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ABSTRAK 
 

Manusia masih membutuhkan alat atau teknologi untuk membantu pekerjaannya 

di dunia yang semakin berteknologi, sehingga membutuhkannya. Tujuan dari 

tahap akhir proyek ini adalah untuk mengembangkan metode penyiraman bibit 

cabai secara otomatis. Tujuan alat ini adalah untuk menggantikan tenaga kerja 

manual dengan otomatisasi. Alat ini menggunakan Cavacitive Soil Moisture 

Sensor, atau meteran kelembaban tanah, yang mengirimkan output ke Arduino 

Uno untuk menyalakan driver relai dan pompa sehingga dapat menyiram tanah 

secara otomatis sesuai kebutuhan. Komponen sistem tersebut adalah Arduino Uno 

sebagai pengontrol, driver relai untuk menghidupkan dan mematikan pompa air, 

dan LCD (Linquit Cristal Display) untuk menampilkan pembacaan kelembaban 

tanah serta temuan penelitian menunjukkan kelayakan alat yang dibuat. 

Kata Kunci : Arduino, Sensor, penyiraman tanaman otomatis. 
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ABSTRACT 
 

Humans still need tools or technology to help their work in an increasingly 

technological world, so they need it. The aim of the final phase of this project was 

to develop a method of automatically watering chili seedlings. The aim of this tool 

is to replace manual labor with automation. This tool uses a capacitive soil 

moisture sensor, or soil moisture meter, which sends output to the Arduino Uno to 

turn on the relay and pump driver so that it can water the soil automatically as 

needed. The system components are an Arduino Uno as a controller, a relay driver 

to turn on and off the water pump, and an LCD (Linquite Crystal Display) to 

display soil moisture readings, as well as research findings showing the feasibility 

of the tool being made. 

Keywords : Arduino, sensors. Automatic Plant Watering. 
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