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Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif, Adobe Flash 

Cs 6 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran multimedia interaktif 

berbasis adobe flash cs 6 dan untuk mengetahui kelayakan terhadap media pembelajaran 

multimedia interaktif berbasis adobe flash cs 6 pada materi kubus dan balok, dengan model 

pengembangan ADDIE, untuk melihat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan dari media 

pemelajaran multimedia interaktif. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE yaitu analysis (analisis), design (desain), development (pengembangan), 

implementation (implementasi) dan evaluation (evaluasi). Subjek dalam penelitian ini yaitu 

peserta didik di kelas VIII Al-Wasii SMP IT Nurul Hadina berjumlah 27 peserta didik. Instrument 

yang digunakan dalam penelitian ini berupa angket untuk melihat kevalidan dan kepraktisan 

media pembelajaran multimedia interaktif dengan menggunakan software adobe flash cs 6 dan 

tes untuk melihat hasil belajar siswa untuk melihat keefektifan media pembelajaran. Hasil dari 

penelitian ini menunjukkan tingkat kevalidan sebesar 0,85% dengan kategori tinggi. Untuk 

melihat tingkat kepraktisan dari media pembelajaran yang dikembangkan berdasarkan angket 

respon peserta didik dengan nilai 4,43% dan angket respon guru sebesar 4,12%. Sedangkan untuk 

tingkat keefektifan dari media pembelajaran dilihat berdasarkan N- Gain dengan nilai 60,16% 

menyakatakan bahwa media pembelajaran cukup efektif. 

Mengetahui, 
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