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Kata-Kata Kunci : Media Pembelajaran Matematika, Video Pembelajaran, ADDIE 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis 

video pembelajaran pada materi baris dan deret aritmatika. Penelitian ini juga bertujuan untuk 

mengetahui kepraktisan dan kefektifan media yang dikembangkan. Subjek dalam penelitian 

ini adalah peserta didik kelas X SMA DARUSSALAM.  

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang mengacu pada model ADDIE, 

yakni terdiri dari 5 tahap yaitu Analysis (analisis), Design (desain), Development 

(pengembangan), Implementation (penerapan), dan Evaluation (evaluasi). Instrumen yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah lembar validasi untuk mengukur kevalidan media 

pembelajaran, lembar angket uji kepraktisan siswa, serta tes hasil belajar siswa  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) Kevalidan media berdasarkan penilaian ahli media 

yaitu 79% dengan kriteria sangat layak dan ahli materi yaitu 81,25% dengan kriteria sangat 

layak. (2) Kepraktisan media berdasarkan respon siswa yaitu 81% dengan kategori sangat 

praktis. (3) Keefektifan media pembelajaran berdasarkan tes hasil belajar siswa mendapatkan 

persentase ketuntasan belajar secara klasikal sebesar 86% dengan hasil N-Gain 61% yang 

tergolong cukup efektif. Berdasarkan hasil penelitian, penggunaan media pembelajaran 

matematika berbasis alat peraga pada materi matriks dapat dikatakan layak dengan kategori 

valid, praktis, dan efektif. 
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