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LAMPIRAN 

Lampiran 1 

MODUL AJAR MATEMATIKA  

MODEL PEMBELAJARAN PJBL 

1. Informasi Umum 

A. Identitas  

1. Nama Penyusun         : Putri Anggi Lubis 

2. Sistem Pendidikan         : SMA Swasta Teladan Sei Rampah 

3. Mata Pelajaran         : Matematika 

4. Kelas          : X 

5. Materi Pokok         : Persamaan dan Fungsi Kuadrat 

6. Sub Materi                      : Karakteristik dan Mengkonstruksi Persamaan 

dan Fungsi Kuadrat 

Menyelesaikan Masalah dengan Persamaan 

dan Fungsi Kuadrat 

7. Alokasi Waktu         : 2 x 3 JP (2 pertemuan) 

 

B. Capaian Pembelajaran 

Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

persamaan dan fungsi kuadrat. Peserta didik dapat mengetahui karakteristik 

persamaan dan fungsi kuadrat, serta mengkonstruksikan persamaan dan 

fungsi kuadrat. 

 

C. Kompetensi Awal 

Peserta didik dapat mengetahui karakteristik dan mengkonstruksikan serta 

menyelesaikan masalah persamaan dan fungsi kuadrat  

 

D. Profil Pelajar Pancasila 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak Mulia 

2. Gotong Royong 

3. Bernalar Kritis 
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E. Sarana dan Prasarana 

Laptop, proyektor, papan tulis, spidol dan lain-lain. 

 

F. Target Peserta Didik 

Regular  

 

G. Model Pembelajaran 

Model Pembelajaran Project Based Learning (PjBL) 

 

H. Metode dan Pendekatan Pembelajaran 

1. Metode Pembelajaran : Diskusi, tanya jawab, presentasi dan penugasan   

2. Pendekatan : Kontekstual 

 

I. Media Pembelajaran 

Lembar kerja proyek (LKP), video youtube, software geogebra, papan 

angry bird dan Power Point 

 

J. Sumber Belajar 

1. Media pembelajaran 

2. Buku pegangan siswa matematika kurikulum merdeka 

3. Buku pegangan guru matematika kurikulum merdeka 

 

2. Komponen Inti 

A. Tujuan pembelajaran 

Pertemuan I 

Melalui pembelajaran Project Based Learning (PjBL) dengan pendekatan 

kontekstual serta kegiatan diskusi tanya jawab dengan berbantuan slide 

power point interaktif peserta didik dapat menyusun serta menyelesaikan 

masalah kontekstual yang berkaitan dengan karakteristik persamaan dan 

fungsi kuadrat, dan mengkonstruksi persamaan dan fungsi kuadrat dengan 
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sikap beriman, bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa, dan berakhlak 

mulia, gotong royong, dan bernalar kritis. 

Pertemuan II 

Melalui pembelajaran Project Based Learning (PjBL) dengan pendekatan 

kontekstual serta kegiatan diskusi tanya jawab dengan berbantuan slide 

power point interaktif peserta didik dapat menyusun serta menyelesaikan 

masalah kontekstual yang berkaitan dengan menyelesaikan masalah dengan 

persamaan dan fungsi kuadrat serta dengan sikap beriman, bertakwa kepada 

Tuhan yang Maha Esa, dan berakhlak mulia, gotong royong, dan bernalar 

kritis. 

 

B. Pemahaman Bermakna 

Setelah menyimak video youtube peserta didik mengetahui penerapan 

persamaan dan fungsi kuadrat pada masalah kehidupan sehari-hari. 

 

C. Pertanyaan Pemantik 

1. Dapatkah kalian menemukan sendiri apa persamaan dan fungsi kuadrat? 

2. Apa saja penerapan dalam kehidupan sehari-hari terkait dengan materi 

persamaan dan fungsi kuadrat? 

 

D. Persiapan Pembelajaran 

1. Mempersiapkan sarana dan prasarana yang digunakan. 

2. Mempersiapkan lembar kerja peserta didik (LKPD). 

 

E. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan I 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 

 

  

 Guru mengkondisikan suasana belajar yang 

menyenangkan: 

20 menit 
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 Memasuki ruangan dengan mengucap salam dan 

menyapa peserta didik dengan hangat. 

 Mengawali pembelajaran dengan berdoa bersama. 

 Guru melakukan presensi kehadiran dan atribut 

peserta didik sebagai sikap disiplin. 

 Melakukan Ice breaking (Jika diperlukan). 

 Guru memberikan motivasi kepada siswa yaitu  

 

“Berdasarkan ilustrasi diatas terdapat sebuah 

lintasan pelemparan bola basket yang membentuk 

lintasan parabola, apakah gerak parabola itu?” 

sehingga ada hubungan antara bentuk parabola 

tersebut dengan materi persaman dan fungsi 

kuadrat. 

 Siswa diingatkan kembali kompetensi yang sudah 

dipelajari dan dikembangkan sebelumnya yakni pada 

materi persamaan dan fungsi kuadrat yang telah 

dipelajari di SMP. 

 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan 

dipelajari kepada siswa. 

 Guru membagi peserta didik atas kelompok kecil 

yang beranggota 3-5 orang. 

 Siswa mendengarkan dengan seksama prosedur 
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pembelajaran yang disampaikan guru yaitu dengan 

model project based learning (PjBL). 

 Guru menyampaikan teknik penilaian selama 

pembelajaran diantaranya: berdasarkan tes tertulis 

terhadap pengetahuan materi dan keterampilan 

berdasarkan hasil kerja menyelesaikan LKPD.  

Kegiatan Inti Sintaks Kegiatan Pembelajaran 100 

menit Fase Penyajian 

permasalahan 

(Start With the 

Essential 

Question) 

 Guru memberikan pertanyaan 

terkait persamaan dan fungsi 

kuadrat dengan menayangkan 

video tentang games angry bird, 

kemudian guru memberikan 

pertanyaan bagaimana bentuk 

dari lintasan setelah angry bird 

dilemparkan? sehingga apa 

hubungan bentuk parabola 

dengan persamaan dan fungsi 

kuadrat?. 

 Peserta didik mengamati video 

yang diberikan guru dengan 

teliti dan sungguh-sungguh, dan 

menjawab pertanyaan yang 

diberikan oleh guru. 

 Guru bertanya informasi yang 

berhubungan dari video tersebut 

dengan fungsi kuadrat yaitu 

bagaimana menentukan titik 

puncak dari lintasan angry bird 

dan bagaimana persamaan fungsi 

kuadratnya? 

 Peserta didik mengamati  games 
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angry bird, dan menganalisis 

bentuk lintasan fungsi kuadrat 

tersebut. 

 Guru dan siswa mencari solusi 

tentang lintasan angry bird itu 

dengan membuat proyek papan 

angry bird . 

Fase 

Perencanaan 

Proyek (Design 

a Plan for the 

Project) 

 Guru memberikan arahan tentang 

ketentuan dan peraturan 

pembuatan proyek yang akan 

dibuat peserta didik secara 

kelompok. 

 Peserta didik menanyakan hal-

hal yang belum dipahami 

tentang perencanaan tersebut. 

Fase Membuat 

Penjadwalan 

(Create 

Schedule) 

 Guru bersama peserta didik 

menyusun jadwal aktivitas dalam 

menyelesaikan proyek. Aktivitas 

pada tahap ini yaitu: 

a. Membuat batas waktu untuk 

menyelesaikan proyek 

b. Menargetkan waktu 

penyelesaian proyek 

c. Membawa peserta didik agar 

merencanakan cara yang baru 

d. Membimbing peserta didik 

ketika melakukan hal yang 

tidak berhubungan dengan 

proyek 

e. Meminta peserta didik untuk 
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membuat penjelasan (alasan) 

tentang cara yang digunakan 

untuk menyelesaikan proyek. 

 Guru memberikan arahan untuk 

mengerjakan proyek secara 

berkelompok. 

Fase Memonitor 

Pembuatan 

Proyek (Monitor 

the Student and 

the Progress of 

the Project) 

 Guru mengarahkan peserta didik 

untuk duduk membentuk 

kelompoknya masing-masing 

 Setiap kelompok mencari 

minimal 1 sumber referensi dalam 

menyusun proyek 

 Guru menginformasikan kepada 

peserta didik untuk menggunakan 

software geogebra nantinya untuk 

mengecek hasil grafik fungsi 

kuadrat 

 Masing-masing kelompok 

bekerjasama mengolah informasi 

berbagi tugas untuk 

menyelesaikan LKP yang 

ditugaskan guru dengan disiplin 

dan sungguh-sungguh. 

 Guru mengawasi dan mengontrol 

jalannya diskusi peserta didik 

untuk menyelesaikan perencanaan 

untuk menyelesaikan LKP. 

Fase  

Penilaian 

(Assess the 

 Guru meminta masing-masing 

dari kelompok belajar untuk 

mempresentasikan hasil 



98 

 

 
 

Outcome) perencanaan terhadap proyek 

yang  akan dikerjakan kedepan 

kelas 

 Salah seorang peserta didik 

mewakili kelompoknya 

mempresentasikan perencanaan 

proyek kelompoknya. 

 Guru memberikan kesempatan 

kepada siswa lainnya untuk 

menanggapi atau bertanya kepada 

kelompok yang presentasi. 

 Guru membuat penilaian dari 

perencanaan yang siswa kerjakan. 

Penutup Rangkuman  Guru bersama peserta didik 

membuat rangkuman tentang 

materi yang dipelajari pada 

pembelajaran yang telah 

berlangsung. 

15 menit 

Umpan Balik 

dan Refleksi 

Fase Evaluasi 

(Evaluate the 

Experience) 

 

 Guru melakukan umpan balik dan 

refleksi terhadap kegiatan yang 

sudah dilaksanakan dengan: 

 Meminta peserta didik untuk 

melanjutkan proyek setelah 

KBM selesai atau dirumah dan 

memberikan masukan untuk 

perbaikan pembelajaran pada 

pertemuan berikutnya. 

 Melakukan Penilaian. 

Tindak Lanjut  Guru merencanakan kegiatan 

tindak lanjut dalam bentuk untuk 



99 

 

 
 

mengerjakan LKP tugas 

kelompok di luar jam pelajaran.  

Rencana 

Pembelajaran 

berikutnya 

 Guru menyampaikan rencana 

pembelajaran pada pertemuan 

berikutnya, dan meminta peserta 

didik untuk menyelesaikan 

proyek sesuai jadwal. 

  Guru meminta perwakilan kelas 

untuk memimpin doa, untuk 

mengakhiri pembelajaran agar 

ilmu yang didapat bermanfaat. 

 Guru mengucapkan salam 

penutup dan peserta didik 

menjawab salam. 

 

Pertemuan II 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 

 

  

 Guru mengkondisikan suasana belajar yang 

menyenangkan: 

 Memasuki ruangan dengan mengucap salam dan 

menyapa peserta didik dengan hangat. 

 Mengawali pembelajaran dengan berdoa bersama. 

 Guru melakukan presensi kehadiran dan atribut 

peserta didik sebagai sikap disiplin. 

 Melakukan Ice breaking (Jika diperlukan). 

 Guru memberikan motivasi kepada siswa yaitu 

tentang hubungan persamaan dan fungsi kuadrat 

dengan kehidupan sehari-hari seperti pada tali 

20 menit 
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jembatan, lintasan pelangi, roller coaster dan lain-

lain. 

 Siswa diingatkan kembali kompetensi yang sudah 

dipelajari dan dikembangkan sebelumnya. 

 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan 

dipelajari kepada siswa. 

 Guru mengingatkan kepada peserta didik atas 

kelompok belajar yang masih sama dengan 

pertemuan sebelumnya. 

 Siswa mendengarkan dengan seksama prosedur 

pembelajaran yang disampaikan guru yaitu dengan 

model project based learning (PjBL). 

 Guru menyampaikan teknik penilaian selama 

pembelajaran diantaranya: berdasarkan tes tertulis 

terhadap pengetahuan materi dan keterampilan 

berdasarkan hasil kerja menyelesaikan LKP.  

Kegiatan Inti Sintaks Kegiatan Pembelajaran 100 

menit Fase Penyajian 

permasalahan 

(Start With the 

Essential 

Question) 

 Guru memberikan pertanyaan 

terkait desain perencanaan proyek 

yang telah dikerjakan pada 

pertemuan sebelumnya tentang 

persamaan dan fungsi kuadrat. 

Apakah sudah selesai 

mengerjakan proyek papan angry 

bird? Bagaimana pengalaman 

selama mengerjakan proyek 

tersebut?. 

 Peserta didik menjawab 

pertanyaan yang diberikan oleh 

guru. 



101 

 

 
 

Fase 

Perencanaan 

Proyek (Design 

a Plan for the 

Project) 

 Guru memberikan arahan tentang 

pengisian LKP sesuai dengan 

hasil proyek yang telah 

dikerjakan. 

 Peserta didik menanyakan hal-

hal yang belum dipahami 

tentang penulisan pada LKP 

tersebut. 

Fase Membuat 

Penjadwalan 

(Create 

Schedule) 

 Guru bersama peserta didik 

menyusun jadwal aktivitas dalam 

proyek. Aktivitas pada tahap 

pertemuan ini yaitu: 

I. Mengevaluasi pengalaman 

II. Mempresentasikan hasil 

proyek secara berkelompok 

Fase Memonitor 

Pembuatan 

Proyek (Monitor 

the Student and 

the Progress of 

the Project) 

 Guru mengarahkan peserta didik 

untuk duduk membentuk 

kelompoknya masing-masing 

 Masing-masing kelompok 

bekerjasama mengolah informasi 

berbagi pengalaman dalam 

menyelesaikan LKP yang 

ditugaskan guru dengan disiplin 

dan sungguh-sungguh. 

 Guru mengawasi dan mengontrol 

jalannya diskusi peserta didik 

untuk menyelesaikan LKP. 

Fase  

Penilaian 

(Assess the 

 Guru meminta masing-masing 

dari kelompok belajar untuk 

mempresentasikan hasil proyek 
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Outcome) kedepan kelas. 

 Salah seorang peserta didik 

mewakili kelompoknya 

mempresentasikan hasil proyek 

kelompoknya dan menjelaskan 

nya melalui papan tulis. 

 Guru memberikan kesempatan 

kepada peserta didik lain untuk 

memberikan tanggapan 

 Guru dan peserta didik 

memeriksa hasil proyek siswa 

dengan menggunakan software 

geogebra  

 Guru memberikan penilaian atas 

hasil kerja proyek 

Penutup Rangkuman  Guru bersama peserta didik 

membuat rangkuman tentang 

materi yang dipelajari pada 

pembelajaran yang telah 

berlangsung. 

15 menit 

Umpan Balik 

dan Refleksi 

Fase Evaluasi 

(Evaluate the 

Experience) 

 

 Guru melakukan umpan balik dan 

refleksi terhadap kegiatan yang 

sudah dilaksanakan dengan: 

 Meminta peserta didik 

memberikan masukan untuk 

perbaikan pembelajaran pada 

pertemuan berikutnya. 

 Melakukan tes untuk penilaian 

harian 

 Melakukan Penilaian. 
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Tindak Lanjut  Guru merencanakan kegiatan 

tindak lanjut dalam bentuk tugas 

kelompok/perseorangan. 

Rencana 

Pembelajaran 

berikutnya 

 Guru menyampaikan rencana 

pembelajaran pada pertemuan 

berikutnya, dan meminta peserta 

didik untuk mempelajari materi 

berikutnya. 

  Guru meminta perwakilan kelas 

untuk memimpin doa, untuk 

mengakhiri pembelajaran agar 

ilmu yang didapat bermanfaat. 

 Guru mengucapkan salam 

penutup dan peserta didik 

menjawab salam. 

 

F. Asesmen/Penilaian 

Jenis Bentuk 

Profil Pelajar 

pancasila 

Tertulis Performa 

Diagnostik 

Kognitif dan 

Non Kognitif 

Penilaian Diri Jawaban Singkat  

- 

Formatif - LKP Diskusi di Kelas 

Refleksi 

Sumatif - Akhir 

Pembelajaran 

- 

 

G. Pengayaan dan Remedial 

1. Pengayaan 

Bagi peserta didik yang sudah mencapai nilai ketuntasan diberikan 

pembelajaran pengayaan sebagai berikut: 
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1) Peserta didik yang mencapai nilai  𝑛(𝑘𝑒𝑡𝑢𝑛𝑡𝑎𝑠𝑎𝑛) < 𝑛 <

𝑛 (𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚) diberikan materi masih dalam cakupan materi 

pembelajaran dengan pendalaman sebagai pengetahuan tambahan. 

2) Peserta didik yang mencapai nilai 𝑛 > 𝑛(𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚) diberikan 

materi melebihi cakupan materi pembelajaran dengan pendalaman 

sebagai pengetahuan tambahan. 

2. Remedial 

Pembelajaran remedial dilakukan bagi peserta didik yang capaian 

pembelajarannya belum tuntas. 

 

H. Refleksi Siswa dan Guru 

1. Refleksi Guru 

1) Apakah pembelajaran yang saya lakukan sudah sesuai dengan apa 

yang direncanakan? 

2) Apakah model project based learning (PjBL) dengan pendekatan 

kontekstual dapat meningkatkan keaktifan peserta didik dalam 

pembelajaran? 

2. Refleksi Murid 

1) Apakah kalian memahami konsep materi yang dipelajari? 

2) Apakah LKP membantu kalian memahami materi? 

 

I. Glosarium 

1. Persamaan       : Suatu pernyataan matematika dalam bentuk simbol 

yang    menyatakan bahwa dua hal yang sama. 

2. Fungsi Kuadrat   : Fungsi polinomial yang memiliki variabel dengan 

pangkat tertinggi dua. 

3. Karakteristik   : Tanda, ciri, atau fitur yang bisa digunakan sebagai 

identifikasi 
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Lampiran 2 

MODUL AJAR MATEMATIKA  

MODEL PEMBELAJARAN MMP 

1. Informasi Umum 

A. Identitas  

1. Nama Penyusun         : Putri Anggi Lubis 

2. Sistem Pendidikan         : SMA Swasta Teladan Sei Rampah 

3. Mata Pelajaran         : Matematika 

4. Kelas          : X 

5. Materi Pokok         : Persamaan dan Fungsi Kuadrat 

6. Sub Materi                      : Karakteristik dan Mengkonstruksi Persamaan 

dan Fungsi Kuadrat 

Menyelesaikan Masalah dengan Persamaan 

dan Fungsi Kuadrat 

7. Alokasi Waktu         : 2 x 3 JP (2 pertemuan) 

 

B. Capaian Pembelajaran 

Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

persamaan dan fungsi kuadrat. Peserta didik dapat mengetahui karakteristik 

persamaan dan fungsi kuadrat, serta mengkonstruksikan persamaan dan 

fungsi kuadrat. 

 

C. Kompetensi Awal 

Peserta didik dapat mengetahui karakteristik dan mengkonstruksikan serta 

menyelesaikan masalah persamaan dan fungsi kuadrat  

 

D. Profil Pelajar Pancasila 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak Mulia 

2. Gotong Royong 

3. Bernalar Kritis 
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E. Sarana dan Prasarana 

Laptop, proyektor, papan tulis, spidol dan lain-lain. 

 

F. Target Peserta Didik 

Regular  

 

G. Model Pembelajaran 

Model Pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP) 

 

H. Metode dan Pendekatan Pembelajaran 

1. Metode Pembelajaran : Diskusi, tanya jawab, presentasi dan penugasan   

2. Pendekatan : Kontekstual 

 

I. Media Pembelajaran 

Lembar kerja peserta didik (LKPD), papan angry bird, video youtube dan 

Power Point 

 

J. Sumber Belajar 

1. Media pembelajaran 

2. Buku pegangan siswa matematika kurikulum merdeka 

3. Buku pegangan guru matematika kurikulum merdeka 

 

2. Komponen Inti 

A. Tujuan pembelajaran 

Pertemuan I 

Melalui pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan 

pendekatan kontekstual serta kegiatan diskusi tanya jawab dengan 

berbantuan slide power point interaktif peserta didik dapat menyusun serta 

menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan karakteristik 

persamaan dan fungsi kuadrat, dan mengkonstruksi persamaan dan fungsi 
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kuadrat dengan sikap beriman, bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa, 

dan berakhlak mulia, gotong royong, dan bernalar kritis. 

Pertemuan II 

Melalui pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP) dengan 

pendekatan kontekstual serta kegiatan diskusi tanya jawab dengan 

berbantuan slide power point interaktif peserta didik dapat menyusun serta 

menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan menyelesaikan 

masalah dengan persamaan dan fungsi kuadrat serta dengan sikap beriman, 

bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa, dan berakhlak mulia, gotong 

royong, dan bernalar kritis. 

 

B. Pemahaman Bermakna 

Setelah melakukan pembelajaran ini dan dengan memahami video youtube 

peserta didik mengetahui penerapan persamaan dan fungsi kuadrat pada 

masalah kehidupan sehari-hari. 

 

C. Pertanyaan Pemantik 

1. Dapatkah kalian menemukan sendiri apa persamaan dan fungsi kuadrat? 

2. Apa saja penerapan dalam kehidupan sehari-hari terkait dengan materi 

persamaan dan fungsi kuadrat? 

 

D. Persiapan Pembelajaran 

1. Mempersiapkan sarana dan prasarana yang digunakan. 

2. Mempersiapkan lembar kerja peserta didik (LKPD). 

 

E. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan I 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 

 

  

 Guru mengkondisikan suasana belajar yang 20 menit 
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menyenangkan: 

 Memasuki ruangan dengan mengucap salam dan 

menyapa peserta didik dengan hangat. 

 Mengawali pembelajaran dengan berdoa bersama. 

 Guru melakukan presensi kehadiran dan atribut 

peserta didik sebagai sikap disiplin. 

 Melakukan Ice breaking (Jika diperlukan). 

 Review 

 Mengajak peserta didik untuk mengingat kembali 

materi terdahulu tentang persamaan dan fungsi 

kuadrat. 

 Mencoba mengaitkan hal-hal kontekstual yang 

berhubungan dengan materi persaman dan fungsi 

kuadrat. 

 Guru memberikan pertanyaan mendasar untuk 

membangun pembelajaran seperti, apa pengertian 

persamaan dan fungsi kuadrat?. 

 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan 

dipelajari kepada siswa. 

 Guru membagi peserta didik atas kelompok kecil 

yang beranggota 3-5 orang. 

 Siswa mendengarkan dengan seksama prosedur 

pembelajaran yang disampaikan guru yaitu dengan 

model missouri mathematics project (MMP). 

 Guru menyampaikan teknik penilaian selama 

pembelajaran diantaranya: berdasarkan tes tertulis 

terhadap pengetahuan materi dan keterampilan 

berdasarkan hasil kerja menyelesaikan LKPD.  

Kegiatan Inti Sintaks Kegiatan Pembelajaran 100 

menit Fase 

Pengembangan 

 Guru menjelaskan tentang materi 

karakteristik dan 
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mengkonstruksikan persamaan 

dan fungsi kuadrat kepada peserta 

didik dengan menggunakan 

power point dan video 

pembelajaran. 

 Guru memberikan contoh soal di 

depan kelas dengan bantuan 

papan angry bird dan mencari 

solusinya bersama-sama peserta 

didik. 

 Peserta didik mengamati 

penjelasan yang diberikan guru 

dengan teliti dan sungguh-

sungguh. 

Fase Latihan 

Terkontrol 

 Guru memberikan latihan soal 

atau rangkaian soal pada LKPD 

yang dikerjakan secara 

berkelompok. 

 Masing-masing kelompok 

bekerjasama mengolah 

informasi berbagi tugas untuk 

menyelesaikan latihan soal yang 

ditugaskan guru dengan disiplin 

dan sungguh-sungguh. 

 Guru mengarahkan siswa untuk 

mengerjakan soal yang mudah 

atau dapat dikerjakan terlebih 

dahulu. 

 Salah satu perwakilan kelompok 

boleh menanyakan hal yang tidak 
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dipahami pada LKPD 

Fase Seat Work/ 

Kerja Mandiri 

 Guru memberikan beberapa soal 

atau pertanyaan penguatan  untuk 

pengerjaan LKPD secara 

langsung kepada peserta didik 

agar peserta didik dapat 

melanjutkan mengerjakan LKPD 

dengan baik. 

 Peserta didik merespon atau 

mengerjakan soal/pertanyaan 

yang diberi secara mandiri 

sesuai waktu yang ditentukan 

oleh guru. 

Penutup 

Fase 

Penugasan/ PR 

Rangkuman  Guru bersama peserta didik 

membuat rangkuman tentang 

materi karakteristik dan 

mengkonstruksi persamaan dan 

fungsi kuadrat yang dipelajari 

pada pembelajaran yang telah 

berlangsung. 

15 menit 

Umpan Balik 

dan Refleksi 

 

 Guru melakukan umpan balik dan 

refleksi terhadap kegiatan yang 

sudah dilaksanakan dengan: 

 Meminta peserta didik untuk 

melanjutkan pengerjaan LKPD 

perbaikan di rumah. 

 Melakukan penilaian sementara. 

Tindak Lanjut  Guru merencanakan kegiatan 

tindak lanjut dalam bentuk 

pengerjaan  LKPD dengan baik 
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dan benar. 

Rencana 

Pembelajaran 

berikutnya 

 Guru menyampaikan rencana 

pembelajaran pada pertemuan 

berikutnya, yakni 

mempresentasikan hasil LKPD 

dan meminta peserta didik untuk 

mempelajari materi berikutnya. 

  Guru meminta perwakilan kelas 

untuk memimpin doa, untuk 

mengakhiri pembelajaran agar 

ilmu yang didapat bermanfaat. 

 Guru mengucapkan salam 

penutup dan peserta didik 

menjawab salam. 

 

Pertemuan II 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 

 

  

 Guru mengkondisikan suasana belajar yang 

menyenangkan: 

 Memasuki ruangan dengan mengucap salam dan 

menyapa peserta didik dengan hangat. 

 Mengawali pembelajaran dengan berdoa bersama. 

 Guru melakukan presensi kehadiran dan atribut 

peserta didik sebagai sikap disiplin. 

 Melakukan Ice breaking (Jika diperlukan). 

 Review 

 Mengajak peserta didik untuk mengingat kembali 

materi terdahulu tentang karakteristik dan cara 

20 menit 
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mengkonstruksikan persamaan dan fungsi 

kuadrat. 

 Mencoba mengaitkan kehidupan sehari-hari yang 

berhubungan dengan materi persaman dan fungsi 

kuadrat. 

 Guru memberikan pertanyaan mendasar untuk 

membangun pembelajaran seperti, apa ada 

aplikasi persamaan dan fungsi kuadrat dalam 

kehidupan sehari-hari?. 

 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan 

dipelajari kepada siswa. 

 Guru mengingatkan kepada peserta didik atas 

kelompok belajar yang masih sama dengan 

pertemuan sebelumnya. 

 Siswa mendengarkan dengan seksama prosedur 

pembelajaran yang disampaikan guru yaitu dengan 

model missouri mathematics project (MMP). 

 Guru menyampaikan teknik penilaian selama 

pembelajaran diantaranya: berdasarkan tes tertulis 

terhadap pengetahuan materi dan keterampilan 

berdasarkan hasil kerja menyelesaikan LKPD.  

Kegiatan Inti Sintaks Kegiatan Pembelajaran 100 

menit Fase 

Pengembangan 

 Guru menjelaskan tentang materi 

menyelesaikan masalah dengan 

persaman dan fungsi kuadrat 

kepada peserta didik dengan 

menayangkan video youtube dan 

bantuan proyek papan angry bird 

tentang cara menyelesaikan 

masalah kehidupan sehari-hari 

dengan persamaan dan fungsi 
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kuadrat. 

 Peserta didik mengamati 

penjelasan yang diberikan guru 

dengan teliti dan sungguh-

sungguh. 

Fase Latihan 

Terkontrol 

 Guru memberikan kesempatan 

kepada peserta didik untuk 

memeriksa kembali hasil 

pengerjaan lembar kerja peserta 

didik (LKPD) secara 

berkelompok. 

 Masing-masing kelompok 

bekerjasama memeriksa untuk 

menyelesaikan latihan soal yang 

ditugaskan guru dengan disiplin 

dan sungguh-sungguh. 

 Guru memberikan kesempatan 

kepada masing-masing kelompok 

untuk mempresentasikan hasil 

latihan soal pada lembar kerja 

peserta didik (LKPD)  

 Salah satu perwakilan kelompok 

maju ke depan untuk 

mempresentasikan hasil diskusi 

terhadap lembar kerja peserta 

didik (LKPD) kelompoknya. 
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Fase Seat Work/ 

Kerja Mandiri 

 Guru memberikan latihan mandiri 

kepada peserta didik, yaitu berupa 

1 soal dan dikerjakan secara 

mandiri sesuai waktu yang 

ditentukan oleh guru tentang 

menyelesaikan masalah 

persamaan dan fungsi kuadrat. 

 Peserta didik bertanggung jawab 

menyelesaikan tugas individu 

tersebut. 

 Peserta didik menyerahkan tugas 

individu kepada guru. 

Penutup 

Fase 

Penugasan/ PR 

Rangkuman  Guru bersama peserta didik 

membuat rangkuman tentang 

materi menyelesaikan masalah 

dengan persamaan dan fungsi 

kuadrat yang dipelajari pada 

pembelajaran yang telah 

berlangsung. 

15 menit 

Umpan Balik 

dan Refleksi 

 

 Guru melakukan umpan balik dan 

refleksi terhadap kegiatan yang 

sudah dilaksanakan dengan: 

 Meminta peserta didik 

memberikan masukan untuk 

perbaikan pembelajaran pada 

pertemuan berikutnya. 

 Melakukan tes untuk penilaian 

harian 

 Melakukan Penilaian. 

Tindak Lanjut  Guru merencanakan kegiatan 
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tindak lanjut dalam bentuk tugas 

kelompok/perseorangan. 

Rencana 

Pembelajaran 

berikutnya 

 Guru menyampaikan rencana 

pembelajaran pada pertemuan 

berikutnya, dan meminta peserta 

didik untuk mempelajari materi 

berikutnya. 

  Guru meminta perwakilan kelas 

untuk memimpin doa, untuk 

mengakhiri pembelajaran agar 

ilmu yang didapat bermanfaat. 

 Guru mengucapkan salam 

penutup dan peserta didik 

menjawab salam. 

 

F. Asesmen/Penilaian 

Jenis Bentuk 

Profil Pelajar 

pancasila 

Tertulis Performa 

Diagnostik 

Kognitif dan 

Non Kognitif 

Penilaian Diri Jawaban 

Singkat 

 

- 

Formatif - LKPD Diskusi di Kelas 

Refleksi 

Sumatif - Akhir 

Pembelajaran 

- 

 

G. Pengayaan dan Remedial 

1. Pengayaan 

Bagi peserta didik yang sudah mencapai nilai ketuntasan diberikan 

pembelajaran pengayaan sebagai berikut: 
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1) Peserta didik yang mencapai nilai  𝑛(𝑘𝑒𝑡𝑢𝑛𝑡𝑎𝑠𝑎𝑛) < 𝑛 <

𝑛 (𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚) diberikan materi masih dalam cakupan materi 

pembelajaran dengan pendalaman sebagai pengetahuan tambahan. 

2) Peserta didik yang mencapai nilai 𝑛 > 𝑛(𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚) diberikan 

materi melebihi cakupan materi pembelajaran dengan pendalaman 

sebagai pengetahuan tambahan. 

 

2. Remedial 

Pembelajaran remedial dilakukan bagi peserta didik yang capaian 

pembelajarannya belum tuntas. 

 

H. Refleksi Siswa dan Guru 

1. Refleksi Guru 

1) Apakah pembelajaran yang saya lakukan sudah sesuai dengan apa 

yang direncanakan? 

2) Apakah model missouri mathematics project (MMP) dengan 

pendekatan kontekstual dapat meningkatkan keaktifan peserta didik 

dalam pembelajaran? 

2. Refleksi Murid 

1) Apakah kalian memahami konsep materi yang dipelajari? 

2) Apakah LKPD membantu kalian memahami materi? 

 

I. Glosarium 

1. Persamaan          : Suatu pernyataan matematika dalam bentuk simbol 

yang    menyatakan bahwa dua hal yang sama. 

2. Fungsi Kuadrat   : Fungsi polinomial yang memiliki variabel dengan 

pangkat tertinggi dua. 

3. Karakteristik       : Tanda, ciri, atau fitur yang bisa digunakan sebagai 

identifikasi 
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Lampiran 3  

LEMBAR KERJA PROYEK (LKP) 

 

 

 

 

 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Melalui proses mengamati, menanya, mencoba, menalar, dan 

mengkomunikasikan, peserta didik dapat: 

 Merancang alat sederhana menggunakan prinsip persamaan dan fungsi 

kuadrat dengan benar 

 Memaparkan hasil rancangan alat sederhana menggunakan prinsip 

persamaan dan fungsi kuadrat 

B. Petunjuk Belajar 

1. Persiapkan semua alat dan bahan untuk merancang alat sederhana (papan 

angry bird) dan pahamilah langkah pengerjaannya (format terlampir)! 

2. Rancanglah desain suatu alat sederhana yang menggunakan prinsip 

persamaan dan fungsi kuadrat. Gunakan sumber atau referensi yang relevan 

berkaitan dengan materi.  

3. Susunlah jadwal perencanaan dalam proyek yang kalian buat (format 

terlampir) 

4. Buatlah realisasi dari jadwal perencanaan dalam membuat proyek (format 

terlampir) 

5. Presentasikan hasil alat sederhana yang kalian buat di depan kelas! 

6. Susunlah sebuah laporan tentang proyek yang telah dibuat (format terlampir) 

 

PERSAMAAN & 

FUNGSI KUADRAT 

Nama kelompok  : ……………… 

Nama Anggota Kelompok   : 

1. ……………… 3. ……………… 5. ………………  7.……………… 

2. ……………… 4. ……………… 6. ……………… 8. ……………… 
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C. Penilaian  

1. Presentasi produk 

2. Laporan 

D. Lampiran 

Lampiran 1: Alat dan Bahan beserta langkah-langkah pembuatannya 

 

 

  

Alat dan Bahan: 

 Sediakan kardus bekas pakai     

 Kertas karton  

 Pinsil berwarna atau krayon 

 Ranting pohon yang berbentuk huruf Y 

 Karet gelang 

Langkah Pembuatan Proyek: 

 Sediakan kardus bekas pakai sebagai media, dengan dasar alas bentuk 

persegi panjang 

 Gunting/potong sisi bagian kanan dan kiri kardus dengan bentuk 

trapesium siku-siku 

 Gambar atau desain koordinat kartesius pada kertas karton 

 Desainlah karton sesuai dengan ukuran papan kuadrat pesergi panjang 

dengan tema angry bird dengan menggunakan pinsil berwarna  

 Buatlah titik tumpu panah (sebagai titik (0,0)) 

 Ikat karet gelang pada ujung tiang panah di kedua sisi tiang 

 Buatlah peluru dari gumpala kertas origami  

 Letakkan peluru pada karet gelang tarik kebelakang kemudian lepaskan 

menuju target 

 Lukislah lintasan parabola atau gambar grafik yang dibentuk oleh 

lemparan tersebut 

 Tentukan titik puncak dan titik sembarang yang dibentuk lintasan tersebut. 

 Buatlah persamaan fungsi kuadrat dari titik puncak dan titik sembarang 

tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 Gunting 

 Lem  

 Pisau  

 Penggaris/rol ukur 
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Lampiran 2: Jadwal Perencanaan Proyek 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 3: Jadwal Realisasi Proyek 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jadwal Perencanaan Proyek 

Nama kelompok  : ……………… 

Nama proyek   : ……………… 

Tujuan    : ……………… 

No Tanggal Kegiatan Target 

1    

2    

3    

4    

5    

 Dst   

 

 

 

 

 

 

Jadwal Realisasi Proyek 

Nama kelompok  : ……………… 

Nama proyek   : ……………… 

Tujuan    : ……………… 

No Tanggal Kegiatan Target 

1    

2    

3    

4    

5    

 Dst   
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Lampiran 4: Format Laporan 

 Susunan laporan 

1. Cover 

2. Nama proyek 

3. Tujuan  

4. Alat dan bahan 

5. Langkah membuat proyek 

6. Cara kerja proyek 

7. Hasil Uji Coba 

8. Dokumentasi 

9. Sumber referensi 

 Format laporan 

1. Laporan diketik pada kertas HVS/A4 menggunakan font times 

new roman dengan spasi 1,5  

2. Margin halaman (kiri:4, atas: 3, kanan: 3, bawah: 3) 

3. Laporan dijilid. 
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Lampiran 4 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

 

 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas   : X/Genap 

Pokok Bahasan : Persamaan & Fungsi Kuadrat 

 

 

 

 

 

 

 

 

Petunjuk: 

1. Tulislah nama kelompok serta nama anggota kelompok kalian pada tempat 

yang telah disediakan. 

2. Baca dengan teliti LKPD yang diterima! 

3. Simak Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) ini dengan seksama 

4. Diskusikan dengan teman kelompok masing-masing untuk menyelesaikan 

permasalahan-permasalahan yang muncul dalam LKPD ini. 

5. Gunakan tempat yang disediakan untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan 

yang diberikan 

6. Jangan lupa berdoa, semoga sukses. 

PERSAMAAN & 

FUNGSI KUADRAT 

Kelompok  : 

Nama Anggota : 

1. ……………… 

2. ……………… 

3. ……………… 

4. ……………… 

5. ……………… 

dst. 
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Amati gambar aplikasi fungsi kuadrat berikut ini! 

         

Lemparan Bola Basket         Jembatan        Pancuran air 

KEGIATAN 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Persamaan & Fungsi 

Kuadrat 

Setelah melakukan literasi dari berbagai buku 

referensi, cobalah ingat kembali materi 

persamaan kuadrat sesuai dengan gambar 

tersebut. 

Apa itu fungsi 

kuadrat? 



125 

 

 
 

 

No Koefisien Persamaan Kuadrat 

1 𝑎 = 1 𝑏 = −10 𝑐 = 25 …. 
2 𝑎 = 15 𝑏 = ⋯ 𝑐 = −4 … 𝑥2 + 10𝑥 + ⋯ = 0 

3 𝑎 = 4 𝑏 = 7 𝑐 = ⋯ … 𝑥2 + 7𝑥 = −5 

4 𝑎 = ⋯ 𝑏 = ⋯ 𝑐 = ⋯ 6𝑥2 + 5𝑥 − 3 = 0 

5 𝑎 = ⋯ 𝑏 = 3 𝑐 = −4 2𝑥2 + ⋯ 𝑥 + ⋯ = 0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fungsi kuadrat 𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 memiliki 

Sumbu simetri : 𝑥 = −
…

2𝑎
 

Titik balik : (−
𝑏

2𝑎
, −

…

4𝑎
)  dengan D = b2 − 4𝑎𝑐 

 
𝑎 > 0 𝑎 … 0 𝑎 … 0 

𝐷 > 0 𝐷 … 0 𝐷 … 0 

Memotong sumbu x 

di dua titik dan 

terbuka ke atas 

Menyinggung sumbu 

... dan terbuka ke ... 

Tidak 

memotong/menyinggung 

sumbu ... dan terbuka ke 

... 

 
𝑎 … 0 𝑎 … 0 𝑎 … 0 

𝐷 … 0 𝐷 … 0 𝐷 … 0 

Memotong sumbu ... 

di dua titik dan 

terbuka ke ... 

Menyinggung sumbu 

... dan terbuka ke ... 

Tidak 

memotong/menyinggung 

sumbu ... dan terbuka ke 

... 

Untuk mengetahui pengetahuan kalian, 

mengenai persamaan kuadrat lengkapilah 

tabel berikut ini! 
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KEGIATAN 2 

 

Angry bird adalah permainan melontarkan burung-burung menggunakan ketapel 

dengan tujuan memusnahkan seluruh musuhnya yaitu babi. Lintasan terbentuk 

dari lontaran tersebut merupakan suatu fungsi kuadrat. Tanpa kita sadari burung 

yang dilempar menggunakan ketapel tersebut membentuk lintasan parabola yang 

bentuknya seperti grafik fungsi kuadrat. 

 

 

Sebelum merumuskan fungsi kuadrat berdasarkan grafik, kita harus lihat dulu nih, nilai 

apa yang diketahui pada grafik tersebut, karena rumus yang kita pakai tergantung dari 

nilai apa yang diketahui pada grafik. 

 

  

Perhatikan grafik dibawah ini dan implikasikan lah pada papan angry bird!  

 

                  
𝒚 = 𝒂(𝒙 − 𝒙𝟏)(𝒙 − 𝒙𝟐) 𝒚 = 𝒂(… −  … )𝟐 + ⋯ 𝒚 = 𝒂 … + 𝒃𝒙 + ⋯ 

Jika pada grafik diketahui 

2 titik sembarang pada 

sumbu 𝑥 

Jika pada grafik diketahui 

titik ... dan 1 titik ... 

Jika pada grafik diketahui 

... titik ... 

PAPAN LINTASAN 

ANGRY BIRD 
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Dan tentukan fungsi kuadratnya! 

Diketahui: titik balik dari suatu fungsi kuadrat yaitu .... 

                   1 titik sembarang yaitu .... 

Sesuai grafik tersebut maka menggunakan rumus:.... 

Yuk, coba kita uraikan! 

𝑦 = 𝑎(… −  … )2 + ⋯        maka fungsi kuadratnya:              

2 = 𝑎(… −  2)2 + ⋯   𝑦 = 𝑎(… −  … )2 + ⋯       

2 = 𝑎(− ⋯ )2 + ⋯   𝑦 = 1(𝑥 −  … )2 + ⋯       

2 = ⋯ + ⋯    𝑦 = …2 − ⋯ 𝑥 + 1       

𝑎 = ⋯ − 1    𝑦 = …2 − 4𝑥 + ⋯        

𝑎 = ⋯ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sebelum mengisi pernyataan di atas uraikan langkah berikut: 

 

 

 

 

 

Permasalahan 

 

Pada game angry bird, setelah t detik burung pertama dilontarkan, ketinggian burung (h) 

memmenuhi persamaan parabola ℎ(𝑡) = 8𝑡 − 𝑡2. Burung kedua dilontarkan, ketinggian 

memenuhi persamaan parabola ℎ(𝑡) = 12𝑡 −
3

2
𝑡2.  Berdasarkan stimulus tersebut berikan 

centang pada kotak yang pernyataan nya benar. 

Tinggi burung pertama saat detik ke 2 adalah 12 meter 

Kedua burung mencapai musuh dalam waktu yang sama 

Selisih ketinggian maksimum kedua roket adalah 8 m 

Burung  kedua selalu lebih tinggi dari burung pertama, jika diukur dalam waktu yang sama 

 

 

Penyataan 1     Pernyataan 3 

𝑡 = 2                   titik puncak (−
𝑏

2𝑎
, −

…

4𝑎
)  dengan D = b2 − 4𝑎𝑐 

ℎ(𝑡) = 8𝑡 − 𝑡2     Burung 1                     Burung 2   

ℎ(2) = 8(… ) − (… )2    ℎ(𝑡) = 8𝑡 − 𝑡2       ℎ(𝑡) = 12𝑡 −
3

2
𝑡2 

         = ⋯ − ⋯     −
𝑏

2𝑎
= −

(… )

2(−1)
= ⋯         −

𝑏

2𝑎
= −

(… )

2(… )
= ⋯ 

         = ⋯                                                                     ℎ(4) = 8(4) − (… )2   ℎ(4) = 12(4) − … (4)2 
Pernyataan 2     = ⋯ − ⋯     = ⋯ − ⋯ 
ℎ(𝑡) = 8𝑡 − 𝑡2 = 0               24𝑡 − 3𝑡2 = 0         = ⋯                      = ⋯     
𝑡(8 − 𝑡) = 0         3𝑡(8 − 𝑡) = 0          titik puncak (… , … )           titik puncak (… , … ) 
𝒕 = ⋯ dan 𝒕 = ⋯                   𝒕 = ⋯ dan 𝒕 = ⋯    

ℎ(𝑡) = 12𝑡 −
3

2
𝑡2 
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Silahkan simpulkan beberapa 

pernyataan diatas, lalu 

gambarkan grafik dibawah 

ini! 

SELAMAT BEKERJA 

YAAAAA......!!! 
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Lampiran 5 

LEMBAR VALIDASI DOSEN 

MODUL AJAR MATEMATIKA  

MODEL PEMBELAJARAN PROJECT BASED LEARNING  

Satuan Pendidikan : SMA/MA 

Kelas   : X 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Persamaan dan Fungsi Kuadrat 

Apabila ada, mohon memberikan penilaian pada skala penilaian dengan 

memberikan tanda cek (). 

No Aspek yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

I Format: 

1. Kejelasan pembagian materi 

2. Pengaturan ruang/tata letak 

3. Jenis dan ukuran huruf 

    

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

II Bahasa: 

1. Kebenaran tata bahasa 

2. Kesederhanaan unsur kalimat 

3. Kejelasan petunjuk arahan 

4. Sifat komunikatif bahasa yang 

digunakan 

III Isi: 

1. Kebenaran materi 

2. Dikelompokkan dalam bagian-bagian 

yang logis 

3. Kesesuaian dengan kurikulum yang 

berlaku 

4. Kesesuaian pembelajaran matematika 

dengan model pembelajaran 
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5. Metode penyajian 

6. Kelayakan kelengkapan belajar 

7. Kesesuaian alokasi waktu yang 

digunakan 

 

 
 

 
 

 

 

Kualifikasi skala penilaian: 

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup Baik 

2 = Kurang 

1 = Sangat Kurang 

Penilaian umum: 

Rencana pembelajaran ini Rencana pembelajaran ini 

1. Sangat Kurang Baik 

2. Kurang  

3. Cukup  

4. Baik  

5. Sangat Baik 

1. Belum dapat digunakan, masih memerlukan 

konsultasi 

2. Dapat digunakan dengan revisi besar 

3. Dapat digunakan dengan revisi kecil 

4. Dapat digunakan tanpa revisi 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran di bawah ini: 

 

 

 

Medan, 17 Mei 2023 

Validator 

 

 

 

Siti Salamah Br Ginting, M.Pd 

                                              NIP.198707012019032015 

- Perbaikan pada langkah pertemuan kedua 

- Perbaikan hasil proyek di LKP 

- Keterangan pada gambar/ perbaikan penulisan 
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Lampiran 6 

LEMBAR VALIDASI DOSEN 

MODUL AJAR MATEMATIKA  

MODEL PEMBELAJARAN MISSOURI MATHEMATICS PROJECT  

Satuan Pendidikan : SMA/MA 

Kelas   : X 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Persamaan dan Fungsi Kuadrat 

Apabila ada, mohon memberikan penilaian pada skala penilaian dengan 

memberikan tanda cek (). 

No Aspek yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

I Format: 

1. Kejelasan pembagian materi 

2. Pengaturan ruang/tata letak 

3. Jenis dan ukuran huruf 

    

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

II Bahasa: 

1. Kebenaran tata bahasa 

2. Kesederhanaan unsur kalimat 

3. Kejelasan petunjuk arahan 

4. Sifat komunikatif bahasa yang 

digunakan 

III Isi: 

1. Kebenaran materi 

2. Dikelompokkan dalam bagian-bagian 

yang logis 

3. Kesesuaian dengan kurikulum yang 

berlaku 

4. Kesesuaian pembelajaran matematika 

dengan model pembelajaran 
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5. Metode penyajian 

6. Kelayakan kelengkapan belajar 

7. Kesesuaian alokasi waktu yang 

digunakan 

 
 

 

 

 

 

Kualifikasi skala penilaian: 

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup Baik 

2 = Kurang 

1 = Sangat Kurang 

 

Penilaian umum: 

Rencana pembelajaran ini Rencana pembelajaran ini 

1. Sangat Kurang Baik 

2. Kurang  

3. Cukup  

4. Baik  

5. Sangat Baik 

1. Belum dapat digunakan, masih 

memerlukan konsultasi 

2. Dapat digunakan dengan revisi besar 

3. Dapat digunakan dengan revisi kecil 

4. Dapat digunakan tanpa revisi 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran di bawah ini: 

 

 

Medan,   17 Mei 2023 

Validator 

 

 

 

Siti Salamah Br Ginting, M.Pd 

                                             NIP.198707012019032015 

- Perbaikan pada langkah pembentukan kelompok pada pertemuan kedua 

- Penambahan keterangan gambar pada LKPD 
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Lampiran 7 

LEMBAR VALIDASI DOSEN 

TES KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS 

Satuan Pendidikan : SMA/MA 

Kelas   : X 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Persamaan dan Fungsi Kuadrat 

Petunjuk: 

1. Sebagai pedoman bapak/ibu mengisi kolom-kolom validasi isi, bahasa soal, 

dan kesimpulan, perlu dipertimbangkan hal-hal berikut.  

a. Validasi isi 

1) Apakah soal sudah sesuai dengan indikator pencapaian kemampuan 

representasi? 

Jawab: a. Ya              b. Tidak 

2) Apakah maksud soal dirumuskan dengan singkat dan jelas? 

Jawab: a. Ya              b. Tidak 

b. Bahasa soal 

1) Apakah soal menggunakan bahasa yang sesuai dengan kaidah bahasa 

Indonesia? 

Jawab: a. Ya              b. Tidak 

2) Apakah kalimat soal tidak mengandung arti ganda? 

Jawab: a. Ya              b. Tidak 

3) Rumusan kalimat soal menggunakan bahasa yang sederhana/familiar 

bagi siswa, dan mudah dipahami? 

Jawab: a. Ya              b. Tidak 

2. Berikan tanda cek () dalam kolom penilaian menurut pendapat Bapak/Ibu. 

Nomor 

Soal 

Validasi Isi Bahasa Soal Kesimpulan 

V CV KV TV SDP DP KDP TDP TR RK RB PK 

1             

2             
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3             

4             

5             

6             

 

Keterangan:  

V  : Valid  

CV   : Cukup valid  

KV  : Kurang valid  

TV   : Tidak valid  

SDP  : Sangat dapat dipahami  

DP  : Dapat dipahami  

KDP  : Kurang dapat dipahami  

TDP  : Tidak dapat dipahami  

TR   : Dapat digunakan tanpa revisi  

RK  : Dapat digunakan dengan revisi kecil  

RB   : Dapat digunakan dengan revisi besar  

PK  : Belum dapat digunakan, masih perlu konsultasi 

 

3. Jika ada yang perlu dikomentari mohon menuliskan pada kolom saran berikut: 

 

 

 

 

Medan, 17 Mei 2023 

Validator 

 

 

 

Siti Salamah Br Ginting, M.Pd 

                                              NIP.198707012019032015 

Perbaikan pada penulisan soal dan beberapa kesalahan penulisan 

dan pengecekan pada soal no.6  
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Lampiran 8 

LEMBAR VALIDASI GURU 

MODUL AJAR MATEMATIKA  

MODEL PEMBELAJARAN PROJECT BASED LEARNING  

Satuan Pendidikan : SMA/MA 

Kelas   : X 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Persamaan dan Fungsi Kuadrat 

Apabila ada, mohon memberikan penilaian pada skala penilaian dengan 

memberikan tanda cek (). 

No Aspek yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

I Format: 

1. Kejelasan pembagian materi 

2. Pengaturan ruang/tata letak 

3. Jenis dan ukuran huruf 

    

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

II Bahasa: 

1. Kebenaran tata bahasa 

2. Kesederhanaan unsur kalimat 

3. Kejelasan petunjuk arahan 

4. Sifat komunikatif bahasa yang 

digunakan 

III Isi: 

1. Kebenaran materi 

2. Dikelompokkan dalam bagian-bagian 

yang logis 

3. Kesesuaian dengan kurikulum yang 

berlaku 

4. Kesesuaian pembelajaran matematika 

dengan model pembelajaran 
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5. Metode penyajian 

6. Kelayakan kelengkapan belajar 

7. Kesesuaian alokasi waktu yang 

digunakan 

 

 
 

 
 

 
 

 

Kualifikasi skala penilaian: 

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup Baik 

2 = Kurang 

1 = Sangat Kurang 

 

Penilaian umum: 

Rencana pembelajaran ini Rencana pembelajaran ini 

1. Sangat Kurang Baik 

2. Kurang  

3. Cukup  

4. Baik  

5. Sangat Baik 

1. Belum dapat digunakan, masih memerlukan 

konsultasi 

2. Dapat digunakan dengan revisi besar 

3. Dapat digunakan dengan revisi kecil 

4. Dapat digunakan tanpa revisi 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran di bawah ini: 

 

 

              Sei Rampah, 19 Mei 2023 

    Validator 

 

 

 

Murti Fitriani S.Pd 
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Lampiran 9 

LEMBAR VALIDASI GURU 

MODUL AJAR MATEMATIKA  

MODEL PEMBELAJARAN MISSOURI MATHEMATICS PROJECT  

Satuan Pendidikan : SMA/MA 

Kelas   : X 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Persamaan dan Fungsi Kuadrat 

Apabila ada, mohon memberikan penilaian pada skala penilaian dengan 

memberikan tanda cek (). 

No Aspek yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

I Format: 

1. Kejelasan pembagian materi 

2. Pengaturan ruang/tata letak 

3. Jenis dan ukuran huruf 

    

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

II Bahasa: 

1. Kebenaran tata bahasa 

2. Kesederhanaan unsur kalimat 

3. Kejelasan petunjuk arahan 

4. Sifat komunikatif bahasa yang 

digunakan 

III Isi: 

1. Kebenaran materi 

2. Dikelompokkan dalam bagian-bagian 

yang logis 

3. Kesesuaian dengan kurikulum yang 

berlaku 

4. Kesesuaian pembelajaran matematika 

dengan model pembelajaran 
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5. Metode penyajian 

6. Kelayakan kelengkapan belajar 

7. Kesesuaian alokasi waktu yang 

digunakan 

 

 
 

 
 

 

 

Kualifikasi skala penilaian: 

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup Baik 

2 = Kurang 

1 = Sangat Kurang 

 

Penilaian umum: 

Rencana pembelajaran ini Rencana pembelajaran ini 

1. Sangat Kurang Baik 

2. Kurang  

3. Cukup  

4. Baik  

5. Sangat Baik 

1. Belum dapat digunakan, masih 

memerlukan konsultasi 

2. Dapat digunakan dengan revisi besar 

3. Dapat digunakan dengan revisi kecil 

4. Dapat digunakan tanpa revisi 

 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran di bawah ini: 

 

 

Sei Rampah, 19  Mei 2023 

      Validator 

 

 

Murti Fitriani S.Pd 
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Lampiran 10 

LEMBAR VALIDASI GURU 

TES KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS 

Satuan Pendidikan : SMA/MA 

Kelas   : X 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Persamaan dan Fungsi Kuadrat 

Petunjuk: 

1. Sebagai pedoman bapak/ibu mengisi kolom-kolom validasi isi, bahasa soal, 

dan kesimpulan, perlu dipertimbangkan hal-hal berikut.  

a. Validasi isi 

1) Apakah soal sudah sesuai dengan indikator pencapaian kemampuan 

representasi? 

Jawab: a. Ya              b. Tidak 

2) Apakah maksud soal dirumuskan dengan singkat dan jelas? 

Jawab: a. Ya              b. Tidak 

b. Bahasa soal 

1) Apakah soal menggunakan bahasa yang sesuai dengan kaidah bahasa 

Indonesia? 

Jawab: a. Ya              b. Tidak 

2) Apakah kalimat soal tidak mengandung arti ganda? 

Jawab: a. Ya              b. Tidak 

3) Rumusan kalimat soal menggunakan bahasa yang sederhana/familiar 

bagi siswa, dan mudah dipahami? 

Jawab: a. Ya              b. Tidak 

2. Berikan tanda cek () dalam kolom penilaian menurut pendapat Bapak/Ibu. 

Nomor 

Soal 

Validasi Isi Bahasa Soal Kesimpulan 

V CV KV TV SDP DP KDP TDP TR RK RB PK 

1             

2             
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3             

4             

5             

6             

 

Keterangan:  

V  : Valid  

CV   : Cukup valid  

KV  : Kurang valid  

TV   : Tidak valid  

SDP  : Sangat dapat dipahami  

DP  : Dapat dipahami  

KDP  : Kurang dapat dipahami  

TDP  : Tidak dapat dipahami  

TR   : Dapat digunakan tanpa revisi  

RK  : Dapat digunakan dengan revisi kecil  

RB   : Dapat digunakan dengan revisi besar  

PK  : Belum dapat digunakan, masih perlu konsultasi 

 

3. Jika ada yang perlu dikomentari mohon menuliskan pada kolom saran berikut: 

 

 

 

 

 

Sei Rampah, 19 Mei 2023 

      Validator 

 

 

 

Murti Fitriani S.Pd 
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Lampiran 11 

Kisi-Kisi Tes Kemampuan Representasi Matematika  

No Komponen 

Representasi 

Indikator 

Representasi 

Indikator 

Materi 

Bentuk Soal No 

Butir 

Soal 

1 Visual Menuliskan 

kembali 

persamaan 

informasi, atau 

data ke bentuk 

grafik. 

Membuat 

persamaan 

fungsi 

kuadrat dan 

sketsa grafik 

fungsi 

kuadrat 

Diketahui fungsi 

kuadrat, kemudian 

siswa dapat 

menggambarkan 

grafik fungsi, dan 

segitiga yang 

terdapat di 

dalamnya grafik 

tersebut.  Dengan 

sumbu 𝑥 adalah 

titik potong dan 

titik puncak yang 

merupakan titik-

titik sudut 

segitiga. 

2 

Memanfaatkan 

representasi 

visual untuk 

menyelesaikan 

masalah 

Menentukan 

titik puncak  

Diketahui pada 

grafik fungsi 

kuadrat kemudian 

siswa dapat 

menentukan 

persamaan 

kuadrat dari titik 

puncak yang 

dipaparkan pada 

grafik tersebut. 

1 

2 Simbolik Mengidentifikasi 

dan 

menyelesaikan 

masalah yang 

melibatkan 

ekspresi 

matematika 

Identifikasi 

nilai 

optimum 

fungsi 

kuadrat 

Diketahui pada 

soal cerita 

persamaan fungsi 

kuadrat, siswa 

dapat menemukan 

sumbu simetri dan 

nilai optimum 

fungsi kuadrat. 

4 

Mengubah 

informasi atau 

representasi lain 

menjadi model 

matematika atau 

persamaan 

Membuat 

persamaan 

untuk fungsi 

kuadrat 

Siswa dapat 

membuat 

persamaan fungsi 

kuadrat dari titik 

koordinat yang 

telah diketahui 

3 
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matematika dengan 

mengetahui titik 

koordinat fungsi 

kuadrat tersebut. 

3 Verbal Menuliskan 

prosedur atau 

langkah-langkah 

penyelesaian 

masalah dengan 

kata-kata 

Aplikasi 

fungsi 

kuadrat 

Diberikan soal 

cerita, siswa dapat 

membuat daftar 

proses 

penyelesaian yang 

diperlukan untuk 

menetapkan 

ukuran keramba  

6 

Menuliskan 

situasi  yang 

sesuai 

berdasarkan  

representasi 

yang diberikan 

Aplikasi 

fungsi 

kuadrat 

Diberikan ilustrasi 

gambar, siswa 

dapat membuat 

soal cerita yang 

sesuai dengan 

contoh grafik 

fungsi kuadrat 

yang diberikan. 

5 
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Lampiran 12  

Panduan Penskoran Indikator Kemampuan Representasi Matematika 

Aspek Kriteria Skor 

Representasi Visual  Tidak memberikan jawaban atau 

memberikan informasi yang tidak 

ada kaitannya dengan soal 

0 

 

 Hanya memberikan sedikit 

permasalahan 
1 

 Data atau informasi yang dapat 

disajikan ke representasi gambar, 

diagram, grafik, atau tabel tidak 

lengkap atau salah 

2 

 Menyajikan data/informasi ke 

representasi gambar, diagram, 

grafik, atau tabel hampir 

benar/mendekati benar 

3 

 Menyajikan data/informasi ke 

representasi gambar, diagram, 

grafik, atau tabel dengan benar 

4 

Representasi Simbol  Tidak memberikan jawaban atau 

memberikan informasi yang tidak 

ada kaitannya dengan soal 

0 

 Selesaikan soal yang melibatkan 

ekspresi matematika tetapi 

jawabannya salah 

1 

 Selesaikan masalah yang melibatkan 

ekspresi matematika dengan benar 

tetapi salah dalam penentuan hasil 

akhir 

2 

 Menyelesaikan masalah yang 

melibatkan ekspresi matematika 

dengan benar dan melakukan 

perhitungan atau solusi dengan benar 

namun tidak secara sistematis 

3 

 Menyelesaikan masalah yang 

melibatkan ekspresi matematika 

dengan benar dan melakukan 

perhitungan atau solusi dengan benar 

dan lengkap serta secara sistematis 

4 

Representasi Verbal  Tidak memberikan jawaban atau 

memberikan informasi yang tidak 

ada kaitannya dengan soal   

0 
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 Ada sedikit pembenaran (hanya 

diketahui dan ditanyakan) 1 

 Penjelasan matematis yang kurang 

lengkap namun rinci dan benar  2 

 Penjelasan matematis yang benar 

dan lengkap namun kurang tersusun 

sistematis  

3 

 Penjelasan matematis yang benar 

dan lengkap serta disusun secara 

sistematis 

4 
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Lampiran 13 

SOAL TES KEMAMPUAN REPRESENTASI 

 

1. Perhatikan grafik dibawah ini! 

 

  Berdasarkan grafik di atas, tentukanlah secara rinci persamaan kurva 

dengan puncak (𝑝, 𝑞)! 

 

2. Dari fungsi kuadrat 𝑦 = 𝑥2 + 6𝑥 + 8 akan dibuat grafik fungsi dan dibuat 

segitiga di dalam grafiknya. Jika titik-titik sudut segitiga tersebut 

merupakan titik potong sumbu 𝑥 dan titik puncak, buatlah grafik fungsi 

dan segitiga yang dimaksud beserta tahapan membuat grafiknya! 

 

3. Tentukanlah secara rinci persamaan fungsi kuadrat apabila diketahui 

puncaknya berada dititik (1,4) dan melalui titik (-1,0)! 

 

4. Perusahaan pakaian ingin memproduksi 𝑥 potong celana. Biaya produksi 

yang diperlukan dinyatakan oleh fungsi 𝑓(𝑥) = 3𝑥2 − 30𝑥 + 175 dalam 

ratusan ribu rupiah maka berapa biaya minimum yang diperlukan untuk 

memproduksi kemeja? 

 

5. Perhatikan gambar dibawah ini! 
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Buatlah soal cerita yang sesuai dengan pelemparan bola yang membentuk 

parabola seperti gambar tersebut! 

6. Pak Hasim memiliki jaring jala sepanjang 60 meter. Ia akan membuat 

keramba ikan nila dan udang. Kedua keramba dibuat berdampingan. Misal 

panjang kedua keramba yang berdampingan 𝑦 meter dan lebarnya 𝑥 meter, 

serta kelilingnya 𝑘 meter.  

Buatlah apa yang diketahui dan ditanya pada paragraf tersebut. Dan 

gambarkanlah sketsa keramba berdasarkan situasi tersebut! serta jika ingin 

menentukan ukuran keramba atau luas maksimum keramba, langkah apa 

yang harus kita lakukan! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2,5 m 1,75 m 

4,5 m 

4 m 

3 m 
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Lampiran 14 

ALTERNATIF PENYELESAIAN SOAL TES KEMAMPUAN 

REPRESENTASI 

Soal Alternatif Jawaban Skor Maks 

1. Perhatikan grafik dibawah ini! 

 

      

Berdasarkan grafik diatas, 

tentukanlah secara rinci persamaan 

kurva dengan puncak (𝑝, 𝑞)! 

 

 

Titik puncak berdasarkan 

grafik tersebut berada di ujung 

lengkungan dengan nilai 

(𝑝, 𝑞)= (2, 8) 

Dengan titik puncak (𝑝, 𝑞) 

𝑦 = 𝑎(𝑥 − 𝑝)2 + 𝑞 

𝑦 = 𝑎(𝑥 − 2)2 + 8 

Dan melalui titik (4,0) 

0 = 𝑎(4 − 2)2 + 8 

0 = 𝑎(2)2 + 8 

0 = 4𝑎 + 8 

−4𝑎 = 8 

𝑎 = −2 

Sehingga persamaan kurva 

tersebut: 

𝑦 = 𝑎(𝑥 − 2)2 + 8 

𝑦 = −2(𝑥 − 2)2 + 8 

𝑦 = −2(𝑥2 − 4𝑥 + 4) + 8 

𝑦 = −2𝑥2 + 8𝑥 

4 

2. Dari fungsi kuadrat 𝑦 = 𝑥2 +

6𝑥 + 8 akan dibuat grafik fungsi 

dan dibuat segitiga didalam 

grafiknya. Jika titik-titik sudut 

segitiga tersebut merupakan titik 

potong sumbu 𝑥 dan titik puncak, 

buatlah grafik fungsi dan segitiga 

Langkah-langkah untuk 

membuat grafik yaitu: 

1) Mencari titik potong 

sumbu 𝑥 

Terlebih dahulu mencari nilai 

diskriminan untuk mengetahui 

jumlah akar real 

4 
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yang dimaksud beserta tahapan 

membuat grafiknya! 

 

𝐷 = 𝑏2 − 4𝑎𝑐 

𝐷 = 62 − 4.1.8 

𝐷 = 36 − 32 

𝐷 = 4 

𝐷 > 0 maka terdapat 2 akar 

real 

𝑦 = 𝑥2 + 6𝑥 + 8 

𝑥2 + 6𝑥 + 8 = 0 

(𝑥 + 2)(𝑥 + 4) = 0 

𝑥 = −2 atau 𝑥 = −4 

Titik potong sumbu 𝑥 =

 (−2,0) 𝑑𝑎𝑛 (−4,0) 

2) Mencari titik potong 

sumbu 𝑦 

𝑦 = 𝑥2 + 6𝑥 + 8 

𝑦 = 02 + 6(0) + 8 

𝑦 = 8 

Titik potong sumbu 𝑦 =  (0,8) 

3) Menentukan titik 

ekstrim 

Titik ekstrim fungsi kuadrat 

𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 adalah 

(−
𝑏

2𝑎
,

𝐷

4𝑎
) 

(−
6

2.1
,

4

4.1
) = (−3, −1) 

Titik ekstrimnya adalah 

(−3, −1) 

4) Grafik fungsi kuadrat 
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3. Tentukanlah secara rinci  

persamaan fungsi kuadrat apabila 

diketahui puncaknya berada 

dititik (1,4) dan melalui titik (-

1,0)! 

 

Diketahui: 

𝑦 = 𝑎(𝑥 − ℎ)2 + 𝑘 

𝑦 = 𝑎(𝑥 − 1)2 + 4 

Kemudian substitusikan nilai 

𝑥 dan 𝑦 titik (-1,0) pada 

persamaan diatas. 

𝑦 = 𝑎(𝑥 − 1)2 + 4 

𝑦 = 𝑎(−1 − 1)2 + 4 

0 = 4𝑎 + 4 

−4𝑎 = 4 

𝑎 = −1 

Jadi fungsi kuadratnya yaitu: 

𝑦 = 𝑎(𝑥 − 1)2 + 4 

𝑦 = −1(𝑥 − 1)2 + 4 

𝑦 = −1(𝑥2 − 2𝑥 + 1) + 4 

𝑦 = −𝑥2 + 2𝑥 − 1 + 4 

𝑦 = −𝑥2 + 2𝑥 + 3 

 

4 

4. Perusahaan pakaian ingin 

memproduksi 𝑥 potong celana. 

Biaya produksi yang diperlukan 

dinyatakan oleh fungsi 𝑓(𝑥) =

3𝑥2 − 30𝑥 + 175 dalam ratusan 

Karena 𝑓(𝑥) = 3𝑥2 − 30𝑥 +

175 mempunyai nilai 𝑎 = 3, 

yang artinya 𝑎 > 0, maka 

parabola terbuka ke atas. 

Persamaan sumbu simetri 

4 
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ribu rupiah maka berapa biaya 

minimum yang diperlukan untuk 

memproduksi kemeja? 

 

adalah 

𝑥 = −
𝑏

2𝑎
= −

−30

2.3
= 5 

Nilai optimum fungsi kuadrat 

tersebut adalah dengan 

mensubstitusikan nilai 𝑥 = 5 

𝑓(𝑥) = 3𝑥2 − 30𝑥 + 175 

𝑓(5) = 3(5)2 − 30(5) + 175 

= 3(25) − 150 + 175 = 100 

Sehingga 𝑦 = 100 (dalam 

ratusan ribu rupiah) 

Maka berapa biaya minimum 

yang diperlukan untuk 

memproduksi kemeja adalah 

10.000.000 

1. 5. Perhatikan gambar dibawah ini! 

 

 

 

Buatlah soal cerita yang sesuai 

dengan pelemparan bola yang 

membentuk parabola seperti gambar 

tersebut! 

 

Seorang pemain bola basket 

mempunyai tinggi 170 cm. 

Sedangkan tinggi keranjang 

adalah 3 meter. Pemain basket 

tersebut melempar bola sejauh 

4 meter dari posisi tiang 

keranjang dan posisi awal bola 

berada tepat diatas kepala 

pemain. Ternyata lemparannya 

mempunyai tinggi maksimal 

4,5 meter dan secara 

horizontal berjarak 2,5 meter 

dari pemain basket. Jika 

lemparannya membentuk 

parabola, tentukan apakah bola 

tersebut masuk ke ring? 

4 

2,5  1,75 

m 

4,5 

m 

4 m 

3
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6. Pak Hasim memiliki jaring jala 

sepanjang 60 meter. Ia akan 

membuat keramba ikan nila dan 

udang. Kedua keramba dibuat 

berdampingan. Misal panjang 

kedua keramba yang 

berdampingan 𝑦 meter dan 

lebarnya 𝑥 meter, serta 

kelilingnya 𝑘 meter.  

     Buatlah apa yang diketahui dan 

ditanya pada paragraf tersebut. 

Dan gambarkanlah sketsa 

keramba berdasarkan situasi 

tersebut! serta jika ingin 

menentukan ukuran atau luas 

maksimum keramba, langkah apa 

yang harus kita lakukan! 

 

Diketahui: Jaring jala 

sepanjang 60 meter, akan 

dibuat dua keramba yang 

berdampingan. Panjang 

keramba y meter dan lebarnya 

x meter. 

Ditanya: Gambarkanlah sketsa 

keramba berdasarkan situasi 

tersebut! dan jika menentukan 

ukuran atau luas maksimum 

keramba, langkah apa yang 

harus kita lakukan! 

Alternatif penyelesaiannya: 

      𝑦 meter     

 

 

 

 

 

Langkah-langkah yang akan 

dilakukan: 

1) Menentukan variabel 𝑦 

dan  𝑥 nya, yaitu 

y=panjang dan x=lebar 

2) Membuat model 𝑦 =

𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 dari 

permasalahan 

𝑘 = 2(𝑝 + 𝑙) = 60 

𝑝 + 𝑙 = 30 

𝑙 = 30 − 𝑝 

 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ikan Nila Udang 

𝑥  

 

m 
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𝐿 = 𝑝 𝑥 𝑙 

𝐿 = 𝑝 (30 − 𝑝) 

𝐿 = 30𝑝 −  𝑝2 

𝑦 = 𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 

𝑦 = −𝑥2 + 30𝑥 

3) Menentukan ukuran atau 

luas keramba. 

𝐿𝑚𝑎𝑥 = −
𝐷

4𝑎
 

= −
𝑏2 − 4𝑎𝑐

4𝑎
 

= −
302 − 4(−1)(0)

4(−1)
 

= −
900

−4
 

= 225𝑚2 

 

Nilai  =
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
𝑥 100 
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Lampiran 15 

Analisis Validasi Soal 

Responden Nomor 
Butir Pertanyaan Ke 

Y Y2 
1 2 3 4 5 6 

1 3 4 4 3 3 3 20 400 

2 1 2 3 1 3 1 11 121 

3 4 3 4 3 3 2 19 361 

4 4 3 4 4 4 3 22 484 

5 3 3 4 3 4 3 20 400 

6 4 0 4 3 4 3 18 324 

7 4 1 3 4 4 3 19 361 

8 3 1 2 1 3 2 12 144 

9 2 0 2 3 2 2 11 121 

10 3 1 3 1 1 1 10 100 

11 1 1 2 2 2 2 10 100 

12 3 3 4 3 4 2 19 361 

13 2 2 1 3 1 1 10 100 

14 4 2 3 4 2 3 18 324 

15 4 3 4 4 3 2 20 400 

16 4 4 4 4 3 2 21 441 

17 3 4 1 3 1 2 14 196 

18 3 3 4 3 4 4 21 441 

19 2 1 2 2 1 2 10 100 

20 1 2 2 2 2 2 11 121 
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21 3 2 2 4 3 3 17 289 

22 2 2 2 3 2 2 13 169 

23 3 3 1 2 3 1 13 169 

24 4 3 4 3 4 3 21 441 

25 0 1 3 1 4 1 10 100 

26 4 2 2 4 4 2 18 324 

27 2 1 2 2 1 4 12 144 

28 3 2 1 1 1 3 11 121 

29 4 3 3 4 4 3 21 441 

∑X 83 62 80 80 80 67 452 7598 

∑X2 273 168 254 252 258 175 ∑Y ∑Y2 

∑XY 1403 1049 1347 1348 1348 1103 

  K. Product Moment     

  N. ∑XY-(∑X)(∑Y)=A 3171 2397 2903 2932 2932 1703 

  {N.∑X2-(∑X)2}=B1 1028 1028 966 908 1082 586 

  {N.∑Y2-(∑Y)2}=B2 16038 5224 5224 5224 5224 5224 

  (B1 x B2) 16487064 5370272 5046384 4743392 5652368 3061264 

  Akar (B1 x B2)= C 4060,426579 2317,384733 2246,415812 2177,932965 2377,470925 1749,646822 

  rxy= A/C 0,780952429 1,034355654 1,29228079 1,346230599 1,233243262 0,973339293 

  r tabel (0.05), N=29 0,3115 0,3115 0,3115 0,3115 0,3115 0,3115 

  KEPUTUSAN VALID VALID VALID VALID VALID VALID 
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Lampiran 16 

Analisis Reliabilitas Soal 

Responden Nomor 
Butir Pertanyaan Ke 

Y Y2 
1 2 3 4 5 6 

1 3 4 4 3 3 3 20 400 

2 1 2 3 1 3 1 11 121 

3 4 3 4 3 3 2 19 361 

4 4 3 4 4 4 3 22 484 

5 3 3 4 3 4 3 20 400 

6 4 0 4 3 4 3 18 324 

7 4 1 3 4 4 3 19 361 

8 3 1 2 1 3 2 12 144 

9 2 0 2 3 2 2 11 121 

10 3 1 3 1 1 1 10 100 

11 1 1 2 2 2 2 10 100 

12 3 3 4 3 4 2 19 361 

13 2 2 1 3 1 1 10 100 

14 4 2 3 4 2 3 18 324 

15 4 3 4 4 3 2 20 400 

16 4 4 4 4 3 2 21 441 

17 3 4 1 3 1 2 14 196 

18 3 3 4 3 4 4 21 441 

19 2 1 2 2 1 2 10 100 

20 1 2 2 2 2 2 11 121 
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21 3 2 2 4 3 3 17 289 

22 2 2 2 3 2 2 13 169 

23 3 3 1 2 3 1 13 169 

24 4 3 4 3 4 3 21 441 

25 0 1 3 1 4 1 10 100 

26 4 2 2 4 4 2 18 324 

27 2 1 2 2 1 4 12 144 

28 3 2 1 1 1 3 11 121 

29 4 3 3 4 4 3 21 441 

∑X 83 62 80 80 80 67 452 7598 

B=∑X2 273 168 254 252 258 175 ∑Y ∑Y2 

C=(∑X)2 6889 3844 6400 6400 6400 4489 E F 

N 29 29 29 29 29 29 
  

D=(∑X)2/N 237,5517 132,552 220,69 220,69 220,69 154,793 
  

B-D 35,44828 35,4483 33,3103 31,3103 37,3103 20,2069 
  

Varians= (B - D)/N 1,222354 1,22235 1,14863 1,07967 1,28656 0,69679 
  

Sigma Varians 6,656361 
       

F 7598 
       

(E2)/N=H 7044,966 
       

F - H 553,0345 
       

Varians Total (F-H/N) 19,07015 
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n = I 6 
       

n - 1 = J 5 
       

I / J 1,2 
       

SV/VT 0,349046 
       

1 - (SV/VT) 0,650954 
       

r11 0,781145 
       

Interpretasi Reliabilitas Tinggi 
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Lampiran 17 

Analisis Tingkat Kesukaran Soal 

Kel No 
Kode 

Siswa 

Butir Pertanyaan Ke 
Y 

1 2 3 4 5 6 

Kelompok 

Atas 

1 4 4 3 4 4 4 3 22 

2 16 4 4 4 4 3 2 21 

3 18 3 3 4 3 4 4 21 

4 24 4 3 4 3 4 3 21 

5 29 4 3 3 4 4 3 21 

6 1 3 4 4 3 3 3 20 

7 5 3 3 4 3 4 3 20 

8 15 4 3 4 4 3 2 20 

9 3 4 3 4 3 3 2 19 

10 7 4 1 3 4 4 3 19 

11 12 3 3 4 3 4 2 19 

12 14 4 2 3 4 2 3 18 

13 6 4 0 4 3 4 3 18 

14 21 4 2 2 4 4 2 18 

15 26 3 2 2 4 3 3 17 

Kelompok 

Bawah 

16 17 3 4 1 3 1 2 14 

17 22 2 2 2 3 2 2 13 

18 23 3 3 1 2 3 1 13 

19 27 2 1 2 2 1 4 12 

20 8 3 1 2 1 3 2 12 

21 9 2 0 2 3 2 2 11 
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22 20 1 2 2 2 2 2 11 

23 28 3 2 1 1 1 3 11 

24 2 1 2 3 1 3 1 11 

25 10 3 1 3 1 1 1 10 

26 11 1 1 2 2 2 2 10 

27 13 2 2 1 3 1 1 10 

28 19 2 1 2 2 1 2 10 

29 25 0 1 3 1 4 1 10 

Jumlah 83 62 80 80 80 67 452 

Rata-rata 2,862069 2,137931 2,758621 2,758621 2,758621 2,310345 
 

Skor maks 4 4 4 4 4 4 
 

Indeks 0,715517 0,534483 0,689655 0,689655 0,689655 0,577586 
 

Interpretasi MD SD SD SD SD SD 
 

 

Keterangan: 

SM = Sangat Mudah 

MD     = Mudah 

SD      = Sedang 

S         = Sukar 

SS       = Sangat Sukar 
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Lampiran 18 

Analisis Daya Pembeda Soal 

Kel No 
Kode 

Siswa 

Butir Pertanyaan Ke 
Y 

1 2 3 4 5 6 

Kelompok 

Atas 

1 4 4 3 4 4 4 3 22 

2 16 4 4 4 4 3 2 21 

3 18 3 3 4 3 4 4 21 

4 24 4 3 4 3 4 3 21 

5 29 4 3 3 4 4 3 21 

6 1 3 4 4 3 3 3 20 

7 5 3 3 4 3 4 3 20 

8 15 4 3 4 4 3 2 20 

9 3 4 3 4 3 3 2 19 

10 7 4 1 3 4 4 3 19 

11 12 3 3 4 3 4 2 19 

12 14 4 2 3 4 2 3 18 

13 6 4 0 4 3 4 3 18 

14 21 4 2 2 4 4 2 18 

15 26 3 2 2 4 3 3 17 

 
SA 

 
55 39 53 53 53 41 

 

 
MA 

 
3,666666667 2,6 3,533333333 3,533333333 3,533333333 2,733333333 

 
 

 
16 17 3 4 1 3 1 2 14 
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Kelompok 

Bawah 

17 22 2 2 2 3 2 2 13 

18 23 3 3 1 2 3 1 13 

19 27 2 1 2 2 1 4 12 

20 8 3 1 2 1 3 2 12 

21 9 2 0 2 3 2 2 11 

22 20 1 2 2 2 2 2 11 

23 28 3 2 1 1 1 3 11 

24 2 1 2 3 1 3 1 11 

25 10 3 1 3 1 1 1 10 

26 11 1 1 2 2 2 2 10 

27 13 2 2 1 3 1 1 10 

28 19 2 1 2 2 1 2 10 

29 25 0 1 3 1 4 1 10 

 
SB 28 23 27 27 27 26 

 

 
MB 2 1,642857143 1,928571429 1,928571429 1,928571429 1,857142857 

 
Ma-Mb 1,666666667 0,957142857 1,604761905 1,604761905 1,604761905 0,876190476 

 
skor maks 4 4 4 4 4 4 

 
D 0,416666667 0,239285714 0,401190476 0,401190476 0,401190476 0,219047619 

 
Indeks Baik Cukup Baik Baik Baik Cukup 
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Lampiran 19 

Data Hasil Pre Test Kemampuan Representasi Matematika Siswa Yang 

Diajarkan Menggunakan Model Project Based Learning (PjBL) 

No Nama 
Total 

Skor 

Total 

Nilai 
Kategori Penilaian 

1 A1 11 46 Kurang 

2 A2 6 25 Sangat Kurang 

3 A3 11 46 Kurang 

4 A4 10 42 Sangat Kurang 

5 A5 11 46 Kurang 

6 A6 8 33 Sangat Kurang 

7 A7 12 50 Kurang 

8 A8 9 38 Sangat Kurang 

9 A9 11 46 Kurang 

10 A10 10 42 Sangat Kurang 

11 A11 4 17 Sangat Kurang 

12 A12 11 46 Kurang 

13 A13 10 42 Sangat Kurang 

14 A14 11 46 Kurang 

15 A15 6 25 Sangat Kurang 

16 A16 5 21 Sangat Kurang 

17 A17 6 25 Sangat Kurang 

18 A18 9 38 Sangat Kurang 

19 A19 7 29 Sangat Kurang 

20 A20 4 17 Sangat Kurang 

21 A21 3 13 Sangat Kurang 

22 A22 2 8 Sangat Kurang 

23 A23 7 29 Sangat Kurang 

24 A24 4 17 Sangat Kurang 

25 A25 4 17 Sangat Kurang 

26 A26 3 13 Sangat Kurang 

27 A27 5 21 Sangat Kurang 

28 A28 7 29 Sangat Kurang 

29 A29 4 17 Sangat Kurang 

30 A30 5 21 Sangat Kurang 

31 A31 5 21 Sangat Kurang 

32 A32 8 33 Sangat Kurang 

33 A33 6 25 Sangat Kurang 
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34 A34 8 33 Sangat Kurang 

35 A35 12 50 Kurang 

36 A36 10 42 Sangat Kurang 

37 A37 11 46 Kurang 

38 A38 7 29 Sangat Kurang 

Jumlah 1184 

Rata-Rata 31,158 

Standar Deviasi 12,31 

Varians 151,54 
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Lampiran 20 

Data Hasil Pre Test Kemampuan Representasi Matematika Siswa Yang 

Diajarkan Menggunakan Model Missouri Mathematics Project (MMP) 

No Nama 
Total  

Skor 

Total  

Nilai 
Kategori Penilaian 

1 B1 10 42 Sangat Kurang 

2 B2 9 38 Sangat Kurang 

3 B3 11 46 Kurang 

4 B4 5 21 Sangat Kurang 

5 B5 9 38 Sangat Kurang 

6 B6 6 25 Sangat Kurang 

7 B7 11 46 Kurang 

8 B8 12 50 Kurang 

9 B9 5 21 Sangat Kurang 

10 B10 11 46 Kurang 

11 B11 8 33 Sangat Kurang 

12 B12 10 42 Sangat Kurang 

13 B13 8 33 Sangat Kurang 

14 B14 6 25 Sangat Kurang 

15 B15 11 46 Kurang 

16 B16 10 42 Sangat Kurang 

17 B17 7 29 Sangat Kurang 

18 B18 7 29 Sangat Kurang 

19 B19 9 38 Sangat Kurang 

20 B20 5 21 Sangat Kurang 

21 B21 12 50 Kurang 

22 B22 8 33 Sangat Kurang 

23 B23 5 21 Sangat Kurang 

24 B24 5 21 Sangat Kurang 

25 B25 10 42 Sangat Kurang 

26 B26 9 38 Sangat Kurang 

27 B27 11 46 Kurang 

28 B28 6 25 Sangat Kurang 

29 B29 11 46 Kurang 

30 B30 7 29 Sangat Kurang 

31 B31 12 50 Kurang 

32 B32 8 33 Sangat Kurang 

33 B33 4 17 Sangat Kurang 
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34 B34 5 21 Sangat Kurang 

35 B35 9 38 Sangat Kurang 

36 B36 7 29 Sangat Kurang 

37 B37 6 25 Sangat Kurang 

38 B38 11 46 Kurang 

Jumlah 1321 

Rata-Rata 34,76315789 

Standar Deviasi 10,1620 

Varians 103,2667141 
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Lampiran 21 

Data Hasil Post  Test Kemampuan Representasi Matematika Siswa Yang 

Diajarkan Menggunakan Model Project Based Learning (PjBL) 

No Nama 
Total 

Skor 

Total 

Nilai 
Kategori Penilaian 

1 A1 19 79 Baik 

2 A2 17 71 Cukup 

3 A3 23 96 Sangat Baik 

4 A4 20 83 Baik 

5 A5 19 79 Baik 

6 A6 20 83 Baik 

7 A7 23 96 Sangat Baik 

8 A8 20 83 Baik 

9 A9 16 67 Cukup 

10 A10 19 79 Baik 

11 A11 19 79 Baik 

12 A12 18 75 Baik 

13 A13 19 79 Baik 

14 A14 21 88 Baik 

15 A15 22 92 Sangat Baik 

16 A16 22 92 Sangat Baik 

17 A17 20 83 Baik 

18 A18 23 96 Sangat Baik 

19 A19 23 96 Sangat Baik 

20 A20 15 63 Kurang 

21 A21 17 71 Cukup 

22 A22 18 75 Baik 

23 A23 16 67 Cukup 

24 A24 16 67 Cukup 

25 A25 18 75 Baik 

26 A26 19 79 Baik 

27 A27 20 83 Baik 

28 A28 21 88 Baik 

29 A29 21 88 Baik 

30 A30 18 75 Baik 

31 A31 22 92 Sangat Baik 

32 A32 20 83 Baik 
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33 A33 17 71 Cukup 

34 A34 17 71 Cukup 

35 A35 24 100 Sangat Baik 

36 A36 20 83 Baik 

37 A37 23 96 Sangat Baik 

38 A38 18 75 Baik 

Jumlah 3098 

Rata-Rata 81,526316 

Standar Deviasi 9,7668409 

Varians 95,391181 
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Lampiran 22 

Data Hasil Post Test Kemampuan Representasi Matematika Siswa Yang 

Diajarkan Menggunakan Model Missouri Mathematics Project (MMP) 

No Nama 
Total 

Skor 
Total 

Nilai 
Kategori Penilaian 

1 B1 18 75 Baik 

2 B2 20 83 Baik 

3 B3 20 83 Baik 

4 B4 18 75 Baik 

5 B5 19 79 Baik 

6 B6 17 71 Cukup 

7 B7 21 88 Baik 

8 B8 22 92 Sangat Baik 

9 B9 15 63 Kurang 

10 B10 18 75 Baik 

11 B11 19 79 Baik 

12 B12 18 75 Baik 

13 B13 17 71 Cukup 

14 B14 18 75 Baik 

15 B15 19 79 Baik 

16 B16 14 58 Kurang 

17 B17 21 88 Baik 

18 B18 19 79 Baik 

19 B19 19 79 Baik 

20 B20 20 83 Baik 

21 B21 21 88 Baik 

22 B22 19 79 Baik 

23 B23 14 58 Kurang 

24 B24 15 63 Kurang 

25 B25 20 83 Baik 

26 B26 20 83 Baik 

27 B27 17 71 Cukup 

28 B28 15 63 Kurang 

29 B29 21 88 Baik 

30 B30 16 67 Cukup 

31 B31 23 96 Sangat Baik 

32 B32 18 75 Baik 
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33 B33 15 63 Kurang 

34 B34 20 83 Baik 

35 B35 19 79 Baik 

36 B36 17 71 Cukup 

37 B37 16 67 Cukup 

38 B38 22 92 Sangat Baik 

Jumlah 2919 

Rata-Rata 76,815789 

Standar Deviasi 9,6025201 

Varians 92,208393 
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Lampiran 23 

DATA DISTRIBUSI FREKUENSI 

1. Data Hasil Pre Test Kemampuan Representasi Matematika Siswa Yang 

Diajarkan Menggunakan Model Project Based Learning (PjBL) 

a. Menentukan Rentang 

Rentang = data terbesar – data terkecil 

    = 50 – 8 

    = 42 

b. Menentukan Banyak Interval Kelas 

Banyak Kelas = 1 + (3,3) log n 

   = 1 + (3,3) log 38 

   = 6,213285869 

   = 6 

c. Menentukan Panjang kelas Interval P 

𝑃 =
𝑅𝑒𝑛𝑡𝑎𝑛𝑔

𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝐾𝑒𝑙𝑎𝑠
 

𝑃 =
42

6,213285869
 

𝑃 = 6,759708291 = 7 

Sehingga diperoleh distribusi frekuensi untuk data pre test tingkat 

kemampuan representasi matematika siswa pada model project based 

learning (PjBL) adalah sebagai berikut: 

Kelas 
Interval 

Kelas 
Frekuensi 

Frekuensi 

Kumulatif 

1 8-15 3 8% 

2 16-23 9 24% 

3 24-31 8 21% 

4 32-39 5 13% 

5 40-47 11 29% 

6 48-55 2 5% 

Jumlah 38 100% 

 

 

 



171 

 

 
 

2. Data Hasil Pre Test Kemampuan Representasi Matematika Siswa Yang 

Diajarkan Menggunakan Model Missouri Mathematics Project (MMP) 

a. Menentukan Rentang 

Rentang = data terbesar – data terkecil 

    = 50 – 17 

    = 33 

b. Menentukan Banyak Interval Kelas 

Banyak Kelas = 1 + (3,3) log n 

   = 1 + (3,3) log 38 

   = 6,213285869 

   = 6 

c. Menentukan Panjang kelas Interval P 

𝑃 =
𝑅𝑒𝑛𝑡𝑎𝑛𝑔

𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝐾𝑒𝑙𝑎𝑠
 

𝑃 =
33

6,213285869
 

𝑃 = 5,311199 = 5 

Sehingga diperoleh distribusi frekuensi untuk data pre test tingkat 

kemampuan representasi matematika siswa pada model missouri 

mathematics project (MMP) adalah sebagai berikut: 

Kelas 
Interval 

Kelas 
Frekuensi 

Frekuensi 

Kumulatif 

1 17-22 7 18% 

2 23-28 4 11% 

3 29-34 8 21% 

4 35-40 5 13% 

5 41-46 11 29% 

6 47-52 3 8% 

Jumlah 38 100% 
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3. Data Hasil Post Test Kemampuan Representasi Matematika Siswa Yang 

Diajarkan Menggunakan Model Project Based Learning (MMP) 

a. Menentukan Rentang 

Rentang = data terbesar – data terkecil 

    = 100 – 63 

    = 37 

b. Menentukan Banyak Interval Kelas 

Banyak Kelas = 1 + (3,3) log n 

   = 1 + (3,3) log 38 

   = 6,213285869 

   = 6 

c. Menentukan Panjang kelas Interval P 

𝑃 =
𝑅𝑒𝑛𝑡𝑎𝑛𝑔

𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝐾𝑒𝑙𝑎𝑠
 

𝑃 =
37

6,213285869
 

𝑃 = 5,954981 = 6 

Sehingga diperoleh distribusi frekuensi untuk data post test tingkat 

kemampuan representasi matematika siswa pada model project based 

learning (PjBL) adalah sebagai berikut: 

Kelas 
Interval 

Kelas 
Frekuensi 

Frekuensi 

Kumulatif 

1 63-69 4 11% 

2 70-76 9 24% 

3 77-83 13 34% 

4 84-90 3 8% 

5 91-97 8 21% 

6 98-104 1 3% 

Jumlah 38 100% 
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4. Data Hasil Post Test Kemampuan Representasi Matematika Siswa Yang 

Diajarkan Menggunakan Model Missouri Mathematics Project (MMP) 

a. Menentukan Rentang 

Rentang = data terbesar – data terkecil 

    = 96 – 58 

    = 38 

b. Menentukan Banyak Interval Kelas 

Banyak Kelas = 1 + (3,3) log n 

   = 1 + (3,3) log 38 

   = 6,213285869 

   = 6 

c. Menentukan Panjang kelas Interval P 

𝑃 =
𝑅𝑒𝑛𝑡𝑎𝑛𝑔

𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝐾𝑒𝑙𝑎𝑠
 

𝑃 =
38

6,213285869
 

𝑃 = 6,115927 = 6 

Sehingga diperoleh distribusi frekuensi untuk data pre test tingkat 

kemampuan representasi matematika siswa pada model missouri 

mathematics project (MMP) adalah sebagai berikut: 

Kelas 
Interval 

Kelas 
Frekuensi 

Frekuensi 

Kumulatif 

1 58-64 6 16% 

2 65-71 6 16% 

3 72-78 6 16% 

4 79-85 13 34% 

5 86-92 6 16% 

6 93-99 1 3% 

Jumlah 38 100% 
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Lampiran 24 

UJI NORMALITAS 

1. Uji Normalitas Data Post Test Kemampuan Representasi Matematika 

Siswa Pada Model Project Based learning  

No X 𝑿𝟐 F Zi F(Zi) S(Zi) 
|F(Zi)-

S(Zi)| 

1 63 3969 1 -1,89685857 0,0294 0,02632 0,00308421 

2 67 4489 3 -1,48730956 0,0694 0,05263 0,01676842 

3 67 4489 
 

-1,48730956 0,0694 0,07895 0,00954737 

4 67 4489 
 

-1,07776055 0,0694 0,10526 0,03586316 

5 71 5041 4 -1,07776055 0,1423 0,13158 0,01072105 

6 71 5041 
 

-1,07776055 0,1423 0,15789 0,01559474 

7 71 5041 
 

-1,07776055 0,1423 0,18421 0,04191053 

8 71 5041 
 

-1,07776055 0,1423 0,21053 0,06822632 

9 75 5625 5 -0,66821154 0,2546 0,23684 0,01775789 

10 75 5625 
 

-0,66821154 0,2546 0,26316 0,00855789 

11 75 5625 
 

-0,66821154 0,2546 0,28947 0,03487368 

12 75 5625 
 

-0,66821154 0,2546 0,31579 0,06118947 

13 75 5625 
 

-0,66821154 0,2546 0,34211 0,08750526 

14 79 6241 6 -0,25866253 0,4013 0,36842 0,03287895 

15 79 6241 
 

-0,25866253 0,4013 0,39474 0,00656316 

16 79 6241 
 

-0,25866253 0,4013 0,42105 0,01975263 

17 79 6241 
 

-0,25866253 0,4013 0,44737 0,04606842 

18 79 6241 
 

-0,25866253 0,4013 0,47368 0,07238421 

19 79 6241 
 

-0,25866253 0,4013 0,5 0,0987 

20 83 6889 7 0,150886477 0,5596 0,52632 0,03328421 

21 83 6889 
 

0,150886477 0,5596 0,55263 0,00696842 

22 83 6889 
 

0,150886477 0,5596 0,57895 0,01934737 

23 83 6889 
 

0,150886477 0,5596 0,60526 0,04566316 

24 83 6889 
 

0,150886477 0,5596 0,63158 0,07197895 

25 83 6889 
 

0,150886477 0,5596 0,65789 0,09829474 

26 83 6889 
 

0,150886477 0,5596 0,68421 0,12461053 

27 88 7744 3 0,662822738 0,7454 0,71053 0,03487368 

28 88 7744 
 

0,662822738 0,7454 0,73684 0,00855789 

29 88 7744 
 

0,662822738 0,7454 0,76316 0,01775789 

30 92 8464 3 1,072371747 0,8577 0,78947 0,06822632 

31 92 8464 
 

1,072371747 0,8577 0,81579 0,04191053 

32 92 8464 
 

1,072371747 0,8577 0,84211 0,01559474 
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33 96 9216 5 1,481920756 0,9306 0,86842 0,06217895 

34 96 9216 
 

1,481920756 0,9306 0,89474 0,03586316 

35 96 9216 
 

1,481920756 0,9306 0,92105 0,00954737 

36 96 9216 
 

1,481920756 0,9306 0,94737 0,01676842 

37 96 9216 
 

1,481920756 0,9306 0,97368 0,04308421 

38 100 10000 1 1,891469765 0,9706 1 0,0294 

Jumlah 3098 256098 38 
  

L. 

Hitung 
0,12461053 

Mean 81,5263 
    

L.Tabel 0,14372818 

SD 9,76684 
     

Normal 

VAR 95,3912 
      

 

Kesimpulan: Diperoleh 𝑳𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 < 𝑳𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍, maka data hasil post test 

kemampuan representasi matematika siswa pada model project based 

learning (PjBL) dinyatakan memiliki sebaran Normal. 

 

2. Uji Normalitas Data Post Test Kemampuan Representasi Matematika 

Siswa Pada Model Missouri Mathematics Project  

No X X2 F Zi F(Zi) S(Zi) |F(Zi)-S(Zi)| 

1 58 3364 2 -1,9595 0,0256 0,02632 0,000715789 

2 58 3364 
 

-1,9595 0,0256 0,05263 0,027031579 

3 63 3969 4 -1,4388 0,0764 0,07895 0,002547368 

4 63 3969 
 

-1,4388 0,0764 0,10526 0,028863158 

5 63 3969 
 

-1,4388 0,0764 0,13158 0,055178947 

6 63 3969 
 

-1,4388 0,0764 0,15789 0,081494737 

7 67 4489 2 -1,0222 0,1539 0,18421 0,030310526 

8 67 4489 
 

-1,0222 0,1539 0,21053 0,056626316 

9 71 5041 4 -0,6057 0,2743 0,23684 0,037457895 

10 71 5041 
 

-0,6057 0,2743 0,26316 0,011142105 

11 71 5041 
 

-0,6057 0,2743 0,28947 0,015173684 

12 71 5041 
 

-0,6057 0,2743 0,31579 0,041489474 

13 75 5625 6 -0,1891 0,4286 0,34211 0,086494737 

14 75 5625 
 

-0,1891 0,4286 0,36842 0,060178947 

15 75 5625 
 

-0,1891 0,4286 0,39474 0,033863158 

16 75 5625 
 

-0,1891 0,4286 0,42105 0,007547368 

17 75 5625 
 

-0,1891 0,4286 0,44737 0,018768421 

18 75 5625 
 

-0,1891 0,4286 0,47368 0,045084211 
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19 79 6241 7 0,22746 0,5871 0,5 0,0871 

20 79 6241 
 

0,22746 0,5871 0,52632 0,060784211 

21 79 6241 
 

0,22746 0,5871 0,55263 0,034468421 

22 79 6241 
 

0,22746 0,5871 0,57895 0,008152632 

23 79 6241 
 

0,22746 0,5871 0,60526 0,018163158 

24 79 6241 
 

0,22746 0,5871 0,63158 0,044478947 

25 79 6241 
 

0,22746 0,5871 0,65789 0,070794737 

26 83 6889 6 0,64402 0,7389 0,68421 0,054689474 

27 83 6889 
 

0,64402 0,7389 0,71053 0,028373684 

28 83 6889 
 

0,64402 0,7389 0,73684 0,002057895 

29 83 6889 
 

0,64402 0,7389 0,76316 0,024257895 

30 83 6889 
 

0,64402 0,7389 0,78947 0,050573684 

31 83 6889 
 

0,64402 0,7389 0,81579 0,076889474 

32 88 7744 4 1,16472 0,879 0,84211 0,036894737 

33 88 7744 
 

1,16472 0,879 0,86842 0,010578947 

34 88 7744 
 

1,16472 0,879 0,89474 0,015736842 

35 88 7744 
 

1,16472 0,879 0,92105 0,042052632 

36 92 8464 2 1,58127 0,9429 0,94737 0,004468421 

37 92 8464 
 

1,58127 0,9429 0,97368 0,030784211 

38 96 9216 1 1,99783 0,9767 1 0,0233 

Jumlah 2919 227637 38 
  

L. 

Hitung 
0,0871 

Mean 76,8158 
    

L.Tabel 0,14372818 

SD 9,60252 
     

Normal 

VAR 92,2084 
      

 

Kesimpulan: Diperoleh 𝑳𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 < 𝑳𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍, maka data hasil post test 

kemampuan representasi matematika siswa pada model missouri 

mathematics project (MMP) dinyatakan memiliki sebaran Normal. 
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Lampiran 25 

UJI HOMOGENITAS 

Pengujian homogenitas data dilakukan dengan menggunakan uji F pada data 

kedua kelompok sampel dengan rumus sebagai berikut: 

𝐹 =
𝑉𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛𝑠 𝑇𝑒𝑟𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟

𝑉𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛𝑠 𝑇𝑒𝑟𝑘𝑒𝑐𝑖𝑙
 

Post test 

Var db 1/db Si
2
 db. Si

2
 log (Si

2
) db.Log Si

2
 

PjBL 37 0,026316 95,3912 3529,474 1,979508 73,24180755 

MMP 37 0,026316 92,20839 3411,71 1,96477 72,69650625 

Jumlah 74 
 

187,5996 6941,185 
 

145,9383138 

 

Varians Gabungan (S2) 93,7998 

Log S2 1,972202 

B 145,9429 

𝝌2 hitung 0,010651 

𝝌 2tabel 3,841 

 

Uji homogenitas post test 

𝐹 =
95,3912

92,20839
= 1,034517575 

Statistik 
Post test 

Eksperimen Kontrol  

Nilai Varians 95,3912 92,20839 

Nilai Fhitung 1,034517575 

Nilai Ftabel 1,85 

Kesimpulan Homogen 

     Kesimpulan: Berdasarkan hasil perhitungan di atas maka dapat disimpulkan 

bahwa kelompok data PjBL dan MMP berasal dari populasi yang 

mempunyai varians homogen. 
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Lampiran 26 

ANALISIS UJI HIPOTESIS 

Prosedur Perhitungan Uji Hipotesis Data Akhir Penelitian 

Pengujian hipotesis dilakukan dengan menggunakan rumus uji-t. Karena 

data kedua berdistribusi normal dan homogen, maka rumus yang digunakan 

sebagai berikut: 

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =

√
(𝑛1−1)𝑆1

2+ (𝑛2−1)𝑠2
2

𝑛1+ 𝑛2−2
 . (

1

𝑛1
+  

1

𝑛2
)

 

Atau  𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =
𝑆√ (

1

𝑛1
+ 

1

𝑛2
)
 

Hipotesis yang diuji dirumuskan sebagai berikut: 

Ho : 𝜇𝐴1𝐵= 𝜇𝐴2𝐵 

Ha : 𝜇𝐴1𝐵 ≠ 𝜇𝐴2𝐵 

Berdasarkan perhitungan data kemampuan representasi matematika (post  

test), diperoleh: 

𝑋̅ = 81,5263                         𝑆1
2 = 95,3912 

𝑋̅ = 76,81579   𝑆2
2 = 92,2084 

Dimana: 

𝑆2 =
(𝑛1 − 1)𝑆1

2 +  (𝑛2 − 1)𝑠2
2

𝑛1 +  𝑛2 − 2
 

𝑆2 =
(38 − 1)(95,3912) +  (38 − 1)(92,2084)

38 +  38 − 2
 

𝑆2 =
3529,4744 + 3411,7108

74
 

𝑆2 =
6941,1852

74
 

𝑆2 = 93,7998 

𝑆 = √93,7998 = 9,685 

Maka: 

21 XX 

21 XX 



179 

 

 
 

𝑡 =
81,5263 − 76,81579

9,685√
1

38
+

1

38

 

𝑡 =
4,7051

(9,685)(0,2294)
 

𝑡 =
4,71051

2,221739
 

𝑡 = 2,1202 

Pada taraf signifikansi 𝛼 = 0,05 dan 𝑑𝑘 =  𝑛1 + 𝑛2 − 2 = 38 + 38 − 2 =

74. Harga 𝑡(74,74)terdapat di dalam tabel yaitu 1,992543. 

Dengan membandingkan nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  dengan nilai 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  diperoleh 

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  yaitu 2,1202 > 1,992543. Dengan demikian Ho ditolak dan Ha 

diterima yang berarti bahwa “Terdapat perbedaan yang signifikan pada 

kemampuan representasi matematika siswa sebelum diajar dengan model project 

based learning (PjBL) dan missouri mathematics project (MMP) pada materi 

persamaan dan fungsi kuadrat di kelas X SMA Swasta Teladan Sei Rampah”. 
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Lampiran 27 

SURAT IZIN PENELITIAN 
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Lampiran 28 

SURAT BALASAN PENELITIAN 
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Lampiran 29 

DOKUMENTASI 

 

Gambar 1. Siswa SMA Swasta Teladan Sei Rampah Mengerjakan Soal 

Instrumen Untuk Validasi Soal atau Uji Coba Tes 

 

Gambar 2. Foto Bersama Kepala Sekolah SMA Swasta Teladan Sei Rampah 
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Gambar 3. Foto Bersama Guru Matematika Kelas X SMA Swasta Teladan 

Sei Rampah 

Pembelajaran Kelas Eksperimen (Model Project Based Learning) 

 

Gambar 4. Siswa Kelas Eksperimen Melakukan Pre Test 
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Gambar 5. Guru Memberikan Arahan Tentang Ketentuan dan Peraturan 

Pembuatan Proyek 

 

Gambar 6. Proses Pembuatan Proyek Papan Angry Bird 

 

Gambar 7. Setiap Kelompok Mempresentasikan Hasil Proyek Papan Angry 

Bird 
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Gambar 8. Siswa Kelas Eksperimen Melakukan Post Test 

Pembelajaran Kelas Kontrol (Model Missouri Mathematics Project) 

 

Gambar 9. Siswa Kelas Kontrol Melakukan Pre Test 

 

Gambar 10. Siswa Mencoba Menggunakan Media Papan Angry Bird Setelah 

Mendengar Penjelasan Dari Guru 
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Gambar 11. Proses Diskusi Mengerjakan LKPD Pada Pembelajaran MMP 

Berlangsung 

 

Gambar 12. Setiap Kelompok Mempresentasikan Hasil Diskusi LKPD  

 

Gambar 13. Siswa Kelas Kontrol Melakukan Post Test 
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