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ABSTRAK SKRIPSI 

 

Nama : Ramadahan Siregar 

Nim : 0305171054 

Fak/Prodi : Ilmu Tarbiyah dan Keguruan/ Pendidikan 

Matematika  

Pembimbing I  : Dr. Rusydi Ananda, M.Pd 

Pembimbing II : Lisa Dwi Afri, M.Pd 

Judul : Pengembangan Bahan Ajar Inovatif Dan 

Interaktif Berbasis Web Pada 

Pembelajaran Materi Turunan 

Kata-Kata Kunci : Bahan Ajar, Interaktif, Inovatif, Website, 4D 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar matematika 

interaktif berbasis web pada materi turunan fungsi aljabar di kelas XII IPA 2 MAS 

Plus Al-Ulum Medan. Penilitian ini juga bertujuan untuk mengetahui 

kepraktisan dan keefektifan media yang dikembangkan. Materi ajar yang 

disajikan peneliti ialah turunan fungsi aljabar untuk peserta didik kelas XII 

MA/SMA. Subjek dalam penilitian ini ialah pesera didik kelas XII IPA 2 MAS 

Plus Al-Ulum Medan. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang 

mengacu pada model pengembangan 4D, yakni terdiri dari 4 tahap yaitu: tahap 

pendefenisian (define), tahap perencanaan (Design), tahap pengembangan 

(Develop), dan tahap penyebaran (Dessiminate). Instrumen yang digunakan 

dalam penilitian ini ialah lembar validasi untuk mengukur kevalidan media 

pembelajaran yang dikembangkan, lembar angket uji kepraktisan siswa, lembar 

angket uji kepraktisan guru, serta tes hasil belajar siswa. Media pembelajaran yang 

dikembangkan dalam penilitian ini dinyatakan valid, berdasarkan skor persentase 

kelayakan oleh ahli media yaitu 81% dan oleh ahli materi yaitu 81% dengan 

kategori sangat layak. Media yang dikembangkan juga dinyatakan sangat peraktis 

berdasarkan penilaian gur dan siswa, hal ini dilihat dari persentase uji kepraktisan 

siswa yaitu 81% dengan kategori sangat prakktis dan persentase uji kepraktisan 

guru yaitu 83% dengan kategori sangat prakktis. Media pembelajaran yang 

dikembangkan ini telah memenuhi kriteria efektif berdesarkan persentase 

ketuntasan belajar secara klasikal sebesar 80% dengan hasil N Gain 65% yang 

tergolong cukup efektif. 

 

Mengetahui, 

Pembimbing I 

 

 

 

Dr. Rusydi Ananda, M.Pd 

NIP. 197201012000031003 
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KATA PENGANTAR 

حِيمِ  حۡمٰنِ ٱلره ِ ٱلره  بسِۡمِ ٱللَّه

 Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah 

memberikan limpahan kesehatan serta nikmat dan rahmat-Nya kepada penulis 

sehingga dapat menyelesaikan penyusunan skripsi ini dengan baik. Dan tak lupa 

pula penulis hadiahkan shalawat berangkaikan salam kepada suri tauladan kita yaitu 

baginda Muhammad SAW, yang telah merubah dari zaman jahiliyyah hingga 

zaman seperti yang kita rasakan saat ini sehingga penulis dapat menerapkan ilmu 

yang dibawa beliau dan mempermudah penyelesaian skripsi yang berjudul: 

“PENGEMBANGAN BAHAN AJAR INOVATIF DAN INTERAKTIF 

BERBASIS WEB PADA PEMBELAJARAN MATERI TURUNAN” 

 Skripsi ini ditulis dalam rangka untuk memenuhi salah satu syarat bagi 

setiap mahasiswa/I yang hendak mendapatkan gelar sarjana stara satu (S1) di 

perguruan tinggi Universitas Islam Negeri Sumatera Utara (UINSU). Dalam 

penyelesaiannya penulis mendapatkan berbagai kesulitan dan hambatan. Penulis 

telah berupaya untuk meyelesaikan skripsi ini, dengan dukungan, doa dan bantuan 

dari orangtua, sahabat, senior, serta dorongan dari berbagai pihak.  

Penulis meyadari masih banyak kekurangan dan kelemahan baik dari segi 

isi maupun tata bahasa serta penulisan disebabkan pengetahuan dan pengalaman 

yang dimiliki penulis itu sendiri. Penulis mengharapkan kritik dan saran yang 

bersifat membangun demi kesempurnaan skripsi ini. Kiranya skripsi ini dapat 

bermanfaat dalam memperkaya pengetahuan dan penulis mengharapkan semoga 

skripsi ini berguna dan bermanfaat bagi pembacanya. Akhir kata penulis ucapkan 

terimakasih.  

 Medan, April 2021    

Penulis 

  

 Ramadhan Siregar 

NIM. 0305171054 
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