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ABSTRAK
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judul . Penerepan Aplikasi Game
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Daarul Muhsinin

Kata Kunci: Pengunaan Aplikasi Game Timeline, Efektifitas Aplikasi Game
timeline

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: 1) media aplikasi game timeline dalam
pembelajaran sejarah hindu budha di kelas 1X Madrasah Tsanawiyah Daarul
Mubhsinin. 2) mengetahui efeksifitas pengunaan media pembelajaran sejarah berbasi
game timeline dalam pembelajaran sejarah terhadap peserta didik di Madrasah
Tsanawiyah Daarul Muhsinin.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research And Development (R&D)
dengan menerapkan prosedur pengembangan yang penulis lakukan disesuaikan
dengan model pengembangan ADDIE. Adapun tahapannya yaitu: Analisi (analysis),
Desain (deign), Pengembangan (development), Implementasi (implementation),
Evaluasi (evaluation).

Hasil penelitian yang dikembangkan dan dilakukan memperoleh hasil yang dapat
diketahui: Pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi Game Timeline,
prosedur media pembelejaran berbasis aplikasi game Timeline yang telah
dikembangkan sangat layak digunakan dilihat dari uji validasi ahli materi yang
diperoleh nilai persentase 82% dapat dikatakan sangat layak .dan uji validasi ahli
media diperoleh persentase 81,6% dikatakan sangat layak untuk digunakan dan uji
validasi guru yang diperoleh nilai persentase 80,9% juga dikatakan sangat layak.
Dari hasil belajar siswa tesetalah menggunakan media pembelajaran berbasis aplikasi
diperoleh dari analisis respon pesreta didik diperoleh persentase 92% peserta didik
tuntas dalam pembelajarannya,

Diketahui
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