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Lampiran 1

Validasi ahli Materi
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Lampiran 2

Validasi Ahli Media
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Lam

piran 3

Lembar Tanggapan Mengenai Aspek Materi Oleh Guru

Nama
Jabatan : Guru
Sekolah

Petunjuk pengisian

1. Bacalah dengan cermat setiap pertanyaan yang ada pada angket dibawah ini

2. Pada setiap pertanyaan, terdapat lima pilihan jawaban. Pilihlah salah satu yang
dianggap paling sesuai dengan memberikan tanda ceklist (\) pada kolom yang
disediakan.

No

Pernyataan

Tanggapan
. Sangat
Sang_at Setuju | Cukup T'da.k Tidak
Setuju Setuju Setui
etuju

Kesesuaian materi dengan standar
kompetensi

Materi dalam pengembangan
media pembelajaran domapen

1 sudah sesuai dengan standar
kompetensi siswa kelas 11
Penggunaan media pembelajaran

5 domapen lebih cepat menjangkau

standar kompetensi yang
diinginkan

Kesesuaian materi dengan kompetensi

dasar

Materi dalam pengembangan
media domino sudah sesuai

3 dengan kompetensi dasar siswa
kelas 111 SD
Penggunaan media pembelajaran
4 | domapen lebih cepat menjangkau

kompetensi dasar yang diinginkan

Kesesuaian materi dengan indikator

Materi dalam pengembangan
media pembelajaran domapen
sudah sesuai dengan indikator
siswa kelas I11
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Penggunaan media pembelajaran
domapen lebih cepat menjangkau
indikator yang diinginkan

Kesesuaian Materi dengan tujuan
pembelajaran

Materi dalam media pembelajaran

7 | domapen sudah sesuai dengan
tujuan pembelajaran
Materi pecahan yang diajarkan

g |9uru dengan menggunakan media

pembelajaran domapen lebih
mudah dipahami

Interaksi antara peserta didik dengan
media kartu domino pecahan

Media pembelajaran domapen

9 | dapat digunakan untuk belajar
sambil bermain
Media pembelajaran domapen
10 | mencakup permainan sehingga
menambah semangat belajar
11 Media pembelajaran domapen

membuat saya lebih aktif belajar

Kebenaran isi yang di sajikan

Media pembelajaran domapen
dapat meningkatkan motivasi

12 | siswa terhadap pembelajaran
matematika khususnya materi
pecahan
Media pembelajaran domapen

13 | dapat digunakan untuk

meningkatkan pengetahuan siswa.

Kebenaran pemberian contoh

14

Contoh yang diberikan mengenai
media pembelajaran domapen
sudah sangat sesuai

15

Contoh yang diberikan mengenai
media pembelajaran domapen
mudah dipahami
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16

Contoh yang diberikan menegnai
media pembelajaran domapen jelas

JUMLAH

80




Lampiran 4

Lembar Tanggapan Mengenai Aspek Media Oleh Siswa

Nama
Jabatan : Siswa
Sekolah

Petunjuk pengisian

1. Bacalah dengan cerm[at setiap pertanyaan yang ada pada angket dibawah ini
2. Pada setiap pertanyaan, terdapat lima pilihan jawaban. Pilihlah salah satu yang
dianggap paling sesuai dengan memberikan tanda ceklist (\) pada kolom yang

disediakan.
Tanggapan
No Pernyataan . Sangat
Sang_at Setuju | Cukup T'da.k Tidak
Setuju Setuju Setui
etuju

Kejelasan petunjuk penggunaan media

Media pembelajaran domapen
ada petunjuknya, jadi saya
merasa gampang
mengerjakannya.

Petunjuk penggunaan domapen
2 | menggunakan bahasa yang
mudah saya pahami

Ketepatan pemilihan warna
background domino dengan warna
angka yang tertera.

Warna background media
pembelajaran domapen dengan

3 warna angka sangat nyaman
terlihat
Warna background media

4 pembelajaran domapen bisa

digunakan oleh siswa laki-laki
dan perempuan

Ketepatan pemilihan jenis huruf
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Huruf yang digunakan jelas tak

> membingungkan
Huruf yang digunakan sangat
6 | cocok dalam penggunaan media

pembelajaran domapen

Ketepatan ukuran huruf dan angka

Ukuran huruf dan angka cocok

7 | dalam penggunaan media
pembelajaran domapen
8 Huruf dan angka yang digunakan

jelas tak membingungkan

Ketepatan ukuran kartu domino

Ukuran kartu domino nyaman
digenggam oleh saya

10

Ukuran kartu domino sesuai
dengan kotak jinjing

Ketepatan kartu domino sesuai dengan
karakteristik siswa kelas 111 SD/MI

11

Saya sangat suka kartu domino

Ketepatan tahan lama kartu domino

12

Kartu domino berkualitas baik

13

Kartu domino dapat dimainkan
berkali-kali

Ketepatan tahan lama kotak jinjig
kartu domino

14

Kotak jinjing berkualitas baik

15

Kotak jinjing kartu domino tahan
lama, dan tidak mudah rusak

JUMLAH

82




Lampiran 5

Perangkat Penunjang Media Pembelajaran Domapen

'SELAMAT DATANG
DI DOMAPEN

Hedia pembelajaron matematike yang
proktis dan efekiif

Oleh: Irna Faradila

4

%S Aturan Permainan Kartu Domino £ ‘L“"’ |

Permainan dilakukan di ddom kelompok yang Kocok karfu dan bogikan 28 kartu sompai
terdiri dari 3-4 orong pemain. habis.

Giliron perfoma dilaludan oleh pengocok tidok
® b oo e i v v
am.

Pemain yong berhasil menghabiskan kartu Permainan juga dopat berakhir jika sudah
terlebih dahulu maka dinyotokan menang tidok ada kartu yong sesual

Seteloh permainan berokhir, siswa diberikan
wakiu maksimal 15-20 mentt untuk -Selamat Bermain-

mengerjokan 10 sodl yang diberikon

83



Soal Materi Pecahan

_ 1. Bentuk sederhanadari 1/44adalah...
) 2. Pecahan yang senilai dengan 8/24adalah ...
3.9/444/442/ = ..
4.20/5-15/5-3/5 = ...
5.2/3+15/1M/F = .
6.9/4-4/4-2/4 = ..

1.6/3+45/4-2/4= ...
4

Soal Materi Pecahan _
8. Toni memiliki sebilah bambu dengan panjang 12m, jika Wahyu ingin membuat layang-
) layanqg dan memerlukan 1/4batang bambu milik Toni. Berapa Toni memiliki batang
bambuyang tersisa?...
9. Wafi memiliki uang Rp. 50.000,- ia ngin membeli 1/4kgq cabai merah, 1/2kq bawang

putih. Jika harqa 1kq cabai adalah Rp. 20.000,- dan 1kq bawah putih Rp.25.000,-. Berapa

sisa kembalian uang Wafi? ...

10.3/244/5-2/5= ...
4
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Kunci Jawaban Soal Materi Pecahan

1.1/2 8. Caranya:

2.1/3 12/12- /4= (2-3)/12=4/12=3
3.15/4 12m - 3m = 9m

4.2/5 9. Caranya:

5.28/% 1/4 x20.000 = 5.000

6.3/4 33/12%25.000 = 12.500

1.33/12 Jadi, 50.000 5,000 - 12.500 = Rp. 32.500
10.3/244/5- 2/5 = (15+8-4)/10 = 19/10.__

@
B WHOA! SELESA Q
KAMU HEBAT BANGET

. KITA SEMUA BANGGA SEKALI ¢
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Lampiran 6

Dokumentasi

Memperkenalkan dan mempersentasikan media pembelajaran DOMAPEN pada
Uji Terbatas

Memperkenalkan, mempersentasikan dan memberi an soal materi pecahan pda
Uji Coba Lapangan Utama

Dokumentasi Kegiatan Wawancara
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