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ABSTRAK

Nama : Irna Faradila Pasaribu

NIM : 0306183207

Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah

Pembimbing | : Dr. Fibri Rakhmawati, M.Si

Pembimbing 11 : Dr. Ahmad Syukri Sitorus, M.Pd

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Kartu Domino

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui (1) Pengembangan media
pembelajaran kartu domino pada materi pecahan kelas 111 (2) Validasi kelayakan
pengembangan media pembelajaran kartu domino pada materi pecahan kelas 111 (3)
Kepraktisan pengembangan media pembelajaran kartu domino pada materi pecahan
kelas 111 (4) Keefektifan pengembangan media pembelajaran kartu domino pada
materi pecahan kelas 111 SD Negeri 112311 Marbau.

Metode dalam penelitian ini menggunakan model pengembangan yang
dipopulerkan oleh Thiagarajan yaitu model 4D (Define, Design, Development, dan
Dissemination). Prosedur penelitian pengembangan Model 4D di lakukan dengan
menggunakan lingkup penelitian dan pengembangan tingkat kebaruan level 3 dari
4 level yang ada. Subjek uji coba lapangan seluruh kelas 11l SD Negeri 112311
Marbau. Subjek uji coba lapangan operasional penelitian pengembangan adalah
seluruh siswa kelas 11 SD Negeri 112311 Marbau.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Penelitian ini didasarkan dari
hasil identifikasi masalah melalui literatur-literatur penelitian terdahulu.
Berdasarkan literatur review terlalu banyak hasil yang menunjukkan bahwa media
pembelajaran domino memberikan hasil yang efektif terutama dalam membantu
siswa memahami pelajaran matematika materi pecahan (2) Media pembelajaran
DOMAPEN yang dikembangkan layak dijadikan media pembelajaran materi
pecahan. Dari hasil analisis lembar validasi ahli materi dan ahli media menunjukkan
bahwa alat peraga domino sudah layak digunakan karena telah memenuhi kriteria
valid dengan hasil 100% (3) Hasil uji kepraktisan media pembelajaran DOMAPEN
yang dilakukan pada saat uji coba terbatas oleh guru menunjukan skor 88%
termasuk ke dalam kriteria ““Sangat Praktis” dan pada saat uji coba lapangan utama
menunjukan skor 94% termasuk ke dalam kriteria “Sangat Praktis”. Sedangkan oleh
siswa menunjukan skor 95% termasuk ke dalam kriteria “Sangat Praktis” dan pada
saat uji coba lapangan utama menunjukan skor 93% termasuk ke dalam kriteria
“Sangat Praktis”. (4) Hasil uji keefektifan media pembelajaran DOMAPEN yang
dilakukan pada uji coba terbatas menunjukan skor 75,6% yang termaDr. Ahmad
Syukri Sitorus, M.Pdsuk ke dalam kategori “Tinggi”. Dan pada uji coba lapangan
utama menunjukan skor 77,8% yang termasuk ke dalam kategori “Tinggi”.
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This study aims to determine (1) the development of domino card learning
media in class Il fraction material (2) Validation of the feasibility of developing
domino card learning media in class Ill fraction material (3) Practicality of
developing domino card learning media in class Ill fraction material (4) The
effectiveness of developing domino card learning media in class Ill fraction
material at SD Negeri 112311 Marbau.

The method in this study uses a development model popularized by
Thiagarajan, namely the 4D model (Define, Design, Development, and
Dissemination). The research procedure for the development of the 4D model is
carried out using the scope of research and development of the level 3 of the existing
4 levels of novelty. Subjects for field trials are all grade Il SD Negeri 112311
Marbau. The subjects of the operational research development field trial were all
third grade students of SD Negeri 112311 Marbau.

The results of this study indicate that (1) This research is based on the results
of problem identification through previous research literatures. Based on the
literature review, there are too many results showing that domino learning media
provides effective results, especially in helping students understand mathematics
lessons on fractions. From the results of the analysis of the validation sheet of
material experts and media experts, it shows that the domino props are feasible to
use because they meet the valid criteria with 100% results (3) The results of the
practicality test of DOMAPEN learning media conducted during the limited trial
by the teacher showed a score of 88% including into the "Very Practical” criteria
and during the main field trial, it showed a score of 94% included in the "Very
Practical” criteria. Meanwhile, the students showed a score of 95% which was
included in the "Very Practical” criteria and during the main field trial, the score of
93% was included in the "Very Practical” criteria. (4) The results of the DOMAPEN
learning media effectiveness test conducted in a limited trial showed a score of
75.6% which was included in the "High" category. And the main field trial showed
a score of 77.8% which was included in the "High" category.
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