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ABSTRAK 

 Game mulanya hanya menjadi hiburan dan permainan saja, namun seiring 

berkembangnya sektor pengembangan game tersebut menjadikan salah satu sub 

sektor industri kreatif yang sangat potensial. Dengan begini bagaimana intervensi 

pemerintah terhadap pengembangan dan perlindungan game di Indonesia. 

Pemerintah sangat diharapkan dapat memberikan kebijakan yang tepat sehingga 

dapat mendukung para developer game lokal di tanah air untuk terus berkembang 

dan game seperti apa yang dapat dilindungi oleh Undang-Undang. 

 Tujuan penelitian ini untuk mengetahui kebijakan pemerintah terhadap 

pengembangan game sesuai dengan UUHC yang meliputi perlindungan terhadap 

game dan unsur-unsur didalam suatu game yang dilindungi Undang-Undang 

 Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kualitatif, yakni berupa 

observasi lapangan, wawancara dokumentasi, serta data-data tertulis yang 

berkenaan dengan penelitian ini. Teknik deskriptif kualitatif juga digunakan dalam 

penelitian ini,  

 Berdasarkan hasil penelitian menjelaskan bahwa kebijakan pemerintah 

terhadap game adalah UUHC. Adapun unsur-unsur kreatif perlu dilindungi dalam 

hak cipta yaitu: elemen audio, elemen video, dan kode komputer serta objek lainnya 

yang perlu dilindungi hak ciptanya seperti naskah permainan, alur cerita, bentuk 

karakter, yang terdapat dalam game. Dan dalam pengembangannya pemerintah 

telah melakukan upaya lebih untuk game Indonesia terus berkembang. 

Kata Kunci : Kebijakan Pemerintah, Pengembangan, Perlindungan, Game 
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