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ABSTRAK 

 

Saat ini Pulau yang berada di Kabupaten Tapanuli Tengah menjadi salah satu 

tempat yang dikunjungi untuk berwisata karena memiliki potensi keindahan alam. 

Karena banyaknya masyarakat ingin berkunjung ke pulau pasti membutuhkan moda 

transportasi laut salah satunya kapal sebagai penyebrangan ke pulau. Walaupun 

moda transportasi laut banyak akan tetapi pengunjung masih sulit mendapatkan 

informasi dalam mencari kapal dan jadwal keberangkatannya. Berdasarkan hal ini 

maka perlu membangun sistem informasi berbasis website sebagai pemesanan 

kapal secara online yang memberikan informasi dalam pencarian dan pemesanan 

kapal secara lebih mudah dan cepat dengan menggunakan algoritma First In First 

Out (FIFO) yang merupakan penjadwalan sesuai antrian. Proses yang lebih dulu 

masuk yang akan dieksekusi terlebih dahulu.  

 

Kata Kunci : Transportasi, Pemesanan, website, First In First Out (FIFO) 
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ABSTRACT 

 

Currently, the island in Central Tapanuli Regency is one of the places to visit 

because it has the potential for natural beauty. Because many people want to visit 

the island, they definitely need a mode of sea transportation, one of which is a ship 

as a crossing to the island. Although there are many modes of sea transportation, 

visitors are still difficult to get information in finding ships and their departure 

schedules. Based on this, it is necessary to build a website-based information 

system as an online ship reservation that provides information in finding and 

ordering ships more easily and quickly using the First In First Out (FIFO) algorithm 

which is scheduling according to the queue. The process that enters first will be 

executed first.  

Keywords : Transportation, Booking, website, First In First Out (FIFO) 
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