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Lampiran 1 

Uji Reablitias 
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Media
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k-1 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9   

k/k-1 1.11111 1.1111 1.1111 1.1111 1.1111 1.1111 1.1111 1.1111 1.1111 1.1111   

varian 

xi 25.7471 25.747 25.747 25.402 25.747 25.747 25.747 24.828 25.402 24.828 

254.9
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Varian 

Total 940.69                     

r11 0.9989 0.9989 0.9989 1 0.9989 0.9989 0.9989 1 1 1   
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RENCANA PELAKSAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Satuan Pendidikan  : SMP N 12 Medan  

Kelas / Semester  : VII (tujuah) /Genap  

Mata pelajaran  : Bilangan Bulat 

A. KOMPETENSI INTI: 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianut 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, 

peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam 

jangkauan pergaulan dan keberadaan. 

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

sei, budaya, terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

4. Menconba, mengolah, dan menyaji, dalam ranah konkret 

(menggunakan, menguraikan, merangkai, memodifikasi, dan 

membuat) sesuai dengan yang dipelajari disekolah dan sumber lain 

yang sama dalam sudut pandang /teori. 

B. KOMPETENSI DASAR: 

1.3 Melakukan operasi hitung bilangan bulat 

C.  INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI 

1.3.1 membaca, menulis, bilangan bulat dengan kata-kata dan angka. 

1.3.2 melakukan operasi hitung penjumlahan bilangan bulat.  

D. TUJUAN PEMBELAJARAN: 

1. Melalui kegiatan pembelajaran kooperatif tipe stad siswa dapat 

membaca lambang bilangan bulat dengan kata-kata yang benar dan 

tepat. 

2. Melalui pembelajaran bkended learning siswa dapat menuliskan 

bilangan bulat dan angka yang benar. 

3. Melalui kegiatan demonstrasi dan latihan soal, siswa dapat melakukan 

operasi hitung penjumlahan bilangan bulat dengan dan tanpa 

menggunakan garis bilangan dengan langkah dan jawaban yang tepat.  

E. MATERI PEMBELAJARAN : 

Bilangan bulat 

a. Membaca dan menuliskan lambang bilangan bulat 

b. Penjumlahan bilangan bulat. 

F. MODEL PEMBELAJARAN : 

Model pembelajaran: Blended Learning dan Kooperatif Tipe Stad. 

G. MEDIA PEMBELAJARAN : 

 Aplikasi Edmodo 

 Lembar Kegiatan Siswa 

 Alat/ Bahan: Hp, Laptop 

H. Langkah- Langkah Pembelajaran 



1. Pertemuan Ke -1 (2x 45 menit)  

Deskripsi Kegiatan Pembelajaran Alokasi 

waktu 

1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, 

memanjatkan syukur kepada Tuhan YME dan berdoa 

untuk memulai pembelajaran, 

2. Memerikasa kehadiran 

3. Menyiapkan tujuan dan pertemuan ini adalah 

melakukan pretest, dilanjutkan pengenalan aplikasi 

edmodo kepada peserta didik. 

 

 

 

5 menit 

Kegiatan inti  

1. Peneliti mengondisikan peserta didik untuk 

mengikuti pretest. 

2. Peserta didik menerima lembar soal pretest dan 

lembar jawaban. 

3. Peserta didik memperhatikan petunjuk dalam 

mengerjakan soal pretest yang disampaikan oleh 

peneliti. 

4. Peserta didik mengerjakan soal pretest. 

5. Peserta didik mengumpulkan lembar soal dan lembar 

jawaban. 

6. Peneliti menjelaskan mengenai model pembelajaran 

blended learning dan aplikasi edmodo yang akan 

digunakan selama proses pembelajaran, 

7. Peserta didik membuat kelompok diskusi untuk 

pertemuan selanjutnya. 

 

 

 

 

 

 

40 menit 

 

Kegiatan penutup  

1. Peneliti menyampaikan kegiatan yang akan dilakukan 

pada pertemuan berikutnya. 

2. Peneliti memberitahukan agar peserta didik 

membawa smartphone/ laptop untuk kegiatan 

pembelajaran. 

3. Peneliti mengakhiri pembelajaran dan mengucapkan 

salam. 

 

 

 

10 menit 



 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

BLENDED LEARNING 

 

Sekolah : SMP N 12 Medan 

Mata pelajaran: Matematika 

Kelas/semester: VII (tujuah) /Ganjil 

Materi pokok : Bilangan Bulat 

A. Tujuan pembelajaran 

1. Melalui penerapan blended learning, peserta didik dapat menjelaskan 

dan menetukan urutan pada bilangan bulat dengan benar. 

2. Melalui penerapan blended learning, peserta didik dapat menjelaskan 

dan melakukan operasi bilangan bulat dengan benar. 

3. Melalui penerapan blended learning, peserta didik dapat 

menyelesaikan masalah yang berkaitan dalam bentuk bilangan 

berpangkat bulat positif dan negatif dengan benar. 

4. Melalui penerapan blended learning, peserta didik dapat 

menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan operasi bilangan bulat 

dengan benar. 

5. Melalui penerapan blended learning, peserta didik dapat 

menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan bilangan dalam bentuk 

bilangan berpangkat bulat positif dan negatif dengan benar. 

B. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Sintaks Langkah-langkah kegiatan Moda 

dan alat 

Pendahuluan   Guru menyapa siswa, dilanjutkan 

dengan memimpin doa dan melakukan 

presentasi online. 

 Guru memandu siswa untuk secara 

bersamaan menyanyikan lagu indonesia 

raya/lagu wajib nasional. 

 Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran serta memberikan 

motivasi belajar kepada siswa. 

Edmodo  

 

      Inti 

Simulasi   Peserta didik menyaksikan tanyangan 

melalui: 

https://youtobe.be/xAzk6bqOmlM. 

Daring  

 Pengump  Peserta didik mencatat hasil Luring  



ulan  

Data  

pengamatannya berkaitan dengan 

bilangan bulat. 

 Pengolah

an data  
 Peserta didik diberi waktu 30 menit 

untuk menemukan jawaban urutan 

bilangan bulat dan operasi hitung 

bilangan bulat dengan benar 

Luring  

 Verifikasi   Setelah 30 menit, peserta didik 

dipersilahkan untuk menyampaikan 

hasil temuannya secra bergiliran dan 

yang lainnya menanggapi 

Edmodo  

 Generalis

asi  
 Secara bersama-sama peserta didik 

menyimpulkan dari seluruh hasil 

presentasi yang telah dilakukan, guru 

memberikan penguatan serta apresiasi 

atas tampilan peserta didik. 

Daring  

Penutup   Peserta didik diarahkan dan difasilitai 

untuk merangkum cara membuat urutan 

bilangan. 

 Peserta didik difasilitasi untuk 

merefleksi kegiatan dan hasil belajar 

yang telah dilakukan. 

 Guru memberikan umpan balik 

terhadap proses dan hasil belajar peserta 

didik. 

 Guru memberikan tugas membuat soal-

soal operasi bilangan bulat. 

Luring  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

C. TEKNIK PENILAIAN 

1. Penilaian sikap: keaktifan siswa dalam belajar tentang urutan bilangan 

bulat. 

2. Penilaian pengetahuan: kuis tentang bilangan bulat 

3. Penilaian keterampilan : presentasi siswa tentang bilangan bulat 

melalui metode stad/ diskudi dikelas. 

 

 

Medan,     Januari 2023 

 

 

 

 

Endang Lestari Harahap. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

DOKUMENTASI PENELITIAN 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 


