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ǪƷمة الملاƟعا 

 

 ǪƸالملÎ  صيƼǌالمسةن الملف ال 

1. Profil Asrama 

Profil Asrama Manhalun Nabighin 

 

Nama Asrama  : Maskan Manhalun Nabighin 

Alamat Madrasah  : Jln. Pancing 1, Indrakasih Medan  

Desa/Kelurahan  : Indra Kasih  

Kecamatan  : Medan Tembung 

Kab/Kota   : Kota Medan 

Provinsi   : Sumatera Utara 

No.Telp   : 085275568707 

Tahun Berdiri  : 2020 

Nama Ka. Madrasah : Rizlan Syahputra Sambas 

No.HP   : 085275568707 
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 ǪƸالملÏ ارƦتƻاإن  

Jawablah pertanyaan berikut dengan jawaban yang benar ! 

1. Sebutkan tanda-tanda isim  
2. Jelaskan defenisi isim mufrod dan berikan contohnya !  
3. Jelaskan defenisi isim musana/tasniyah dan berikan contohnya !  
4. Jelaskan defenisi isim muzakar salim dan berikan contohnya !  
5. Jelaskan defenisi isim muanas salim dan berikan contohnya !  
6. Sebutkan 13 huruf jar !  
7. Jelaskan defenisi Fi'il Madhi !  
8. Jelaskan defenisi Fi'il Mudhori' !  
9. Jelaskan defenis Fi'il Amar !  
10. Tuliskan masing-masing 3 contoh fiil madhi, mudhori' dan amar  
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 ǪƸالملÐ ابلةǬج المƟتتا 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti dengen guru 

yang mengajar Bahasa arab di Asrama Manhalun Nabighin sebelum 

diterapkannya media interaktif berbasis website atau produk dapat disimpulkan 

bahwa peserta didik kurang semangat dalam belajar bahasa arab khususnya dalam 

maWeri isim, fi¶il dan hXrXf. Hal ini Werjadi karena kegiatan belajar Bahasa arab di 

Asrama tersebut kurang bervariasi. Hal ini juga dijelaskan oleh salah satu santri 

yang belajar di asrama Manhalun Nabighin. 

Setelah dilaksanakannya penelitian maka dialakukan wawancara Kembali 

kepada peserta didik. Maka diperoleh hasil wawancara yang menjelaskan bahwa 

setelah diterapkannya media interaktif berbasis website maka proses pembelajaran 

di asrama Manhalun Nabighin terlihat lebih bervariasi dan lebih menarik. Artinya 

peserta didik bisa belajar dimanapun, kapanpun tanpa harus membawa buku atau 

kitab. 
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ǪƸالمل Ñ لابǘة الƦورعة المراع 

LEMBAR OBSERVASI TERHADAP KEAKTIVAN SISWA 

 

Nama Asrama : Maskan Manhalun Nabighin  

MaPel/Materi Ajar : Bahasa Arab/Isim, Fi¶il dan Huruf 

Petunjuk : Berilah tanda ceklis (¥) pada nomor 1, 2, 3, dan 4 menurut 

hasil pengamatan anda! 

Keterangan : 4 = Baik Sekali, 3 = Baik, 2= Cukup, 1 = Kurang 

Kriteria : 80% -100% = Sangat Baik, 65% - 79% = Baik, 40% - 64% 

= Kurang, 39% = Sangat Kurang 

 

No Indikator Penilaian skor 

   

  

1 2 3 4 

1 Siswa aktif memperhatikan penjelasan guru         

2 Siswa aktif dalam bertanya      

 

  

3 

Siswa aktif dan dapat mengaplikasikan media interaktif 

berbasis website         

4 Siswa berani menyampaikan ide/ pendapat         

5 Siswa bersemangat mengikuti pelajaran          

6 Siswa terlibat aktif dalam kegiatan pembelajaran          

7 Siswa aktif mengerjakan kuis yang ada di laman website          

8 siswa saling menghargai jawaban satu sama lain        

  

 

 

Jumlah   

Rata-rata   
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 ǪƸالملÒ ا ǪƟʬثوƸƦل 

1.1. Gambar suasana Ketika belajar Bahasa Arab di Asrama Manhalun 

Nabighin 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.2. Gambar Ketika uji coba media kepada peserta didik Asrama Manhalun 

Nabighin 
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1.3. Gambar bersama Kepala Yayasan Asrama Manhalun Nabighin 
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 ǪƸملÓ رسالة الرد من المدرسة  


