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ABSTRAK 
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Momocheesetea adalah salah satu brand local yang sedang berkembang di kota 

medan yang menyediakan berbagai varian rasa kekinian. Momo cheese tea ini 

memiliki struktur organisasi yang terdiri dari Ceo, Finance, Operating, dan 

Marketing. Dalam mengatur urusan dan kegiatan Momocheesetea ini dilakukan 

menggunakan media sosial. Banyak para karyawan yang perlu di control oleh Ceo 

secara manual membuat terjadinya keterlambatan informasi antara Ceo dan 

karyawannya. Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi, dan dengan 

pemanfaatan algoritma K-Means juga framework Laravel maka Momocheesetea 

dapat memiliki aplikasi sistem infomrasinya sendiri berabsis web, yang mampu 

mengelola penjualan, pembelian franchise, sebagai media promosi, dan mengatur 

absensi karyawan, juga mengatur akses pengiriman stock bahan pokok ke outlet 

atau cabang dari Momocheesetea itu sendiri. 

 

 
Kata Kunci    : K-Means, Franchise, Laravel, Framework, Sistem Informasi 



ABSTRACT 

vi 

 

 

 

Momocheesetea is one of the local brands that is growing in the city of Medan 

and offers a variety of contemporary flavors. Momo cheese tea has an 

organizational structure consisting of CEO, Finance, Operating, and Marketing. 

In order to manage the affairs and activities of Momocheesetea, they used social 

media. Many employees need to be controlled by the CEO manually, causing 

delays in information between the CEO and his employees. By taking advantage 

of technological advances, and by utilizing the K-Means algorithm as well as the 

Laravel framework, Momocheese Tea can have its own web-based information 

system application, which is can manages sales, franchise sales, serve as a 

promotional tool, and manage employee attendance, As well as managing stock 

delivery of staples. To the Momocheesetea outlet or branch. 
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