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SURAT IZIN PENELITIAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 2 

SURAT BALASAN PENELITIAN 



 

 

  



 

 

LAMPIRAN 3 

LEMBAR HASIL VALIDASI MEDIA 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

LAMPIRAN 4 

LEMBAR HASIL VALIDASI MATERI 

ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI 

Judul Penelitian            : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video 

Animasi pada Pokok Bahasan SPLDV di Kelas VIII MTs 

Al Hikmah Tebing Tinggi Tahun Ajaran 2021/2022 

Peneliti    : Nur Farah Zila 

Validator    : IRFAN HARAHAP S.Ag M.Pd 

Jabatan    : DOSEN 

Hari/tanggal    : 03 September 2021 

Petunjuk Pengisian Angket 

1. Lembar ini diisi oleh validator 

2. Lembar ini dimaksudkan untuk validasi instrument pengumpulan data serta 

mengungkapkan komentar atau saran dari validator jika ada. 

3. Pemberian penilaian dengan memberikan tanda check list (√) pada kolom 

yang sesuai. 

4. Apabila ada saran atau komentar, mohon dituliskan pada lembar yang telah 

tersedia. 

5. Pedoman penilaian sebagai berikut: 

Sangat Baik  (SB) 5 

Baik   (B) 4 

Cukup   (C) 3 

Kurang  (K) 2 

Sangat Kurang  (SK) 1 

 

 



 

 

NO ASPEK  INDIKATOR  PENILAIAN  

1 2 3 4 5 

1 Kualitas Isi Ketepatan cakupan materi    √  

Kesesuaiann materi dengan KD     √ 

Keruntunan  penyajian materi     √ 

Ketepatan penggunaan bahasa    √  

2 Kualitas 

Pembelajaran 

Kesesuaian tujuan pembelajaran    √  

Kesesuaian alur pembelajaran     √ 

Kemudahan untuk dipahami     √ 

3 Kualitas 

Tampilan 

Ketepatan penggunaan animasi    √  

Ketepatan pemilihan background     √ 

Ketepatan pemilihan kata dan font     √ 

 

  

Saran/masukan/tanggapan: 

Kalau bisa di animasi gambar kakaknya langsung berbicara bisa lebih mantap 

lagi ya 



 

 

Medan, 03 September 2021 

Validator 

 

 

 

 

(IRFAN HARAHAP S.Ag M.Pd) 

Kesimpulan: 

Setelah dilakukan penilaian dan pemberian kritik serta saran, maka media 

pembelajaran interaktif berbasis video animasi ini dinyatakan: 

Layak untuk uji coba tanpa revisi 

Layak untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

Tidak layak diujicobakan  

*Mohon beri tanda “√”pada kotak di samping pernyataan sesuai dengan 

kesimpulan Bapak/Ibu 
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LAMPIRAN 5 

LEMBAR HASIL VALIDASI SOAL 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

   



 

 

LAMPIRAN 6 

LEMBAR HASIL ANGKET RESPON GURU 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

LAMPIRAN 7 

LEMBAR HASIL ANGKET RESPON PESERTA DIDIK 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

LAMPIRAN 8 

UJI T 

No  Nama  Pre-test Post-test 𝒅 𝑿𝒅(𝒅 − 𝑴𝒅) 𝑿𝟐𝒅(𝑿𝒅𝟐) 

1 APA 65 75 10 -7,2 51,84 

2 AR 50 90 40 22,8 519,84 

3 DAT 55 85 30 12,8 163,84 

4 EF 78 95 17 -0,2 0,04 

5 IA 80 95 15 -2,2 4,84 

6 IFB 55 70 15 -2,2 4,84 

7 IN 70 85 15 -2,2 4,84 

8 KN 65 89 24 6,8 46,24 

9 KAND 60 83 23 5,8 33,64 

10 MAP 68 78 10 -7,2 51,84 

11 MIN 45 66 21 3,8 14,44 

12 MRI 45 66 21 3,8 14,44 

13 MRS 65 83 18 0,8 0,64 

14 NPR 70 80 10 -7,2 51,84 

15 NA 80 95 15 -2,2 4,84 

16 NZSL 50 72 22 4,8 23,04 

17 NRS 68 83 15 -2,2 4,84 

18 SHA 82 95 13 -4,2 17,64 

19 SW 65 85 20 2,8 7,84 

20 S 75 90 15 -2,2 4,84 

21 SG 73 85 12 -5,2 27,04 

22 UH 70 83 13 -4,2 17,64 

23 WONR 75 90 15 -2,2 4,84 

24 YDY 66 75 9 -8,2 67,24 

25 ZAS 78 90 12 -5,2 27,04 

Rata-rata (𝑴𝒅) 17,2  

Jumlah  0,00 1170 

t hitung 12,31718 
t hitung > t tabel 

t tabel  2,064 

 

  



 

 

LAMPIRAN 9 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

  



 

 

SOAL PRETEST 

1. Selesaikan SPLDV berikut dengan metode substitusi! 

a. {
3𝑥 + 𝑦 = 14
  𝑥 + 2𝑦 = 8

 

b. {
     𝑦 + 5𝑥 = 7
  4𝑦 − 3𝑥 = 5

 

2. Selesaikan SPLDV berikut dengan metode eliminasi! 

a. {
  2𝑎 − 3𝑏 = −8
3𝑎 + 5𝑏 = 26

 

b. {
  2𝑥 − 𝑦 = 0

  3𝑥 − 2𝑦 = −3
 

3. Selesaikan SPLDV berikut dengan metode campuran! 

a. {
2𝑥 + 𝑦 = 8

     𝑥 − 𝑦 = 10
 

b. {
  2𝑥 + 3𝑦 = 6
     𝑥 + 2𝑦 = 2

 

4. Selisih umur seorang ayah dengan anaknya adalah 40 tahun. Jika umur ayah tiga 

kali lipat umur anaknya, maka umur anak tersebut adalah … 

5. Harga 4 topi dan 3 kacamata adalah Rp 145.000,00 sedangkan harga 2 topi dan 

4 kacamata adalah Rp 135.000,00. Berapakah harga sebuah topi dan sebuah 

kacamata? 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

SOAL POSTTEST 

1. Selesaikan SPLDV berikut dengan metode substitusi! 

a. {
𝑥 = 2𝑦 + 7

3𝑥 − 2𝑦 = 3
 

b. {
   𝑥 + 4𝑦 = 14
3𝑥 + 7𝑦 = 22

 

2. Selesaikan SPLDV berikut dengan metode eliminasi! 

a. {
−2𝑥 + 3𝑦 = 7

      5𝑥 + 8𝑦 = −2
 

b. {
2𝑎 − 3𝑏 = −8
3𝑎 + 5𝑏 = 26

 

3. Selesaikan SPLDV berikut dengan metode campuran! 

a. {
2𝑥 + 3𝑦 = 40
6𝑥 − 2𝑦 = 10

 

b. {
2𝑥 + 3𝑦 = 6
   𝑥 + 2𝑦 = 2

 

4. Jumlah dua buah bilangan cacah adalah 65 dan selisihnya adalah 15. 

Tentukanlah hasilnya! 

5. Harga 3 kg apel dan 2 kg mangga adalah Rp 280.000,00. Sedangkan harga 

1 kg apel dan 3 kg mangga di tempat dan model yang sama adalah Rp 

210.000,00. Berapakah harga 1 kg apel dan 2 kg mangga? 

 

  



 

 

KUNCI JAWABAN PRETEST 

 

1. a.  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Substitusi 𝑦 = 2 ke persamaan 2 

𝑥 = 8 − 2𝑦  

𝑥 = 8 − 2(2)  

𝑥 = 8 − 4  

𝑥 = 4  

Jadi, himpunan penyelesaiannya  

adalah {4, 2} 

 

3𝑥 + 𝑦 = 14  

𝑥 + 2𝑦 = 8 → 𝑥 = 8 − 2𝑦 

Substitusi 𝑥 = 8 − 2𝑦 ke persamaan 1 

3𝑥 + 𝑦 = 14  

3(8 − 2𝑦) + 𝑦 = 14  

 24 − 6𝑦 + 𝑦 = 14  

 24 − 5𝑦 = 14  

−5𝑦 = 14 −24 

−5𝑦 = −10   

𝑦 =
−10

−5
  

𝑦 = 2  

 

b.  𝑦 + 5𝑥 = 7 → 𝑦 = 7 − 5𝑥  

4𝑦 − 3𝑥 = 5  

Substitusi 𝑦 = 7 − 5𝑥 ke persamaan 2: 

 4𝑦 − 3𝑥 = 5  

4(7 − 5𝑥) − 3𝑥 = 5  

 28 − 20𝑥 − 3𝑥 = 5  

 28 − 23𝑥 = 5  

−23𝑥 = 5 −28 

−23𝑥 = −23   

 𝑥 =
−23

−23
 

𝑥 = 1  

 

Substitusi 𝑥 = 1 ke persamaan 1: 

𝑦 = 7 − 5𝑥  

𝑦 = 7 − 5(1)  

𝑦 = 7 − 5  

𝑦 = 2  

Jadi, himpunan penyelesaiannya  

adalah {1, 2} 

 



 

 

2. a.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b. Eliminasi nilai x 

 

 

 

 

Eliminasi nilai y 

 

 

 

 

Jadi, himpunan penyelesaiannya adalah {3, 6} 

 

 

 

2𝑥 − 𝑦 = 0   |× 3   →    6𝑥 − 3𝑦 = 0 

3𝑥 − 2𝑦 = −3|× 2   →    6𝑥 − 4𝑦 = −6 

6𝑥 − 3𝑦 = 0
   6𝑥 − 4𝑦 = −6

             𝑦 = 6
− 

2𝑥 − 𝑦 = 0   |× 2   →    4𝑥 − 2𝑦 = 0 

3𝑥 − 2𝑦 = −3|× 1   →    3𝑥 − 2𝑦 = −3 

4𝑥 − 2𝑦 = 0
   3𝑥 − 2𝑦 = −3

             𝑥 = 3
− 

Eliminasi nilai a  

2𝑎 − 3𝑏 = −8   |× 3   →      6𝑎 − 9𝑏 = −24 

3𝑎 + 5𝑏 = 26    |× 2   →    6𝑎 + 10𝑏 = 52 

          6𝑎 − 9𝑏 = −24
    6𝑎 + 10𝑏 = 52

              −19𝑏 = −76

                      𝑏 =
−76
−19

                𝑏 = 4

− 

Eliminasi nilai b 

2𝑎 − 3𝑏 = −8   |× 5   →      10𝑎 − 15𝑏 = −40 

3𝑎 + 5𝑏 = 26    |× 3   →         9𝑎 + 15𝑏 = 78 

          10𝑎 − 15𝑏 = −40
         9𝑎 + 15𝑏 = 78
                    19𝑎 = 38

                         𝑎 =
38
19

                       𝑎 = 2

− 

Jadi, himpunan penyelesaiannya adalah {2, 4} 



 

 

3. a.  Metode eliminasi   Metode Substitusi 

 

 

 

 

b.  

 

 

 

 

Metode substitusi 

 

 

 

 

 

4. Misalkan umur ayah = 𝑥  → 𝑥 − 𝑦 = 40 

umur anak = 𝑦 → 𝑥 = 3𝑦  

 

 

 

 

 

 

 

Jadi, umur anak tersebut adalah 20 tahun 

 

5. Misalkan topi   = 𝑥 → 4𝑥 + 3𝑦 = 145.000  |× 2 

kacamata  = 𝑦 → 2𝑥 + 4𝑦 = 135.000 |× 4 

2𝑥 + 𝑦 = 8
     𝑥 − 𝑦 = 10
          3𝑥 = 18

            𝑥 =
18
3

         𝑥 = 6

+ 

𝑥 + 𝑦 = 10
 6 + 𝑦 = 10

                 𝑦 = 10 − 6
       𝑦 = 4

 

Jadi, himpunan penyelesaiannya adalah{6, 4}   

 
Metode Eliminasi 

2𝑥 + 3𝑦 = 6   |× 1   →    2𝑥 + 3𝑦 = 6 

      𝑥 + 2𝑦 = 2  |× 2   →    2𝑥 + 4𝑦 = 4 

2𝑥 + 3𝑦 = 6
 2𝑥 + 4𝑦 = 4
           −𝑦 = 6

                  𝑦 = −2

+ 

 

 

         
        𝑥 + 2𝑦 = 2
 𝑥 + 2(−2) = 2
           𝑥 − 4 = 2

                           𝑥 = 2 + 4
                   𝑥 = 6

 

Jadi, himpunan penyelesaiannya adalah{6, −2}   

 

𝑥 = 3𝑦 

     𝑥 = 3(20) 

𝑥 = 60 

 

 

 

 

 
  𝑥 − 𝑦 = 40
 3𝑦 − 𝑦 = 40
        2𝑦 = 40

           𝑦 =
40

2
           𝑦 = 20

 

 

 

   

 



 

 

 
   8𝑥 + 6𝑦 = 290.000
 8𝑥 + 16𝑦 = 540.000

           −10𝑦 = −250.000

                   𝑦 =
−250.000

−10
              𝑦 = 25.000

− 

 

Jadi harga sebuah topi adalah Rp 17.500 dan harga sebuah kacamata 

adalah Rp 25.000 

  

 
               2𝑥 + 4𝑦 = 135.000

2𝑥 + 4(25.000) = 135.000
    2𝑥 + 100.000 = 135.000

                                              2𝑥 = 135.000 − 100.000
                      2𝑥 = 35.000

                        𝑥 =
35.000

2
                        𝑥 = 17.500

 
        

           
          

 

 

 

   

 



 

 

KUNCI JAWABAN POSTTEST 

1. a.  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Substitusi 𝑦 = −4,5 ke persamaan 1 

𝑥 = 2𝑦 + 7  

𝑥 = 2(−4,5) + 7  

𝑥 = −9 + 7  

𝑥 = −2 

Jadi, himpunan penyelesaiannya  

adalah {2, −4,5} 

 

𝑥 = 2𝑦 + 7  

3𝑥 − 2𝑦 = 3  

Substitusi 𝑥 = 2𝑦 + 7 ke persamaan 2 

               3𝑥 − 2𝑦 = 3  

 3(2𝑦 + 7) − 2𝑦 = 3  

             6𝑦 + 21 = 3  

     4𝑦 + 21 = 3  

     4𝑦 = 3 − 21 

4𝑦 = −18 

   𝑦 =
−18

4
  

   𝑦 = −4,5  

 

b.  𝑥 + 4𝑦 = 14 → 𝑥 = 14 − 4𝑦  

3𝑥 + 7𝑦 = 22  

  Substitusi 𝑥 = 14 − 4𝑦 ke persamaan 2: 

                  3𝑥 + 7𝑦 = 22  

3(14 − 4𝑦) + 7𝑦 = 22 

    42 − 12𝑦 + 7𝑦 = 22 

                  42 − 5𝑦 = 22 

                                  −5𝑦 = 22 − 42 

                           −5𝑦 = −20 

                                𝑦 =
−20

−5
 

                         𝑦 = 4 

 

 28 − 23𝑥 = 5  

−23𝑥 = 5 −28 

−23𝑥 = −23   

 𝑥 =
−23

−23
 

𝑥 = 1  

 

Substitusi 𝑦 = 4 ke persamaan 1: 

𝑥 = 14 − 4𝑦  

𝑥 = 14 − 4(4)  

𝑥 = 14 − 16  

𝑥 = 2  

Jadi, himpunan penyelesaiannya  

adalah {2, 4} 

 



 

 

2. a.    Eliminasi nilai x 

 

 

 

 

 

Eliminasi nilai y 

 

 

 

 

 

Jadi, himpunan penyelesaiannya adalah {−2, 1} 

b.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

−2𝑥 + 3𝑦 = 7   |× 5   →   −10𝑥 + 15𝑦 = 35 

5𝑥 + 8𝑦 = −2   |× 2   →       10𝑥 + 16𝑦 = −4 

−10𝑥 + 15𝑦 = 35
    10𝑥 + 16𝑦 = −4
                31𝑦 = 31

                     𝑦 =
31
31

                   𝑦 = 1

+ 

−2𝑥 + 3𝑦 = 7   |× 8   →   −16𝑥 + 24𝑦 = 56 

5𝑥 + 8𝑦 = −2   |× 3   →       15𝑥 + 24𝑦 = −6 

−16𝑥 + 24𝑦 = 56
    15𝑥 + 24𝑦 = −6
               −31𝑥 = 62

                     𝑥 =
62

−31
                   𝑥 = −2

− 

 

Eliminasi nilai a  

2𝑎 − 3𝑏 = −8   |× 3   →      6𝑎 − 9𝑏 = −24 

3𝑎 + 5𝑏 = 26    |× 2   →    6𝑎 + 10𝑏 = 52 

          6𝑎 − 9𝑏 = −24
    6𝑎 + 10𝑏 = 52

              −19𝑏 = −76

                      𝑏 =
−76
−19

                𝑏 = 4

− 

Eliminasi nilai b 

2𝑎 − 3𝑏 = −8   |× 5   →      10𝑎 − 15𝑏 = −40 

3𝑎 + 5𝑏 = 26    |× 3   →         9𝑎 + 15𝑏 = 78 

          10𝑎 − 15𝑏 = −40
         9𝑎 + 15𝑏 = 78
                    19𝑎 = 38

                         𝑎 =
38
19

                       𝑎 = 2

− 

Jadi, himpunan penyelesaiannya adalah {2, 4} 



 

 

3. a.  Metode eliminasi    

 

 

 

     Metode Substitusi 

 

 

 

 

 

 

 

b.  

 

 

 

 

Metode substitusi 

 

 

 

 

 

4. Misalkan jumlah dua bilangan = 𝑎  → 𝑎 + 𝑏 = 65 

Selisih dua bilangan = 𝑏 → 𝑎 − 𝑏 = 15  

 

 

 

 

 

2𝑥 + 3𝑦 = 40 |× 2 

6𝑥 − 2𝑦 = 10|× 3 

 

 

Metode Eliminasi 

2𝑥 + 3𝑦 = 6   |× 1   →    2𝑥 + 3𝑦 = 6 

      𝑥 + 2𝑦 = 2  |× 2   →    2𝑥 + 4𝑦 = 4 

2𝑥 + 3𝑦 = 6
 2𝑥 + 4𝑦 = 4
           −𝑦 = 6

                  𝑦 = −2

+ 

 

 

         
        𝑥 + 2𝑦 = 2
 𝑥 + 2(−2) = 2
           𝑥 − 4 = 2

                           𝑥 = 2 + 4
                   𝑥 = 6

 

Jadi, himpunan penyelesaiannya adalah{6, −2}   

 

 𝑎 + 𝑏 = 65     

𝑎 + 25 = 65 

𝑎 = 65 − 25 

𝑎 = 40 

 

 

 

 𝑎 + 𝑏 = 65
 𝑎 − 𝑏 = 15 
     2𝑏 = 50

        𝑏 =
50
2

        𝑏 = 25

− 

 

 

   

 

    2𝑥 + 3𝑦 = 40

 2(5) + 3𝑦 = 40
     10 + 3𝑦 = 40

                          3𝑦 = 40 − 10
                3𝑦 = 30

                  𝑦 =
30

3
                  𝑦 = 10

 

      Jadi, himpunan penyelesaiannya adalah{6, 4}   

 

  4𝑥 + 6𝑦 = 80
18𝑥 − 6𝑦 = 10

             22𝑥 = 110

                  𝑥 =
110
22

            𝑥 = 5

+ 



 

 

Jadi, hasil keduanya adalah a = 40 b = 25 

 

5. Misalkan apel   = 𝑥 → 3𝑥 + 2𝑦 = 280.000  |× 3 

mangga  = 𝑦 →   𝑥 + 3𝑦 = 210.000 |× 2 

 
   9𝑥 + 6𝑦 = 840.000
   2𝑥 + 6𝑦 = 420.000
             7𝑥 = 420.000

                𝑥 =
420.000

7
              𝑥 = 60.000

− 

 

Jadi harga 1 kg apel adalah Rp 60.000 dan harga 1 kg apel adalah Rp 50.000 

 

 

 

 

 

 

  

 
              𝑥 + 3𝑦 = 210.000
   60.000 + 3𝑦 = 210.000

                                        3𝑦 = 210.000 − 60.000
                      3𝑦 = 150.000

                        𝑦 =
150.000

3
                      𝑦 = 50.000

                        
 

        
           
          

 

 

 

   

 



 

 

LAMPIRAN 10 

HASIL PRE-TEST PESERTA DIDIK 

  



 

 

  



 

 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

LAMPIRAN 11 

HASIL POST-TEST PESERTA DIDIK 

  



 

 

  



 

 

  

  



 

 

  

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

  



 

 

LAMPIRAN 12 

DOKUMENTASI 
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