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LAMPIRAN 4 

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

LEMBAR VALIDASI 

 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Materi  : Matriks 

Sasaran  : SMA/MA 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Melalui 

Aplikasi Macromedia Flash di Kelas XI SMA Negeri 1 Padang 

Tualang 

 

Petunjuk Pengisian ! 

1. Lembar validasi ini diisi oleh ahli materi 

2. Angket ini dimaksud untuk mengetahui pendapat ahli materi tentang media 

pembelajaran yang disusun 

3. Pendapat, kritik saran penilaian dan komentar yang diberikan akan sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran 

ini 

4. Jawaban yang diberikan pada kolom dengan memberi tanda cek (√) pada pilihan 

jawaban yang sesuai. Adapun kriteria setiap pemilihan sebagai berikut: 

5 = Sangat Baik (SB) 2 = Kurang Baik (KB) 

4 = Baik (B) 1 = Sangat Kurang Baik (SKB) 

3 = Cukup Baik (CB)  

5. Jika terdapat kesalahan atau kekurangan dalam media pembelajaran ini, mohon 

ditulis pada kolom yang disediakan dan mohon koreksinya untuk perbaikan. 

6. Atas kesediaan untuk mengisi lembar angket ini, saya ucapkan terimakasih. 

 

A. Kualitas Materi 

No Indikator 
 Pilihan 

SB B C K SK 

1 Ketepatan cakupan materi √  
 

  

2 
Kesesuaian isi materi dengan kompetensi 

dasar  
 √ 

 
  

3 Keruntutan materi √     

4 Ketepatan penggunaan bahasa √     

5 Kelengkapan isi materi √     

6 Kejelasan uraian materi √     

7 Contoh soal dan pembahasan yang disajikan  √    

8 Kualitas soal Latihan  √    
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9 Kesesuaian soal Latihan dengan materi √     

10 Kesesuaian contoh soal dengan materi √     

 

 

B. Komentar dan Saran Umum 

…………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………….. 

 

C. Kesimpulan 

Media yang digunakan untuk penelitian berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Melalui Aplikasi Macromedia Flash pada Materi Matriks di Kelas 

XI SMA Negeri 1 Padang Tualang Tahun Pelajaran 2021/2022” 

 

 

Layak untuk di uji coba tanpa revisi  

 

Layak untuk di uji coba dengan revisi sesuai saran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Medan, 2 Desember 2021 

Validator 

 

 

 

 

(IRFAN HARAHAP, M.Pd) 
 

√ 
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LAMPIRAN 5 

LEMBAR HASIL VALIDASI SOAL 

Nama Peneliti : Bella Adlia Habibah Pokok Bahasan  : Matriks 

Mata Pelajaran  : Matematika Jumlah Soal  : 5 

Kelas  : XI IPA 1 Bentuk Soal  : Essay 

 

Petunjuk: Berilah tanda list (√) pada kolom V (Valid), VDR (Valid Dengan Revisi), TV (Tidak Valid) ! 

Kompetensi Dasar Indikator Kompetensi 
No. 

Soal 
Soal yang diajukan 

Validasi 

V VDR TV 

Menjelaskan matriks 

dan kesamaan matriks 

dengan menggunakan 

masalah kontekstual 

dan melakukan operasi 

pada matriks yang 

meliputi penjumlahan, 

pengurangan, perkalian 

skalar, dan perkalian 

serta transpose 

Menyelesaikan operasi 

pada matriks yang 

meliputi penjumlahan, 

pengurangan, perkalian 

scalar dan perkalian serta 

transpose 

1 
Diketahui [

𝑝 + 2 2
3 5

] + [
𝑝 6
6 𝑞 + 3

] = [
4 8
9 5

]. 

Tentukan nilai p dan q! 
√ 

  

2 
Diketahui matriks 𝐵 = [

−2 −1 0
3 2 1

], 𝐶 = [
3 1
0 2
2 4

], 

𝐷 = [
4 2 6
8 8 10

], dan I matriks satuan ordo dua. 

Tentukanlah: 

a. (𝐵 − 𝐷)𝑇 

b. 𝐵. 𝐶 

c. 𝐴2 − 2𝐴 + 𝐼 

√ 

  

Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

determinan dan invers 

matriks berordo 2x2 

dan 3x3 

Menggunakan prosedur 

untuk menyelesaikan 

masalah yang berkaitan 

dengan matriks 

determinan dan invers 

3 Tentukan determinan matriks berikut ini. 

a. [
5 6
3 −1

] b [
2 3 5
1 3 5
2 3 3

].  √ 
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matriks berordo 2x2 dan 

3x3 

 Menggunakan prosedur 

untuk menyelesaikan 

masalah yang berkaitan 

dengan matriks dan 

operasinya 

5 
Diketahui matriks 𝐴 = [

6 2
−3 −2

], 𝐵 =

[
−1 −5
0 3𝑘 + 1

], dan 𝐶 = [
2 3
3 5

]. Carilah nilai k 

yang memenuhi 𝐴 + 𝐵 = 𝐶−1 

√ 

  

4 
Diketahui 𝐴 = [

2 3 5
1 3 5
2 3 3

]. Tentukan invers matriks 

tersebut 

√ 

  

 

Saran/Komentar/Tanggapan 

Perhatikan tingkat kesukaran soal dan jika perlu di tingkatkan tingkat kesukarannya. 

  

Setelah dilakukan penilaian dan pemberian kritik serta saran, maka instrument tes hasil belajar siswa ini dinyatakan: 

 Layak untuk digunakan tanpa revisi  

 

 Layak digunakan dengan revisi sesuai kritik/saran 

 

*Mohon beri tanda “√” pada kotak di samping pernyataan sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu 

Medan, 2 Desember 2021 

Validator  

 

 

 

√ 
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IRFAN HARAHAP M.Pd 
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LAMPIRAN 6 

LEMBAR HASIL ANGKET RESPON GURU 
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LAMPIRAN 7  

LEMBAR HASIL ANGKET RESPON PESERTA DIDIK 
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LAMPIRAN 8 

UJI T 

No Nama Pre-test Post-test 𝒅 𝒙𝒅(𝒅 − 𝒎𝒅) 𝒙𝟐𝒅(𝒙𝒅𝟐 

1 AI 50 100 50 14,7714 218,195 

2 AL 55 100 45 9,77143 95,4808 

3 ARS 75 100 25 -10,229 104,624 

4 AA 75 90 15 -20,229 409,195 

5 ABS 75 90 15 -20,229 409,195 

6 AS 75 85 10 -25,229 636,481 

7 BP 55 85 30 -5,2286 27,338 

8 CHPS 75 95 20 -15,229 231,909 

9 DI 55 90 35 -0,2286 0,05224 

10 DES 47 100 53 17,7714 315,824 

11 DAN 45 90 45 9,77143 95,4808 

12 FKP 40 85 45 9,77143 95,4808 

13 HFTRG 55 90 35 -0,2286 0,05224 

14 JA 40 100 60 24,7714 613,624 

15 KS 65 90 25 -10,229 104,624 

16 KYS 45 95 50 14,7714 218,195 

17 MA 45 95 50 14,7714 218,195 

18 MBA 75 100 25 -10,229 104,624 

19 NSR 35 85 50 14,7714 218,195 

20 QML 35 75 40 4,77143 22,7665 

21 RTA 55 85 30 -5,2286 27,338 

22 RTD 45 95 50 14,7714 218,195 

23 RK 45 45 0 -35,229 1241,05 

24 RA 45 90 45 9,77143 95,4808 

25 SS 75 90 15 -20,229 409,195 

26 SAS 50 100 50 14,7714 218,195 

27 SN 40 90 50 14,7714 218,195 

28 S 45 90 45 9,77143 95,4808 

29 SW 55 100 45 9,77143 95,4808 

30 SNS 25 45 20 -15,229 231,909 

31 SMN 30 45 15 -20,229 409,195 

32 TR 35 85 50 14,7714 218,195 

33 VAG 35 85 50 14,7714 218,195 

34 WD 35 80 45 9,77143 95,4808 

35 ZAS 45 45 0 -35,229 1241,05 

Rata-Rata (𝒎𝒅) 35,2286  

Jumlah 0 9172,17 

𝒕𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 12,6891 
𝒕𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 > 𝒕𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 𝒕𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 2,0404 
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LAMPIRAN 9 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Sekolah  : SMA Negeri 1 Padang Tualang 

Satuan Pendidikan  : SMA/MA 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : XI/I 

Materi Pokok  : Matriks 

Alokasi Waktu : 4 x 45 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya. 

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait 

fenomena dan kejadian tampak mata. 

4. Mencoba, mengolah dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori.  

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.3 Menjelaskan matriks dan kesamaan 

matriks dengan menggunakan 

masalah kontekstual dan 

melakukan operasi pada matriks 

3.3.1 Menjelaskan pengertian dan 

konsep matriks 

3.3.2 Menyelesaikan operasi pada 

matriks yang meliputi 
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yang meliputi penjumlahan, 

pengurangan, perkalian skalar, dan 

perkalian serta transpose 

3.4 Menganalisis sifat-sifat determinan 

dan invers matriks berordo 2x2 dan 

3x3 

penjumlahan, pengurangan, 

perkalian scalar dan perkalian 

serta transpose 

3.4.1 Menjelaskan sifat-sifat 

determinan dan invers matriks 

berordo 2x2 dan 3x3 

4.3 Menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan dengan 

matriks dan operasinya 

4.4 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan determinan dan 

invers matriks berordo 2x2 dan 3x3 

4.3.1 Menggunakan prosedur untuk 

menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan matriks dan 

operasinya 

4.4.1 Menggunakan prosedur untuk 

menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan matriks 

determinan dan invers matriks 

berordo 2x2 dan 3x3 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Mampu menjelaskan pengertian dan konsep matriks 

2. Mampu menentukan jenis-jenis matriks 

3. Mampu menjelaskan sifat-sifat determinan dan invers matriks berordo 2x2 

dan 3x3 

4. Mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan matriks dan 

operasinya sesuai prosedur 

5. Mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan matriks determinan 

dan invers berordo 2x2 dan 3x3 sesuai prosedur 

 

D. Materi Pembelajaran 

a. Pengertian Matriks 

Matriks adalah susunan bilangan yang diatur menurut aturan baris dan 

kolom dalam suatu jajaran berbentuk persegi atau persegi panjang. Susunan 

bilangan itu diletakkan di dalam kurung biasa “( )” atau kurung siku “[ ]”. 
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a. Jenis-Jenis Matriks 

𝐴 = [1 3 5]  𝐵 = [
2
3
4

] 𝐶 = [
2 4 5
4 5 6

] 𝐷 = [
1 7
5 5

] 

 

 

𝐸 = [
0 2 3
0 0 5
0 0 0

]  𝐹 = [
1 0
0 4

] 𝐺 = [
1 0 0
0 1 0
0 0 1

] 𝐻 = [
0
0

] 

 

b. Operasi Pada Matriks 

1) Transpose Matriks adalah perubahan posisi entry matriks (baris jadi 

kolom, kolom jadi baris). 

Contoh: 𝐶 = [
2 4 5
4 5 6

] 

Penyelesaian:  

𝐶2𝑥3 = [
2 4 5
4 5 6

]    𝐶3𝑥2
𝑡 = [

2 4
4 5
5 6

] 

2) Penjumlahan matriks, didefenisikan sebagai sebuah matriks yang 

diperoleh dengan menjumlahkan entry-entry yang seletak dari matriks A 

dan B. 

Rumus: 𝐴 + 𝐵 = [𝑎𝑖𝑗] + [𝑏𝑖𝑗] 

  = [𝑎𝑖𝑗 + 𝑏𝑖𝑗] 

3) Pengurangan matriks, didefenisikan sebagai sebuah matriks yang 

diperoleh dengan mengurangkan setiap entry matriks A dengan entry 

matriks B yang seletak. 

Rumus: 𝐴 + 𝐵 = [𝑎𝑖𝑗] + [−𝑏𝑖𝑗] 

  = [𝑎𝑖𝑗 − 𝑏𝑖𝑗] 

4) Perkalian Skalar pada Matriks 

Misalkan A suatu matriks berordo 𝑚 𝑥 𝑛 dengan k adalah skalar 

(bilangan real). Maka matriks 𝑘𝐴 diperoleh dengan mengalikan semua 

entry A dengan scalar k. 

Matriks Baris Matriks Kolom Matriks Persegi 

Panjang 
Matriks Persegi 

Matriks Segitiga Matriks Diagonal Matriks Identitas Matriks Nol 
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Rumus: 𝑘. 𝐴 = 𝑘 [

𝑎11 𝑎12 …𝑎1𝑛
𝑎21 𝑎22 𝑎2𝑛

⋮ ⋮ ⋮
𝑎31 𝑎32 𝑎𝑚𝑛

] 

  = [

𝑘𝑎11 𝑘𝑎12 …𝑘𝑎1𝑛
𝑘𝑎21 𝑘𝑎22 𝑘𝑎2𝑛

⋮ ⋮ ⋮
𝑘𝑎31 𝑘𝑎32 𝑘𝑎𝑚𝑛

] 

c. Determinan dan Invers Matriks 

Determinan matriks adalah jumlah semua hasil perkalian entry yang 

bertanda dari A dan dinyatakan dengan det + (A). 

1) Determinan matriks ordo 2x2 

Bentuk umum: 𝐴 = [
𝑎 𝑏
𝑐 𝑑

] = 𝑎𝑑 − 𝑏𝑐 

2) Determinan matriks ordo 3x3 

Ada beberapa cara untuk mennetukan determinan matriks berordo 3x3 

yaitu metode Sarrus. 

Invers matriks adalah sebuah matriks baru yang merupakan kebalikan 

dari matriks A dan apabila dikalikan antara matriks A dengan kebalikannya 

akan menghasilkan matriks identitas. Invers matriks A dinotasikan dengan 

𝑨−𝟏. 

1) Invers dari matriks A yang mempunyai ordo 2 x 2 A =[
𝑎 𝑏
𝑐 𝑑

] adalah 

𝐴−1 =
1

det 𝐴
[
−𝑑 𝑏
𝑐 𝑎

] 

2) Invers dari matriks A yang mempunyai ordo 3 x 3 A=[
𝑎 𝑏 𝑐
𝑑 𝑒 𝑓
𝑔 ℎ 𝑖

]  𝑎dalah  

𝐴−1 =
1

det 𝐴
 Adj A 

 

E. Metode/Pendekatan/Model Pembelajaran 

1. Pendekatan : Saintifik/Scientific 

2. Model  : Discovery Learning 

3. Metode  : Diskusi, Tanya Jawab dan Penugasan 
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F. Media, Alat dan Sumber Pembelajaran 

1. Media  : Media matematika berbantuan macromedia flash 

2. Alat : Laptop dan LCD/Proyektor 

3. Sumber Belajar : 

- Buku ajar 

- Internet 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Alokasi 

waktu 

Pendahuluan 

1. Guru mengucapkan salam dan memeriksa kehadiran 

peserta didik. 

2. Guru memberikan gambaran tentang pentingnya 

memahami Matriks dan kesamaan matriks dalam 

kehidupan sehari-hari. 

3. Sebagai apersepsi untuk mendorong rasa ingin tahu 

dan berpikir kritis, guru memberikan beberapa 

pertanyaan tentang Matriks. 

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang 

ingin dicapai 

5. Guru menjelaskan media yang digunakan dalam 

pembelajaran 

20 

menit 

Inti 

1. Guru bertanya tentang bagaimana bentuk umum 

matriks 

2. Bila peserta didik belum mampu menjawabnya, 

guru memberi rangsangan dengan mengingatkan 

peserta didik dengan memberikan contoh Matriks. 

3. Guru melakukan pre-test dengan memberikan soal 

kepada peserta didik untuk dijawab. 

4. Guru mengumpulkan hasil pre-test peserta didik. 

140 

menit 
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5. Guru mulai menampilkan dan menjelaskan materi 

yang ada di media matematika berbantuan 

macromedia flash di depan kelas melalui proyektor. 

6. Peserta didik diminta untuk melihat dan menyimak 

media matematika yang dijelaskan oleh guru 

7. Setelah media selesai ditayangkan guru memberikan 

kesempatan kepada peserta didik untuk bertanya 

terkait materi yang disajikan. 

8. Guru mengulang kembali matei yang disajikan di 

dalam media dengan memberikan beberapa 

pertanyaan kepada peserta didik terkait materi 

matriks. 

9. Guru melakukan post-test dengan memberikan soal 

kepada peserta didik untuk di jawab terkait materi 

matriks 

10. Guru memberikan angket kepada seluruh peserta 

didik untuk memberikan respon terhadap media 

yang dikembangkan. 

11. Guru mengumpulkan hasil angket peserta didik. 

Penutup 

1. Siswa diminta menyimpulkan pelajaran Matriks 

2. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan 

salam dan ucapan terima kasih atas kerjasama yang 

dilakukan 

20 

menit 

 

H. Penilaian 

1. Sikap Sosial 

a. Teknik Penilaian : Pengamatan 

b. Bentuk Instrumen : Sikap dalam Proses Pembelajaran 

c. Kisi-kisi  : 
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No Sikap/Nilai 

1 Sikap teliti 

2 Sikap menghargai guru 

3 Sikap menghargai pendapat dan karya lain 

 

2. Pengetahuan  

a. Teknik Penilaian : Tes 

b. Bentuk Instrumen : Essay 

c. Kisi-kisi  : 

No Sikap/Nilai Butir Instrumen 

1 Menyelesaikan operasi pada matriks 

yang meliputi penjumlahan, 

pengurangan, perkalian scalar dan 

perkalian serta transpose 

1,2,4 

2 Menggunakan prosedur untuk 

menyelesaikan masalah yang berkaitan 

dengan matriks determinan dan invers 

matriks berordo 2x2 dan 3x3 

3,5 
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SOAL PRE-TEST 

1. Diketahui [
𝑝 + 2 2

3 5
] + [

𝑝 6
6 𝑞 + 3

] = [
4 8
9 5

]. Tentukan nilai p dan q! 

2. Diketahui matriks 𝐵 = [
−2 −1 0
3 2 1

], 𝐶 = [
3 1
0 2
2 4

], 𝐷 = [
4 2 6
8 8 10

], dan I 

matriks satuan ordo dua. Tentukanlah: 

a. (𝐵 − 𝐷)𝑇 

b. 𝐵. 𝐶 

3. Tentukan determinan matriks berikut ini. 

a. [
5 6
3 −1

] b. [
2 3 5
1 3 5
2 3 3

].  

4. Diketahui matriks 𝐴 = [
15 5
30 25

] dan I matriks satuan ordo dua. Tentukanlah 

𝐴2 − 2𝐴 + 𝐼 

5. Diketahui matriks 𝐴 = [
6 2

−3 −2
], 𝐵 = [

−1 −5
0 3𝑘 + 1

], dan 𝐶 = [
2 3
3 5

]. 

Carilah nilai k yang memenuhi 𝐴 + 𝐵 = 𝐶−1 

 

SOAL POST-TEST 

1. Diketahui matriks 𝐵 = [
−2 3 2
4 6 1

], 𝐶 = [
3 2
1 2
2 3

], 𝐷 = [
7 2 2
3 6 9

]. 

Tentukanlah: 

a. (𝐵 − 𝐷)𝑇 

b. 𝐵. 𝐶 

2. Diketahui matriks 𝐴 = [
8 5
9 10

] dan I matriks satuan ordo dua. Tentukanlah 

𝐴2 − 3𝐴 + 𝐼 

3. Tentukan determinan matriks berikut ini. 

a. [
5 6
3 −1

] b. [
2 3 4
1 2 5
2 3 1

].  

4. Diketahui [
𝑝 + 2 3

5 4
] + [

𝑝 6
4 𝑞 + 6

] = [
8 9
9 10

]. Tentukan nilai p dan q! 

5. Diketahui matriks 𝐴 = [
5 3

−2 −1
], 𝐵 = [

−1 −5
1 4𝑘 + 1

], dan 𝐶 = [
2 3
3 5

]. 

Carilah nilai k yang memenuhi 𝐴 + 𝐵 = 𝐶−1 
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LAMPIRAN 10 

HASIL PRE-TEST PESERTA DIDIK 
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LAMPIRAN 11 

HASIL POST-TEST PESERTA DIDIK 
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