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ABSTRAK

Media pembelajaran ini bertujuan untuk memudahkan peserta didik dalam
proses pembelajaran sehingga mampu menciptakan rasa ingin tahu siswa,
mempermudah anak yang kesulitan dalam menerima materi yang bersifat abstrak
menjadi lebih konkrit (nyata), menarik simpati dan partisipasi siswa, menambah
variasi dalam pembelajaran sehingga tidak terkesan monoton serta dapat merangsang
proses berpikir dan mampu meningkatkan keterampilan membaca permulaan siswa
kelas | SD 106865 Bandar Pamah.

Metodologi penelitian ini menggunakan Research and Development (R&D)
dengan model desain pembelajaran ADDIE. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas |
SD Negeri 106865 Bandar Pamah yang berjumlah 18 orang siswa. Teknik yang
diambil dalam pengumpulan data yaitu melalui lembar validasi (uji validitas), lembar
angket (uji kepraktisan) dan tes keterampilan membaca permulaan (uji keefektifan).

Hasil penelitian mengungkapkan bahwa pengembangan media puzzle
memperoleh persentase sebesar 87,5% dari ahli media dengan kategori “sangat layak”
93,75% dari ahli materi dengan kategori “sangat layak”, 94,29% dari pendidik
dengan kategori “sangat praktis” dan 91,67% dari peserta didik dengan kategori
“sangat praktis”. Dari hasil penilaian pretest dan posttest pada tes keterampilan
membaca permulaan siswa diperoleh jumlah rata-rata N- Gain Score sebesar 0,77
termasuk dalam kategori tinggi dengan tafsiran “efektif”. Berdasarkan uraian diatas
maka media puzzle yang telah dikembangkan oleh peneliti layak untuk digunakan
sebagai media pembelajaran.

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan referensi pada penggunaan media
dalam meningkatkan keterampilan membaca siswa. Untuk penelitian selanjutnya,
alangkah baiknya peneliti lebih kreatif lagi dalam mengembangkan media
pembelajaran yang telah ada atau menciptakan media pembelajaran baru untuk
meningkatkan kualitas belajar peserta didik.

Kata Kunci: Puzzle, keterampilan membaca permulaan, media pembelajaran.



ABSTRACT

This learning media aims to facilitate students in the learning process so as to
create students' curiosity, make it easier for children who have difficulty accepting
abstract material to become more concrete (real), attract sympathy and student
participation, add variety in learning so it doesn't seem monotonous as well as being
able to stimulate thought processes and be able to improve the beginning reading
skills of grade | students at SD 106865 Bandar Pamah.

The research methodology uses Research and Development (R&D) with the
ADDIE learning design model. The subjects of this study were 18 students in grade |
at SD Negeri 106865 Bandar Pamah. The techniques taken in data collection were
validation sheets (validity test), questionnaires (practicality test) and initial reading

skill tests (effectiveness test).

The results of the study revealed that the development of puzzle media
obtained a percentage of 87.5% from media experts in the "very feasible" category
93.75% from material experts in the "very feasible™" category, 94.29% from educators
in the "very practical" category and 91.67% of students in the "very practical”
category. From the results of the pretest and posttest assessments on students'
preliminary reading skill tests, an average N-Gain Score of 0.77 was included in the
high category with the interpretation of "effective”. Based on the description above,
the puzzle media that has been developed by researchers is suitable for use as a

learning medium.

This research is expected to provide a reference on the use of media in
improving students' reading skills. For further research, it would be nice for
researchers to be more creative in developing existing learning media or creating new

learning media to improve the quality of student learning.

Keywords: Puzzle, beginning reading skills, learning media.
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dalam rangka memenuhi persyaratan untuk mendapat gelar sarjana pendidikan (S.Pd)
pada Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Ilmu Tarbiyah

dan Keguruan di Universitas Islam Negeri Sumatera Utara Medan.
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2. Bapak Prof. Dr. Abu Rokhmad, M.Ag selaku Plt Rektor Universitas Islam
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