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LAMPIRAN 1. OUTPUT PENELITIAN 

Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Usia .472 30 .000 .496 30 .000 

Jenis_Kelamin .389 30 .000 .624 30 .000 

Pretes .207 30 .002 .931 30 .053 

Postest .218 30 .001 .905 30 .011 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Uji Wilcoxon 

Ranks 

 N Mean Rank Sum of Ranks 

Postest - Pretes 

Negative Ranks 0
a
 .00 .00 

Positive Ranks 30
b
 15.50 465.00 

Ties 0
c
   

Total 30   

a. Postest < Pretes 

b. Postest > Pretes 

c. Postest = Pretes 

 

Test Statistics
a
 

 Postest - Pretes 

Z -4.821
b
 

Asymp. Sig. (2-tailed) .000 

a. Wilcoxon Signed Ranks Test 

b. Based on negative ranks. 
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LAMPIRAN 2. INFORMED CONSENT 

INFORMED CONSENT 

Lembar Persetujuan Responden 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama  : 

Umur  : 

Alamat  : 

Menyatakan bersedia menjadi responden pada penelitian yang akan dilakukan 

oleh: 

Nama   : Rahmat Nuryadin Nasution 

Nim   : 0801182299 

Judul Penelitian : Pengaruh Komik Digital Terhadap Pengetahuan Siswa 

Tentang Makanan Jajanan 

 

Demikian pernyataan persetujuan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak 

dalam paksaan siapapun dan dapat digunakan sebagaimana mestinya. Atas 

bantuan dan partisipasinya diucapkan terima kasih. 

      

Medan,  2022 

 

 

        Responden 
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LAMPIRAN 3. KUESIONER 

Lembar Kuesioner 

Nama   : 

Umur   : 

Jenis kelamin  : 

1. Apakah makanan jajanan itu  

a. Makanan dan minuman yang memiliki rasa yang enak 

b. Makanan dan minuman yang memiliki tampilan yang berwarna-

warni 

c. Makanan yang dijual oleh pedagang pinggir jalan 

d. Makanan dan minuman yang langsung dapat dikonsumsi yang 

dijual di pinggir jalan, kaki lima, terminal dan tempat umum 

lainnya 

2. Bagaimana memilih makanan jajanan yang sehat  

a. Jajanan yang tertera bacaan sehat 

b. Jajanan yang memiliki rasa yang enak serta menarik dilihat 

c. Jajanan yang bersih, tertutup, tidak terkena debu dan tidak 

dihinggapi lalat 

d. Jajanan tertutu 

3. Bagaimana membeli makanan yang aman dari bahaya biologis  

a. Beli makanan di luar pagar sekolah 

b. Beli makanan yang berwarna mencolok 

c. Beli makanan di tempat yang bersih 

d. Beli makanan di tempat yang ramai orang 
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4. Menurut kamu, bagaimanakah ciri makanan kemasan yang tidak aman 

dikonsumsi 

a. Harganya mahal 

b. Kemasannya bocor/berlubang dan peyot 

c. Ada tanggal kadaluwarsanya 

d. Harganya murah 

5. Bagaimana membeli makanan yang aman dari bahaya kimiawi  

a. Hindari membeli makanan yang memiliki warna-warni 

b. Beli makanan yang dicuci dengan bersih 

c. Beli makanan yang ramai dibeli orang 

d. Beli makanan di dekat pembuangan sampah 

6. Salah satu ciri penjual yang sehat dan bersih adalah 

a. Penjual memegang makanan dengan alat bantu yang bersih 

(tidak menggunakan tangan langsung) 

b. Tidak menggunakan celemek dan batuk-batuk 

c. Menggunakan celemek kotor Tidak baik Digunakan 

d. Penjual memegang langsung makanan yang dijual 

7. Dalam membeli jajanan dalam kemasan, kita harus melihat 

a. Merek dan kemasannya masih terbungkus rapi 

b. Tanggal kadaluwarsa dan merek 

c. Bentuk dan tampilanya 

d. Tanggal kadaluarsa dan kemasannya masih terbungks rapi 
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8. Menurut kamu, manakah minman yang baik untuk  

a. Minuman rasanya manis  

b. Minuman mineral 

c. Minuman bersoda 

d. Minuman berasa  

9. Salah satu contoh minuman yang sehat dan mengandung serat adalah 

a. Minuman rasa-rasa 

b. Minuman jeruk peras 

c. Air Mineral 

d. Minuman berwarna 

10. Minuman rasa-rasa merupakan salah satu minuman yang 

a. Minuman yang enak 

b. Minuman yang menarik  

c. Minuman yang mengandung pemanis buatan 

d. Minuman yang segar 

11. Bagaimana makanan jajanan yang mengandung pewarna berbahaya bagi 

kesehatan 

a. Makanan dan minuman yang berwarna merah atau kuning 

mencolok 

b. Makanan dan minuman yang rasanya sangat manis 

c. Makanan dan minuman yang tidak berwarna 

d. Makanan dan minuman yang warnanya menarik 

12. Salah satu cara agar meminimalisir/mengurangi untuk membeli makanan 

jajanan saat disekolah yakni dengan cara 

a. Membawa air minum 

b. Banyak makan saat di rumah 

c. Membawa bekal dari rumah 

d. Meminta punya teman 
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13. Salah satu ciri penjual yang sehat dan bersih adalah dibawah ini, contoh 

penulisan tanggal kadaluarsa yang benar adalah 

a. “Halal” 

b. “Baik Digunakan Sebelum” 

c. Menggunakan celemek kotor Tidak baik Digunakan 

d. Haram 

14. Bagaimana ciri makanan yang tidak aman dari bahaya kimia 

a. Makanan berwarna cerah dan mencolok 

b. Makanan yang dijual bersih 

c. Kemasan makanan rusak 

d. Terdapat rambut dan kerikil 

15. Gorengan merupakan salah satu contoh makanan yang 

a. Mengenyangkan 

b. Berlemak tinggi 

c. Baik bagi tubuh 

d. Enak dimakan 
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LAMPIRAN 4. SURAT 
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LAMPIRAN 5. KOMIK 
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LAMPIRAN 6. DOKUMENTASI 

 

     

Tahap awal Pretest dilakukan kepada anak SD Kelas IV 09 Desa Perjuangan 

sebelum diberikan intervensi media komik digital tentang makanan jajanan 
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Para siswa kelas VI SD 09 Desa Perjuangan diberikan intervensi media komik 

digital tentang makanan jajanan selama 3 hari, dilakukan secara berturut-turut. 
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Tahap Posttest dilakukan kepada anak SD Kelas IV 09 Desa Perjuangan sesudah 

diberikan intervensi media komik digital tentang makanan jajanan. 


