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ABSTRAK 

i 

 

 

 

 

Komputerisasi saat ini membutuhkan sistem pengujian serta pengembangan sistem 

lebih lanjut yaitu ekstrasi fitur warna dengan KNN. Topik yang dapat diangkat 

dipenelitian ini adalah tentang tingkat kematangan buah berdasarkan warna dan 

tekstur. Alpukat adalah salah satu bahan konsumsi yang sangat dianjurkan untuk 

siapa saja, karena mempunyai kandungan protein yang tinggi di dalamnya. 

Dipenelitian ini mendeskripsikan dengan menggunakan metode algoritma KNN dan 

Ektrasi fitur agar mendapatkan hasil yang lebih efektif, maksud dan tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk memudahkan masyarakat dalam memilih tingkat 

kematangan pada buah alpukat mentega dikarenakan masyarakat masih minim 

pengetahuan tentang kematangan buah alpukat tersebut. Di penelitian ini pengujian 

dilakukan dengan cara mendekatkan buah alpukat tersebut ke kamera handphone 

atau laptop yang telah terhubung dengan website peneliti, setelah didekatkan buah 

ke kamera maka masyarakat harus melakukan ambil foto atau menekan timer di 

tombol button yang tersedia lalu secara otomatis website akan menyocokan warna 

alpukat tersebut ke sistem, lalu sistem akan menghasilkan output berdasarkan 

warna tersebut dengan outputan tingkat kematangan dari buah tersebut dan 

keterangan dari buah alpukat tersebut. Data uji dipenelitian ini menggunakan 

beberapa objek jenis alpukat diantara nya yaitu: Mentah, Setengah Matang, 

Matang, Kematangan, Membusuk. Terdiri dari 55 sampel data dimana 11 sampel 

alpukat mentah, 11 sampel alpukat setengah matang, 11 sampel alpukat matang, 11 

sampel alpukat kematangan dan 11 sampel alpukat sudah membusuk. Dengan 

adanya website ini dapat mengatasi permasalahan dalam menentukan tingkat 

kematangan buah Alpukat mentega. 

 
 

Kata Kunci : Alpukat Mentega, Ektrasi Fitur warna, K-Nearest neighbor, Data 

Mining. 

https://www.chilibeli.com/blog/tips/makanan-tinggi-protein
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Computerization currently requires a testing system and further system 

development, namely color feature extraction with KNN. The topic that can be 

raised in this research is the level of fruit maturity based on color and texture. 

Avocados are one of the consumption ingredients that are highly recommended for 

anyone, because they have a high protein content in it. This study describes using 

the KNN algorithm method and feature extraction in order to get more effective 

results, the intent and purpose of this study is to make it easier for people to choose 

the level of maturity of avocado butter because people still lack knowledge about 

the ripeness of the avocado. In this study, the test was carried out by bringing the 

avocado fruit closer to a cellphone or laptop camera that was connected to the 

researcher's website, after bringing the fruit to the camera, the public had to take a 

photo or press the timer on the available button, then the website would 

automatically match the color of the avocado to the camera. system, then the 

system will produce output based on the color with the output level of maturity of 

the fruit and a description of the avocado. The test data in this study used several 

types of avocado objects including: Raw, Half Ripe, Ripe, Ripe, Rotten. Consisting 

of 55 data samples where 11 samples of raw avocado, 11 samples of half-ripe 

avocado, 11 samples of ripe avocado, 11 samples of ripe avocado and 11 samples 

of rotten avocado. With this website, it can overcome the problem of determining 

the level of ripeness of avocado butter. 

 
 

Keywords : Avocado Butter, Color Feature Extraction, K-Nearest neighbor, Data 

Mining. 
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