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LAMPIRAN 1

PEDOMAN WAWANCARA

Wawancara dengan Wakil Kepala SMK Negeri 2 Kotanopan yaitu Ibu Pinta

©© N o 0 B~ w D

10.

11.

12.

13.

14.

Newari, S.Pd
Bagaimana sejarah berdirinya SMK Negeri 2 Kotanopan?
Apa visi dan misi SMK Negeri 2 Kotanopan?
Apa tujuan sekolah SMK Negeri 2 Kotanopan?
Bagaimana struktur organisasi di SMK Negeri 2 Kotanopan?
Bagaimana keadaan guru dan pegawai di SMK Negeri 2 Kotanopan?
Bagaimana keadaan sarana dan prasarana di SMK Negeri 2 Kotanopan?
Bagaimana keadaan siswa di SMK Negeri 2 Kotanopan?
Sudah berapa lama Ibu menjabat sebagai wakil kepala sekolah di SMK
Negeri 2 Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?
Bagaimana perkembangan SMK Negeri 2 Kotanopan Kabupaten
Mandailing Natal?
Apa saja syarat guru BK yang dapat Ibu terima di SMK Negeri 2
Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?
Berapa jumlah guru BK di SMK Negeri 2 Kotanopan Kabupaten
Mandailing Natal?
Apa saja fasilitas yang disediakan oleh sekolah dalam pelaksanaan
kegiatan bimbingan dan konseling di Sekolah?
Apakah sebelumnya sudah ada  peneliti yang melakukan penelitian di
SMK Negeri 2 Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?
Bagaimana pandangan Ibu terhadap siswa yang kecanduan dalam bermain

game Scatter di SMK Negeri 2 Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?



LAMPIRAN 11

Wawancara bersama guru Bimbingan Konseling SMK Negeri 2 Kotaopan

10.

Ibu Leli Wahyuni, S.Pd
Sudah berapa lama ibu menjabat sebagai guru BK di SMK Negeri 2
Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?
Apa latar belakang pendidikan ibu sebagai guru BK di SMK Negeri 2
Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?
Apa saja fasilitas BK yang ada di SMK Negeri 2 Kotanopan Kabupaten
Mandailing Natal?
Bagaimana pelaksanaan program BK di SMK Negeri 2 Kotanopan
Kabupaten Mandailing Natal?
Apakah ibu sudah pernah melaksanakan kegiatan layanan bimbingan dan
konseling di sekolah ini bu?
Apa saja hambatan dalam melakukan bimbingan konseling di SMK Negeri
2 Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?
Apakah ibu pernah menemukan siswa yang bermain game Scatter di
sekolah?
Sepengetahuan ibu apa yang menyebabkan mereka gemar bermain game
Scatter?
Menurut ibu, apa saja dampak negatif yang ditimbulkan dari bermain
game Scatter ini bu?
Bagaimana upaya ibu selaku guru BK di SMK Negeri 2 Kotanopan
Kabupaten ‘Mandailing ‘Natal dalam mengatasi siswa yang kecanduan

game Scatter?



Hasil Wawancara bersama guru Bimbingan Konseling SMK Negeri 2

Kotaopan Ibu Leli Wahyuni, S.Pd

No

Nama

Hasil Wawancara

Leli Wahyuni

Saya sudah menjabat di SMK Negeri 2 Kotanopan
sebagai guru BK kurang lebih lima tahun. Saya
merupakan alumni dari Universitas Muhammadiyah
Tapanuli Selatan (UMTS) dengan mengambil jurusan
Bimbingan dan Konseling. Fasilitas yang ada di
sekolah ini adalah ruangan BK saja dan di ruangan
inilah kegiatan konseling dilaksanakan. Dimana
ruangan BK ini dapat dikatakan kurang memadai
karena ukurannya yang lumayan kecil dan bergabung
dengan ruangan UKS, sehingga ketika adanya
kegiatan bimbingan dan konseling siswa sulit untuk
mengeluarkan masalah yang sedang dihadapinya.
Terutama saat ini game Scatter sangat buming di
kalangan masyarakat dan salah satu penggunanya
adalah siswa di SMK Negeri 2 Kotanopan ini. Siswa
bahkan memainkan game ini di dalam kelas pada saat
pembelajaran sedang berlangsung. Sehingga mereka
tidak mengetahui apa yang sedang dijelaskan oleh
guru di dalam kelas. Hal inilah yang menimbulkan
dampak negatif bagi siswa pengguna game apabila
tidak mengetahui batas penggunannya. Saya selaku
guru BK melaksanakan bimbingan kelompok untuk
mencegah dampak negatif yang ditimbulkan.
Memang bukan semua siswa menggunakan game ini,
tapi sebagian besar dari mereka adalah pengguna
aktif yang sering memainkan game ketika pelajaran

berlangsung. Itulah yang menjadi masalah yang




seharusnya dapat terpecahkan melalui bimbingan dan
konseling. Tapi jika guru mata pelajaran menerapkan
peraturan di dalam kelas dengan menyita handphone
sebelum kegiatan belajar mengajar berlangsung
mungkin itu dapat mengurangi frekwensi anak di
dalam kelas. Namun jika hal tersebut tidak
memberikan efek apapun maka akan dialihkan ke
guru BK dengan menerapkan kegiatan layanan
Bimbingan dan Konseling salah satunya melalui

Bimbingan kelompok.




LAMPIRAN I11

no
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Wawancara dengan siswa SMK Negeri 2 Kotanopan
Sebagai pengguna game online Scatter

Sejak kapan anda tertarik bermain game Scatter ini?
Berapa jam dalam sehari anda menghabiskan waktu untuk bermain game
Scatter?
Mengapa anda mendownload game Scatter ini?
Dengan siapa anda bermain game Scatter?
Apa saja keuntungan yang anda dapatkan dalam bermain game Scatter?
Apa saja kerugian yang anda dapatkan dalam bermain game Scatter?
Apa saja dampak yang anda alami dalam bermain game Scatter?
Bagaimana reaksi orangtua anda pada saat melihat anda asik bermain

game Scatter?



1. Datadiri
Nama
T. Tgl Lahir
Umur
Jenis Kelamin
Anak Ke
Email

Alamat

Domisili

2. Riwayat Pendidikan
TK
SD
SMP
SMA

3. Data Orangtua
a. Ayah
Nama
Pekerjaan
b. lbu
Nama

Pekerjaan

BIODATA

: Anggina Jamilah Simamora

: Kotanopan, 26 Februari 2000

: 22 tahun

: Perempuan

: 11 dari 11 bersaudara

: anggisimamora2620@gamail.com

: Desa Hutarimbaru Kecamatan Kotanopan

Kabupaten Mandailing Natal

: JIn. Kenari, Kenangan Baru

: TK Darmawanita Kotanopan

: SD Negeri 213 Hutarimbaru

: SMP Negeri 1 Kotanopan

: MAN 1 Panyabungan/MAN 1 Mandailing Natal

> 'Yusnan Simamora

: Petani

:Juli Arnasari
: PNS (Pensiunan)



Surat Balasan dari SMK Negeri 2 Kotanopan




DOKUMENTASI

Ruang Kepala SMK Negeri 2 Kotanopan

Ruang Guru SMK Negeri 2 Kotanopan

Struktur Organisasi SMK Negeri 2 Kotanopan



__VISI & MmiSI N
SMKN 2 KOTANOPAN

Wawancara dengan Wakil Kepala SMK Negeri 2 Kotanopan, Ibu Pinta
Newari, S.Pd



Wawancara dengan Salah Satu Siswa Pengguna Game Online Scatter

berinisial SA



«

2., 0648 156716 O
e : *‘i”

Hasil yang didapatkan siswa yang bermain pada gambar di atas



Bersama beberapa guru SMK Negeri 2 Kotanopan

Kegiatan Bimbingan Kelompok terhadap Siswa Pengguna Game Scatter



Bersama dengan siswa pengguna game Scatter ketika konseling kelompok

berlangsung

Ruangan BK SMK Negeri 2 Kotanopan






Bangunan sekolah tampak dari depan



