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LAMPIRAN I PEDOMAN WAWANCARA

Wawancara bersama kepala sekolah bapak “Esmin Pulungan, S.Ag” MA
SubulussalamSayurmaincat Kecamatan Kotanopan Kabupaten Mandailing
Natal

1. Sudah berapa lama bapak menjabat jadi kepala sekolah di MA
Subulussalam  Sayurmaincat Kecamatan Kotanopan Kabupaten
Mandailing Natal?

2. Apa latar belakang atau riwayat pendidikan bapak?

3. Bagaimana perkembangan MA Subulussalam  Sayurmaincat
Kecamatan Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal ini menurut
bapak?

4. Apa syarat guru BK tersebut bisa bapak terima di MA Subulussalam
Sayurmaincat Kecamatan Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?

5. Berapa jumlah guru BK di MA Subulussalam Sayurmaincat
Kecamatan Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal bapak?

6. Apakah sebelumnya sudah ada peneliti yang melakukan penelitian di
MA Subulussalam Sayurmaincat Kecamatan Kotanopan Kabupaten
Mandailing Natal bapak?

7. Bagaimana menurut bapak pengaruh game mobile legeds bagi
kehidupan belajar siswa di MA Subulussalam Sayurmaincat

Kecamatan Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal bapak?



LAMPIRAN II

Wawancara bersama guru Bimbingan Konseling bapak “Muhammad

Solih

. Sudah berapa lama bapak menjabat jadi guru BK di MA

Subulussalam  Sayurmaincat Kecamatan Kotanopan Kabupaten

Mandailing Natal?

. Apa latar belakang pendidikan bapak guru BK di MA Subulussalam

Sayurmaincat Kecamatan Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?

. Apa saja fasilitas BK yang ada di MA Subulussalam Sayurmaincat

Kecamatan Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?
Bagaimana pelaksanaan program BK di MA
Subulussalam Sayurmaincat Kecamatan Kotanopan Kabupaten

Mandailing Natal?

. Apa saja hambatan dalam melaksanakan BK di MA Subulussalam

Sayurmaincat Kecamatan Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?

. Apakah bapak pernah menemukan siswa yang bermain game mobile

legends di sekolah?

. Sepengetahuan bapak apa yang menyebabkan mereka gemar bermain

game mobile legends?

Bagaimana pengaruh game mobile legends terhadap perubahan
tingkah laku pada siswa di MA Subulussalam Sayurmaincat
Kecamatan Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal?

Lantas bagaimana upaya bapak selaku guru BK di MA Subulussalam
Sayurmaincat Kecamatan Kotanopan Kabupaten Mandailing Natal,

mengatasi siswa yang kecanduan game mobile legends?



Lampiran 111

Wawancara bersama siswa di MA Subulussalam Sayurmaincat

1.
2.

Sejak kapan anda tertarik bermain game mobile legends?
Berapa jam dalam sehari anda menghabiskan waktu untuk bermain

game mobile legends?

3. Apa arti game mobile legends dalam hidup anda?

Dengan siapa anda bermain game mobile legends?

Apa saja keuntungan yang anda dapatkan dalam bermain game mobile
legends?

Apa saja manfaat yang anda dapatkan dalam bermain game mobile
legends?

Apa saja dampak yang anda alami dalam bermain game mobile
legends?

Bagaimana reaksi orangtua anda pada saat melihat anda asik bermain

game mobile legends?



LAMPIRAN IV
HASIL WAWANCARA DENGAN KEPALA SEKOLAH

NO

NAMA

HASIL WAWANCARA

Hesmin Pulungan

Game mobile legends membawa dampak yang sangat
buruk bagi perkembangan belajar siswa di sekolah.
Game mobile legends dapat membuat siswa atau
pemainnya melupakan kehidupan sosial yang
sebenarnya. Memainkan game mobil legends juga
membutuhkan kuota atau paket internet. Pada saat
sekarang ini banyak siswa yang sering menyisipkan
uang saku atau uang jajan meraka hanya untuk bisa
bermain game mobile legends selama berjam-jam
lamanya. Akibat yang ditimbulkan dalam bermain game
mobile legends siswa sampai melupakan hal atau
pekerjaan yang sangat penting seperti belajar, makan,
beribadah serta kesehatan pada dirinya sendiri.




LAMPIRAN V
HASIL WAWANCARA DENGAN GURU BK

NO

NAMA

HASIL WAWANCARA

1

Muhammad Solih

Siswa terkadang tidak bisa mengontrol dirinya pada
saat bermain game mobile legends . Siswa akan
melupakan atau menjuhkan halhal lain yang perlu
dikerjakan akibat terlalu asik bermain game. Namun
pada waktu masuk jam pelajaran siswa mampu
menghindar dari bermian game. Siswa berada pada
periode awal masa dewasa, ini diperkirakan
mendasari adanya perubahan dari kemampuan dan
ketidakmampuan mengontrol diri mereka dalam
bermain game mobile legends disekolah. Bapak Solih
juga menjelaskan selaku guru BK di MA Subulussalam
Sayurmaincat Kecamatan Kotanopan Kabupaten
Mandailing Natal. Faktor yang mempengaruhi kontrol
diri pada siswa pecandu game mobile legends yaitu
faktor adanya rasa penasaran. Upaya yang diberikan
oleh guru BK yaitu bapak Solih kepada siswa dengan
cara terus-menerus memberikan perhatian dan selalu
mengingatkan mengenai dampak dan bahayanya game
bagi siswa dan melihat bagaimana tahap kecanduan
game pada siswa apakah sudah terlihat relatif tinggi

ataupun rendah..




LAMPIRAN VI

HASIL WAWANCARA BERSAMA SISWA

NO

NAMA

HASIL WAWANCARA

Dimas Fajar

Kalau soal mengontrol diri pada saat bermain
game mobile legends sering saya bermain game
mobile legends sampai dengan berjam-jam
lamanya. Setelah mengenal game mobile legends
membuat saya menjadi sering ngantuk di kelas saat
belajar keuntngan yang saya dapatkan dalam
bermain game mobile legends dapat menghasilkan
uang. Manfaat yang saya dapatkan saat bermain
game mobile legends mengasah otak karena semua
pemain game mobile legends disuruh untuk memutar
otak dalam membuat strategi. Dan untuk menyerang
ataupun  mempertahankan diri dari  musuh.
Orangtua saya sering marah gara-gara saya tidak
pernah mendengarkan atau melaksanakan apa yang
disuruh oleh orangtua saya dikarenakan saya lagi
asik bermain game mobile legends.

Miswar Saputra

Berbicara soal waktu pada saat saya sedang
bermain game mobile legends saya tidak bisa
mengontrol diri saya apalagi waktu luang saya
banyak saya habiskan hanya untuk bermain game
seharian. Dan pengaruh bermain game mobile
legends di sekolah saya sering terlamat masuk kelas,
terus terburu-buru sarapan dirumah karena ngejar
waktu masuk kesekola. Jadi kebiasaan setiap hari
hampir seperti itu. Dengan adanya game mobile
legends membuat saya jadi betah dirumah dan
membuat saya tidak jenuh diruma. Saya juag tidak
pernah terpikir untuk jalan-jalan keluar rumah.
Orang tua saya sering marah kepada saya gara-
gara saya bermain game mobile legends sampai
lupa sholat.

Syahwil

Saat saya asik bermain game sampai lupa dengan
waktu, dan saat bermain game saya tidak mau di
ganggu apalagi bisa mengakibatkan saya kalah
dalam bermain game mobile legends. Terlalu asik
bermain game dapat mengakibatkan saya lupa
mengerjakan tugas sekolah yang diberikan oleh guru
mata pelajaran. Manfaat yang saya dapatkan dalam
bermain game mobile legends untuk melatih
kesabaran maksudnya untuk bisa menang saya tentu




harus melewati berbagai macam tantangan. Hampir
setiap hari ibu saya memarahi saya karena pada
saat saya bermain game mobile legends sering kali
keluar dari mulut saya cakap kotor dikarenakan
saya kalah dalam bermain game mobile legends
tersebut.

Asmar Latin Sani

Menurut saya jika tidak bermain game sehari saja
saya merasa ada yang kurang, game mobile legends
sudah menjadi sebuah kewajiban bagi saya. Jika
saya kalah atau tidak bisa bermian game mobile
legends saya akan mudah marah

Riski Mulia

“Saya sering berbohong terutama tentang bermain
game mobile legends setiap harinya, saya cenderung
menutupi  kebiasaan saya karena saya takut
dimarahi dan di larang bermain game mobile
legends. Saya sekarang susah berkonsentarasi
karena yang ada dipikiran saya hanyalah game
mobile legends. Dalam bermain game mobile
legends harus bisa melatih kerjasama dengan tim
mobile legends karena dalam sartu tim harus saling
kerja sama agar bisa menang. Setiap malam saya
keluar rumah kumpul bersama teman-teman untuk
bermain game mobile legends. Gara-gara saya
keluar rumah setiap malam orangtua saya
memarabhi saya.

Ferdien

Saya sering merasa sakit kepala karena terlalu lama
fokus pada layar Hp, mata saya juga mengalami
kelelahan dan ketegangan karena kebiasaan
bermain game mobile legends ini. Terlalu sering
saya bermain game dapat mengakaibatkan saya
tidak pernah fokus pada kegiatan lain.
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