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LAMPIRAN 

Draf Wawancara Efek Mobile Legend 

1. Efek baik seperti apa yang anda rasakan setelah bermain game onlline mobile legend 

dalam keterampilan bahasa asing anda ? 

2. Efek baik apa yang anda rasakan setelah bermain game online mobile legend untuk 

meningkatkan semangat belajar dalam perkuliahan anda? 

3. Apakah ada manfaat  dari bermain game online mobile legend untuk meningkatkan 

kemampuan komunikasi antar personal anda dalam menambah teman baru ? 

4. Bagaimana cara anda melakukan komunikasi dengan teman atau orang lain  dalam 

game online mobile legend ? 

5. Bagaimana anda bisa terhibur hanya dengan bermain game online Mobile Legend? 

6. Bagaimana cara anda agar fokus dalam bermain mobile legend ini? 

7. Apa yang menyebabkan beberapa pemain mobile legend ini mengucapkan kata kotor 

saat berkomunikasi dengan pemain lain  

8. Bagaimana pendapat anda terkait pemain mobile legend yang sudah mengalami 

kecanduan ? 

9. Bagaimana bisa anda terlalu fokus bermain mobile legend sehingga bisa lupa 

berinteraksi dengan orang lain? 

10. Bagaimana anda bisa merasa boros waktu dan uang ketika bermain game online 

mobile legend? 

11. Apakah anda sering mengabaikan nasehat orang-orang sekitar anda seperti orang tua 

atau teman anda saat bermain game online mobile legend? 

12. Apakah anda mengalami gangguan tidur saat bermain game online mobile legend? 
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