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LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran 1.1 Data Hasil VValidasi Materi

Penilaian
Kriteria Butir Penilaian 5 4 3 2 1 Keterangan
SB| B C K | SK
1. Kelengkapan materi v Valid tanpa
revisi
2. Keluasan materi v Sangat valid
3. Keakuratan konsep dan | +/ Sangat valid
definisi
4. Keakuratan data dan| + Sangat valid
fakta
Aspek 5 Keakuratan gambar, | Sangat valid
Kelayakan diagram dan ilustrasi
Isi 6. Gambar, diagram dan
ilustrasi dalam | + Sangat valid
kehidupan sehari-hari
7. Mendorong rasa ingin \ Valid tanpa
tahu revisi
8. Menciptakan \ Valid tanpa
kemampuan bertanya revisi
9. Contoh-contoh  soal
dalam setiap kegiatan | Sangat valid
belajar
Aspek 10. Soal  latihan pada | + Sangat valid
Kelayakan setiap kegiatan belajar
Penyajian | 11. Kunci jawaban soal | + Sangat valid
latihan
12. Keterlibatan ~ peserta | Sangat valid
didik
13. Keterkaitan antara
materi yang diajarkan v Valid tanpa
Aspek dengan situasi dunia revisi
Penilaian nyata siswa
Kontekstual | 14. Kemampuan
mendorong siswa Valid tanpa
membuat  hubungan revisi
antara  pengetahuan v
yang dimiliki siswa
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dengan penerapannya
dalam kehidupan
sehari-hari siswa.




Lampiran 2.1 Data Hasil VValidasi Media

112

Nilai
Aspek Kriteria Penilaian 5 3 1 Ket.
Penilaian SB C SK
1. Mudah digunakan v Sangat valid
2. Mudah disimpan Valid, tidak
perlu revisi
Efisiensi 3.  Pemakaian  tidak
media memerlukan  perlakuan | +/ Sangat valid
Khusus
4. Kemenarikan Valid, tidak
pengemasan desain media perlu revisi
permainan ular tangga
5. Desain warna papan Valid, tidak
media permainan perlu revisi
6. Penggunaan bahasa
yang digunakan dalam | + Sangat valid
Keakuratan | permainan ular tangga
media mudah dipahami
7. Kesesuaian pemakaian Valid, tidak
jenis huruf yang perlu revisi
digunakan
8. Konsistensi penggunaan Valid, tidak
huruf, gambar, spasi pada perlu revisi
kartu
9. Keserasian pemilihan
warna pada papan | Sangat valid

permainan
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10. Keserasian  warna Valid, tidak
tulisan pada kartu perlu revisi
11. Kombinasi warna yang
digunakan dalam Valid, tidak
Estetika mendesain media perlu revisi
permainan
12. Ketepatan warna pada Valid, tidak
papan setiap kolom perlu revisi
1. Kemenarikan Valid, tidak
kartu perlu revisi
Ketahanan 2. Tidak mudah
media lepas, patah dan Sangat valid
hancur saat
digunakan
Keamanan 3. Memiliki  bahan
bagi peserta yang aman (tidak Sangat valid

didik

tajam)

Total Keseluruhan
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Lampiran 3.1 Data Hasil Penilaian Respon Pendidik

Nilai
Aspek Kriteria Penilaian 5 4 3 2 1 Keterangan
Penilaian SB| B | C | K |SK

1. Media memuat
materi sesuai
indikator yang ingin v Sangat Valid

dicapai

2. Media yang
dikembangkan
konkrit untuk Valid, Tidak
digunakan  dalam v Revisi

pembelajaran

Aspek Materi |3. Media pembelajaran
Pembelajaran mempermudah guru
dalam mengajar
tema kegiatan
ekonomi dan jenis- | + Sangat Valid

jenis pekerjaan

4. Media ular tangga
sudah memenuhi
Kriteria sebagai Sangat Valid

media pembelajaran |+

5. Ketepatan ilustrasi
dengan materi v Valid, Tidak

Revisi

6. Media kuat dan N Valid, Tidak

tahan lama Revisi
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Aspek
Kelayakan
Media

tangga kegiatan
ekonomi dan jenis-

jenis pekerjaan

7. Media mudah
dipakai atau Valid, Tidak
digunakan siswa Revisi
8. Media dapat
diguanakan secara
berulang-ulang Valid, Tidak
Revisi
9. Media yang
dikembangkan
mempermudah
siswa dalam
memahami  materi
kegiatan ~ ekonomi Sangat Valid
dan jenis-jenis
pekerjaan
10. Media memuat
materi yang mampu Sangat Valid
meningkatkan
kemampuan berpikir
logis siswa
11. Kejelasan peraturan
dalam media
permainan ular Sangat Valid

12.

Media pembelajaran

ular tangga sangat
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berperan dalam Valid, Tidak
pembelajaran Revisi
13. Penggunaan ilustrasi
membantu
pemahaman peserta Sangat Valid
didik
14. Media memfasilitasi
siswa "X Sangat Valid

berkomunikasi

15.

Penggunaan media
pembelajaran ini
membuat siswa

termotivasi  dalam

pembelajaran

Sangat Valid
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Lampiran 4.1 Data Hasil Penilaian Respon Siswa

Persentase
No. | Indikator Aspek Skor Setiap Keterangan
Penilaian Indikator
1. | Ketertarikan |1. Tampilan papan media | 72
permainan mernarik
2. Media permainan ini| 74
mudah digunakan
3. Petunjuk  permainan | 73
mudah dipahami
4. Kegiatan belajar lebih | 75
menyenangkan
5. Pemilihan warna pada | 72 97% Sangat
papan permainan Menarik
menarik
6. Tata letak dan susunan| 72
huruf tepat
7. Kerapihan desain | 73
menarik
8. Pemilihan warna pada | 72
papan permainan baik
9. Bentuk dan warna| 73
media menarik
2. | Materi 10. Media permainan dapat | 73
meningkatkan motivasi 98% Sangat
belajar Menarik
11. Media  berisi  materi | 72

yang menarik
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12. Materi mudah | 75
dipelajari
3. | Bahasa 13. Bahasa dalam | 75
menyampaikan mudah
dipahami 99% Sangat
14. Huruf yang digunakan | 74 Menarik
sederhana dan mudah
dibaca
Jumlah 1025 98% Sangat
Menarik
Persentase akhir 98%

Keterangan akhir

Sangat Menarik
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Lampiran 5.1 Data Hasil Pretest dan Posttest Kemampuan Berpikir Logis

N_ama Nilai Post - Pre Skor Ideal N Gain N Gain Score
Siswa Pre | Post (100) - Pre Score (%)
Ainaya 60 | 100 40 40 1 100
Anjani 50 80 30 50 0.6 60
April 30 70 40 70 0.571428571 | 57.14285714
Darlan 60 90 30 40 0.75 75
Galih 30 | 100 70 70 1 100
Glen 50 70 20 50 0.4 40
Gusti 50 | 100 50 50 1 100
Kayla 60 | 100 40 40 1 100
Mandala 40 80 40 60 0.666666667 | 66.66666667
Rafael 20 80 60 80 0.75 75
Raisa 40 90 50 60 0.833333333 | 83.33333333
Rizky 10 90 80 90 0.888888889 | 88.88888889
Syifa 30 | 100 70 70 1 100
Theza 60 90 30 40 O5ES 75
Uswa 60 | 100 40 40 1 100
Rata-rata 0.814021164 | 81.4021164
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Lampiran 6.1 Validasi Ahli Materi
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Lampiran 8.1 Penilaian Respon Pendidik
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Lampiran 10.1 Pretest Siswa
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Lampiran 12.1 Foto Bersama Siswa Kelas 1V




124

Lampiran 13.1 Foto Aktivitas Siswa




Lampiran 14.1 Surat Izin Riset

Lampiran 15.1 Surat Balasan
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Lampiran 16.1 Soal Tes Kemampuan Berpikir Logis

TEST KEMAMPUAN BERPIKIR LOGIS DALAM PEMBELAJARAN
TEMATIK PADA PELAJARAN IPS

Nama TSP UPRRPPPRRRRT
Kelas  rrreresnssessressressnesssmlanssneesssefios e ssrensssennsensnenans
Hari/Tanggal ..o

Petunjuk pengisian:
a. Tulis nama kamu di sudut Kiri atas.

b. Bacalah setiap soal dengan teliti.

>

Kerjakan terlebih dahulu soal yang kamu anggap mudah.

=

Setiap soal memiliki 1 jawaban yang benar.

Jawablah soal dibawah ini dengan benar!
1. Tari memakan buah apel sementara Sarah meminum jus jeruk. Tari dan Sarah
sama-sama...
a. Makan buah apel
b. Melakukan kegiatan konsumsi
c. Memakai baju baru

d. Menggunakan sepeda

2. Cuaca dan iklim sangat berpengaruh terhadap kegiatan masyarakat di Indonesia.
Jika cuaca dan iklim baik maka kegiatan masyarakat seperti pertanian,
peternakan, perikanan berjalan dengan baik. Jika cuaca dan iklim buruk, maka...
a. Kegiatan ekonomi masyarakat Indonesia terhambat
b. Pertanian dan peternakan berjalan dengan baik

c. Pertanian dan perikanan berjalan dengan baik
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d. Tidak berpengaruh pada kegiatan ekonomi

3. Pak Budi setiap hari membeli buah-buahan ke petani secara langsung lalu

menjualnya kembali ke pedagang di pasar. Pekerjaan Pak Danu disebut...

a. Distribusi
b. Pedagang
c. Makelar
d. Produsen

4. Setiap hari Bu Lisa belanja barang kebutuhan pokoknya untuk kebutuhan rumah
tangga. Kegiatan yang dilakukan Bu Lisa disebut...

a. Konsumsi
b. Produksi
c. Distribusi
d. Jual beli

5. Berikut ini yang berperan sebagai produsen adalah...
a. Pak Ali bekerja sebagai kurir pengantar barang
b. Rudi berjualan di pasar
c. Bu Mira membeli kue untuk dijual di komplek rumahnya

d. Pak Yudi membuat mabel untuk dijual lagi

6. Di kantor pengadilan tedapat beberapa jenis pekerjaan. Hakim maupun jaksa
merupakan pekerjaan yang berada di kantor pengadilan. Berdasarkan hal tersebut
dapat disimpulkan bahwa...

a. Kantor pengadilan terdapat beberapa jenis pekerjaan
b. Hakim dan jaksa adalah pekerjaan yang menghasilkan jasa

c. Hakim dan jaksa terdapat di kantor pengadilan

o

Kantor pengadilan dan hakim maupun jaksa
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7. Tugas tukang parkir salah satunya adalah membantu mengatur kendaraan yang

keluar masuk tempat parkir. Tukang parkir juga bekerja untuk mengumpulkan

biaya parkir dan memberikan karcis kepada pengguna parkir pada saat akan

keluar dari ruang parkir. Kesimpulan yang paling tepat dari uraian diatas adalah...

a
b.
C.
d.

. Tugas tukang parkir

Tukang parkir memiliki banyak tugas
Tukang parkir merupakan pekerjaan yang menghasilkan jasa
Tukang parkir bekerja untuk mengumpulkan biaya parkir

8. Perhatikan pernyataan dibawah ini!

Pelabuhan merupakan tempat dan berlabuh kapal laut

Bandar udara merupakan tempat lepas landas mendaratnya pesawat

Maka kesimpulan dari dua kejadian tersebut adalah...

a.
b.
C.
d.

Pelabuhan dan bandar udara untuk kapal laut dan pesawat

Pelabuhan merupakan tempat berlabuh kapal laut

Pemerintah membangun waduk untuk pengairan warga

Pelabuhan dan bandar udara merupakan kenampakan buatan untuk

transportasi

9. Jika musim kemarau maka masyarakat akan mudah membuat garam dan

menjemur ikan asin. Jika musim hujan maka...

a.
b.
C.
d.

Mempermudah nelayan mencari ikan
Masyarakat akan menanam padi karena subur
Industri di bidang pembuatan kerupuk akan baik

Wisatawan dapat berkreasi dengan senang

10. Perhatikan pernyataan berikut ini.



Merupakan pekerjaan yang menghasilkan barang

Berkaitan dengan tanah liat
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Berdasarkan pertanyaan diatas maka dapat disimpulkan bahwa nama pekerjaan

tersebut adalah...
a.
b.
C.

Tukang kayu
Supir
Pengrajin
Tukang besi
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Lampiran 18.1 RPP Kelas IV

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar Negeri 064968 Medan

Kelas / Semester v/l
Tema / Subtema : 4 Berbagai Pekerjaan / 1 Beragam Jenis Pekerjaan
Pembelajaran 4

A. Kompetensi Inti (K1)

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya
diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah
dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis
dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan
dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak

mulia.



. Kompetensi Dasar dan Indikator
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Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.3 Mengidentifikasi kegiatan ekonomi
dan hubungannya dengan berbagai
bidang pekerjaan, serta kehidupan
sosial dan budaya di lingkungan sekitar
sampai provinsi.
4.3 Menyajikan hasil identifikasi
kegiatan ekonomi dan hubungannya
dengan berbagai bidang pekerjaan,
serta kehidupan sosial dan budaya di

lingkungan sekitar sampai provinsi.

3.31 Mengidentifikasi berbagai
pekerjaan  dalam suatu  kegiatan
ekonomi.

4.3.1 Membuat laporan pengamatan

terhadap berbagai jenis pekerjaan
dalam kegiatan ekonomi di lingkungan

sekitar.

Muatan: IPS

Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.5 Menguraikan pendapat pribadi
tentang isi buku sastra (cerita, dongeng
dan sebagainya).

45  Mengomunikasikan  pendapat
pribadi tentang isi buku sastra yang
dipilih dan dibaca sendiri secara lisan

dan tulis yang didukung oleh alasan.

3.5.1 Mengidentifikasi sikap dan sifat
tokoh dalam cerita (dongeng, fabel,
cerita anak).

4.5.1 Menyampaikan kembali pesan
cerita yang dibacanya secara lisan atau

tertulis dengan bahasa sendiri.

Muatan: Bahasa Indonesia
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Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi

1.1 Menerima makna hubungan

bintang, rantai, pohon beringin,
kepala banteng, padi dan kapas
pada lambang negara “Garuda

Pancasila” sebagai anugerah Tuhan
Yang Maha Esa.

2.1 Bersikap berani mengakui kesalahan,
meminta maaf, memberi maaf, dan
santun sebagai perwujudan nilai dan
moral pancasila.

3.1 Memahami makna hubungan simbol

dengan sila-sila Pancasila.

4.1 Menjelaskan makna hubungan simbol
dengan sila-sila Pancasila sebagai satu

kesatuan dalam kehidupan sehari-hari.

1.1.1 Meningkatkan tenggang rasa antar
sesama manusia tanpa membedakan ras,

suku, jenis kelamin, dan agama.

2.1.1 Rela berkorban untuk kepentingan
bangsa dan negara.

3.1.1 Mengidentifikasi makna lambang
pohon beringin.

4.1.1 Menyampaikan nilai-nilai yang
terkandung dalam sila ketiga Pancasila.

Muatan: PPKn

C. Tujuan Pembelajaran

1. Setelah melakukan kegiatan mengamati gambar beberapa jenis pekerjaan,

peserta didik mampu menggolongkan hasil pekerjaan pada gambar dengan

tepat.

2. Setelah melakukan kegiatan mengamati gambar beberapa jenis pekerjaan,

peserta didik mampu menunjukkan jenis pekerjaan yang berberda pada

gambar dengan tepat.
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3. Setelah membaca cerita berjudul “Ternyata, Ayahnya Seorang Tentara”,
peserta didik mampu menemukan latar dalam cerita berjudul “Ternyata,
Ayahnya Seorang Tentara” dengan benar.

4. Setelah membaca cerita berjudul “Ternyata, Ayahnya Seorang Tentara”,
peserta didik mampu menyampaikan latar dalam cerita berjudul “Ternyata,
Ayahnya Seorang Tentara” dengan percaya diri.

5. Setelah membaca materi mengenai makna lambang sila ketiga Pancasila,
peserta didik mampu menuliskan nilai-nilai sila ketiga Pancasila yang harus
diterapkan dalam kehidupan sehari-hari secara tepat.

6. Setelah membaca materi mengenai makna lambang sila ketiga Pancasila,
peserta didik mampu menyampaikan nilai-nilai sila ketiga Pancasila yang
harus diterapkan dalam kehidupan sehari-hari.

D. Media, Alat dan Sumber Pembelajaran
1. Media : Ular tangga kegiatan ekonomi dan jenis-jenis
pekerjaan (raga gemini)
2. Alat . Alat tulis

3. Sumber pembelajaran : Buku siswa

E. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Deskripsi Alokasi
Waktu

1. Guru memulai kegiatan pembelajaran
dengan mengucap salam dan menunjuk

Pendahuluan ketua kelas memimpin doa.

2. Selanjutnya, salah satu peserta didik
memimpin  teman lainnya  untuk

menyanyikan lagu wajib “Bendera Merah
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10.

Putih” karya Ibu Soed.

Guru mengecek presensi kehadiran peserta
didik.

Peserta didik diajak memperhatikan
ilustrasi dan balon kata pada Buku Siswa
halaman 40.

Guru memberikan pancingan pertanyaan
singkat tentang berbagai jenis pekerjaan di
lingkungan sekitar.

Guru  menampilkan = gambar  tokoh
mengenakan berbagai jenis pakaian
menurut  pekerjaan  yang  digeluti
masyarakat Indonesia.

Peserta didik diharapkan mengidentifikasi
pekerjaan  menurut  pakaian  yang
dikenakan pada gambar tersebut.

Peserta didik diberi kesempatan untuk
mengemukakan pendapatnya.

Guru memberikan apresiasi bagi peserta
didik yang berani mengemukakan
pendapatnya.

Peserta didik bersama guru menyimpulkan
pekerjaan  berdasarkan © pakaian = yang
dikenakan tokoh pada gambar yang telah
ditampilkan.

Peserta didik diajak mengamati gambar
beberapa  jenis pekerjaan untuk

menyelesaikan kegiatan pada rubrik Mari
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Kegiatan Inti

Menemukan pada buku Siswa halaman
40.

. Guru menampilkan media pembelajaran

ular tangga yang berisi gambar berbagai
pekerjaan. Peserta didik dengan seksama

mengamati media tersebut.

. Guru bertanya kepada peserta didik terkait

gambar-gambar pekerjaan yang terdapat
pada media pembelajaran serta mampu
menyebutkan nama pekerjaan tersebut
dengan mengelompokkan pekerjaan yang
menghasilkan barang atau jasa.

. Peserta didik diajak untuk membaca cerita

tentang jenis pekerjaan pada rubrik Mari
Membaca pada buku siswa halaman 41-
42.

. Peserta didik diajak mengamati informasi

penting yang terdapat pada cerita

“Ternyata, Ayahnya Seorang Tentara”.

. Peserta didik dimotivasi untuk bercerita

ulang dalam rubrik Mari Menyampaikan

pada buku siswa halaman 43.

. Peserta didik diberikan kesempatan untuk

berani mengemukakan pendapatnya.

. Guru memberikan apresiasi bagi peserta

didik yang berani mengemukakan

pendapatnya.

. Peserta didik bersama guru menyimpulkan
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

informasi yang terdapat pada cerita
“Ternyata, Ayahnya Seorang Tentara”.
Selanjutnya, peserta didik menentukan
latar (tempat, waktu dan suasana) serta
sifat tokoh dalam cerita ‘“Ternyata,
Ayahnya Seorang Tentara”. Peserta didik
dapat melakukan kegiatan tersebut pada
rubrik Mari Menemukan pada siswa
halaman 43.

Peserta didik melakukan aktivitas pada
rubrik Mari Berdiskusi pada buku siswa
halaman 44.

Peserta didik diajak menyimpulkan hasil
dari kegiatan yang telah dilakukan.

Guru memberikan apresiasi kepada peserta
didik yang aktif mengikuti kegiatan
pembelajaran.

Guru mengaitkan jenis pekerjaan Tentara
Nasional Indonesia dengan sila dalam
Pancasila.

Guru mendorong peserta didik untuk
menjaga keragaman suku bangsa sehingga
tercipta kehidupan yang harmaonis.

Peserta didik melakukan aktivitas pada
rubrik Mari Menyampaikan pada buku
siswa halaman 45.

Guru memotivasi peserta didik untuk

bersikap bijak dalam menjaga persatuan di




138

17.

18.

Indonesia.

Peserta didik melakukan aktivitas pada
rubrik ~ Mari  Membiasakan  Sikap
Terpuji pada buku siswa halaman 46.
Pada akhir pembelajaran guru dapat
mengarahkan  peserta  didik  untuk
mengerjakan soal-soal pada rubrik Mari
Berlatih 4 pada buku siswa halaman 46.

Penutup

Guru bertanya kepada peserta didik
mengenai pekerjaan orang tua masing-
masing.

Peserta didik mampu menyebutkan dan
membedakan pekerjaan orang tua mereka
yang menghasilkan barang atau jasa.
Peserta didik diberikan kesempatan untuk
bertanya apabila ada materi yang belum
dipahami atau memberikan pendapatnya.
Peserta didik diajak untuk bersyukur atas
ilmu yang mereka peroleh hari ini.

Guru membimbing peserta didik berdoa
bersama untuk mengakhiri pelajaran.
Selesai berdoa peserta didik mengucapkan
salam kepada guru.

Guru memberikan tambaahan informasi
kepada peserta didik dalam rubrik

Pengayaan.
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Lampiran 19.1 RPP Kelas IV

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar Negeri 064968 Medan
Kelas / Semester v/l
Tema / Subtema : 4 Berbagai Pekerjaan / 1 Beragam Jenis Pekerjaan

Pembelajaran .3

A

1.

Kompetensi Inti (K1)

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya
diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah
dan di sekolah.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis
dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan
dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak

mulia.



B. Kompetensi Dasar dan Indikator
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Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.3 Mengidentifikasi kegiatan ekonomi
dan hubungannya dengan berbagai
bidang pekerjaan, serta kehidupan
sosial dan budaya di lingkungan sekitar
sampai provinsi.
4.3 Menyajikan hasil identifikasi
kegiatan ekonomi dan hubungannya
dengan berbagai bidang pekerjaan,
serta kehidupan sosial dan budaya di

lingkungan sekitar sampai provinsi.

3.31 Mengidentifikasi berbagai
pekerjaan  dalam suatu  kegiatan
ekonomi.

4.3.1 Membuat laporan pengamatan

terhadap berbagai jenis pekerjaan
dalam kegiatan ekonomi di lingkungan

sekitar.

Muatan: IPS

Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.5 Menguraikan pendapat pribadi

tentang isi buku sastra (cerita,
dongeng dan sebagainya).
45 Mengomunikasikan  pendapat

pribadi tentang isi buku sastra yang
dipilih dan dibaca sendiri secara lisan

dan tulis yang didukung oleh alasan.

3.5.1 Mengidentifikasi sikap dan sifat
tokoh dalam cerita (dongeng, fabel,
cerita anak).

4.5.1 Menyampaikan kembali pesan
cerita yang dibacanya secara lisan atau

tertulis dengan bahasa sendiri.

Muatan: Bahasa Indonesia
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Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi

1.2 Menerima makna hubungan

bintang, rantai, pohon beringin,

kepala banteng, padi dan kapas

pada lambang negara “Garuda
Pancasila” sebagai anugerah Tuhan
Yang Maha Esa.

2.2 Bersikap berani mengakui kesalahan,
meminta maaf, memberi maaf, dan
santun sebagai perwujudan nilai dan
moral pancasila.

3.1 Memahami makna hubungan simbol

dengan sila-sila Pancasila.

4.1 Menjelaskan makna hubungan simbol
dengan sila-sila Pancasila sebagai satu

kesatuan dalam kehidupan sehari-hari.

1.1.1 Meningkatkan tenggang rasa antar
sesama manusia tanpa membedakan ras,

suku, jenis kelamin, dan agama.

2.2.1 Rela berkorban untuk kepentingan

bangsa dan negara.

3.1.1 Mengidentifikasi makna lambang
pohon beringin.

4.1.1 Menyampaikan nilai-nilai yang
terkandung dalam sila ketiga Pancasila.

Muatan: PPKn

C. Tujuan Pembelajaran

1. Melalui pengamatan peralatan sekolah, peserta didik mampu mengidentifikasi

kegiatan ekonomi serta jenis pekerjaan yang terlibat dalam kegiatan ekonomi

dengan tepat.

2. Setelah membaca cerita “Beni dan Sepatu Barunya”, peserta didik mampu

menunjukkan contoh pemakaian tanda baca dengan tepat.

3. Setelah membaca cerita “Beni dan Sepatu Barunya”, peserta didik mampu

menentukan pesan-pesan yang terkandung dalam cerita dengan baik.
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4. Melalui pengalaman bermusyawarah, peserta didik mampu menceritakan
kembali pengalaman bermusyawarah dengan baik.

5. Melalui kegiatan musyawarah, peserta didik mampu membiasakan sikap
mengutamakan kepentingan bersama, serta menghargai perbedaan pendapat
dengan baik.

D. Media, Alat dan Sumber Pembelajaran

1. Media - Ular tangga pekerjaan ekonomi dan jenis-jenis

pekerjaan (raga gemini)

2. Alat tulis - Alat tulis dan kertas

3. Sumber pembelajaran : buku siswa, buku referensi, dan internet.

E. Kegiatan Pembelajaran
Kegiatan Deskripsi Alokasi

Waktu
1. Guru memulai kegiatan pembelajaran
dengan  mengucap salam  dan
Pendahuluan menunjuk ketua kelas memimpin doa.

2. Selanjutnya, salah satu peserta didik
memimpin teman lainnya untuk
menyanyikan lagu wajib “Indonesia
Pusaka”.

3. Peserta didik diajak untuk
memperhatikan gambar proses
pembuatan baju pada buku siswa
halaman 89.

4. Guru menjelaskan bahwa dalam

pembuatan suatu produk ekonomi
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melibatkan berbagai jenis pekerjaan.

5. Peserta didik mengidentifikasi
berbagai jenis pekerjaan apa saja yang
terlibat dalam  pembuatan  baju
berdasarkan gambar apersepsi proses
pembuatan baju.

6. Guru memberikan kesempatan peserta
didik untuk mengemukakan hasil
identifikasi.

7. Guru memberikan apresiasi bagi
peserta didik yang berani
mengemukakan hasil identifikasinya.

8. Guru memotivasi peserta didik yang
belum berani mengemukakan hasil
identifikasinya agar berani
mengemukakan hasil identifikasinya
agar berani mengemukakannya.

9. Guru dapat memberikan contoh lain
yang dapat digunakan seperti proses
menghasilkan makanan di warung

makan.

1. Peserta didik diajak mengamati berbagai
jenis ~ pekerjaan = dari  masyarakat di
lingkungan sekitar tempat tinggalnya.

2. Selanjutnya, peserta didik melakukan
aktivitas pada rubrik Mari Menemukan
pada buku siswa halaman 90 — 91.

3. Peserta didik diajak mengulas kembali
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Kegiatan Inti

10.

11

12.

kegiatan yang telah dilakukan.

Peserta didik bersama guru menyimpulkan
hasil dari kegiatan yang telah dilakukan.
Guru mengaitkan bahwa produk-produk
yang dihasilkan dapat dijumpai di pasar,
toko, atau supermarket.

Peserta didik diajak untuk mengetahui
transaksi jual-beli di pasar, toko atau
supermarket.

Peserta didik diajak untuk mengetahui
lebih lanjut kegiatan tawar-menawar yang
terjadi di pasar dengan melakukan aktivitas
pada rubrik Mari Membaca pada buku
siswa halaman 91-92.

Guru memberikan apresiasi kepada peserta
didik yang berani  mengemukakan
pendapatnya.

Peserta didik mencermati kembali bacaan
berjudul “Beni dan Sepatu Barunya”.
Selanjutnya, peserta didik melakukan
aktivitas pada rubrik Mari Menemukan
pada buku siswa halaman 93.

Guru bersama peserta didik menyimpulkan
pemakaian tanda baca titik (.) dan koma (,)
dalam cerita “Beni dan Sepatu Barunya”.
Guru memberikan apresiasi kepada peserta
didik yang aktif mengikuti kegiatan

pembelajaran.
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

.

20.

21.

22.

Selanjutnya, peserta didik menentukan
pesan yang terkandung dalam bacaan
tersebut melalui kegiatan pada rubrik Mari
Menyampaikan pada bukus siswa
halaman 93.

Peserta didik bersama guru menyimpulkan
hasil dari kegiatan yang telah dilakukan.
Guru memberikan apresiasi kepada peserta
didik yang aktif dalam mengikuti
pembelajaran.

Guru mengaitkan bahwa interaksi yang
terjadi di pasar merupakan contoh
hubungan sosial.

Peserta didik melakukan aktivitas pada
rubrik Mari Menyimpulkan pada buku
siswa halaman 94-95.

Peserta didik diajak untuk menyimpulkan
pengalaman yang mereka peroleh setelah
mengikuti kegiatan musyawarah.

Peserta didik melakukan aktivitas pada
rubrik Mari Membiasakan Sikap Terpuji
pada buku siswa halaman 95.

Peserta didik bersama guru menyimpulkan
hasil dari kegiatan yang telah dilakukan.
Guru memberikan apresiasi kepada peserta
didik yang aktif mengikuti kegiatan
pembelajaran.

Pada kegiatan ini, guru mengajak siswa
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23.

24.

25.

26.

27.

untuk  bermain ular tangga yang
mengandung materi pelajaran tematik pada
materi kegiatan ekonomi dan jenis-jenis
pekerjaan.

Guru membentuk 15 orang peserta didik
menjadi 4 kelompok dengan setiap
kelompok berjumlah 4 dan 3 orang.

Setelah  membentuk  kelompok, guru
menjelaskan petunjuk bermain kepada
peserta didik.

Lalu peserta didik diminta melakukan
“hom pim pa” untuk mengetahui giliran
bermain.

Setelah mendapatkan giliran bermain,
peserta didik diminta untuk mengundi dadu
permainan. Dengan sistem, pada setiap
kelompok akan bergantian mengundi dadu
dan menjalankan pion.

Selanjutnya, peserta didik bermain secara
bergiliran dan bergantian pemain. Di dalam
papan permainan terdapat ular dan tangga.
Apabila pion berhenti pada kotak yang
berisi ular, maka ada pertanyaan yang
harus dijawab. Jika peserta didik mampu
menjawab soal tersebut, maka pion tidak
turun kolom. Namun, apabila peserta didik
tidak mampu menjawab soal, maka pion

turun. Jika pion berhenti pada tangga, maka
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akan ada pertanyaan yang harus dijawab.
Apabila peserta didik mampu menjawab
pertanyaan, maka pion naik tangga.
Namun, apabila peserta didik tidak mampu
menjawab pertanyaan maka pion tidak naik
tangga. Pion yang lebih awal sampai pada
kotak  finish, maka ialah  yang

memenangkan permainan.

Penutup

. Guru melakukan refleksi terkait permainan

yang telah mereka mainkan, vyaitu
permainan ular tangga dengan materi
kegiatan ~ ekonomi  dan  jenis-jenis

pekerjaan.

. Pada papan permainan tersebut, guru

bertanya kepada peserta didik kembali
tentang beragam jenis pekerjaan yang

menghasilkan barang maupun jasa.

. Peserta didik diberi kesempatan bertanya

apabila ada materi yang belum dipahami

atau memberikan pendapatnya.

. Guru mengajak peserta didik bersyukur

atas ilmu yang mereka peroleh hari ini.

. Guru dan peserta didik berdoa bersama

untuk mengakhiri pelajaran. Selesai berdoa
peserta didik mengucapkan salam kepada

guru.
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