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ABSTRAK

Media pembelajaran sangat memudahkan peserta didik dalam hal belajar
karena media dapat membuat hal-hal yang bersifat abstrak menjadi lebih konkrit
(nyata). Secara garis besar urgensi media ular tangga dalam proses pembelajaran
mempunyai fungsi sebagai berikut: 1) memperjelas penyajian pesan agar tidak terlalu
bersifat verbalitas sehingga mempermudah siswa dalam memahami pesan yang
disampaikan; 2) mengatasi keterbatasan ruang waktu dan daya indera; 3) menarik
minat perhatian peserta didik; 4) terciptanya suasana belajar yang menyenangkan
pada saat belajar; 5) mengurangi rasa jenuh siswa dalam proses pembelajaran; 6)
melatih peserta didik dalam berinteraksi dengan guru dan teman sebayanya.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah media pembelajaran yang
dirancang termasuk dalam kategori layak, praktis dan efektif saat diaplikasikan pada
materi pelajaran IPS materi kegiatan ekonomi dan jenis-jenis pekerjaan sehingga
mampu dikatakan media tersebut dapat meningkatkan kemampuan berpikir logis.

Metodologi penelitian yang digunakan yaitu metodologi penelitian research
and development (R&D). Populasi penelitian adalah peserta didik UPT Sekolah
Dasar Negeri 064968 Medan dengan jumlah sampel 15 orang. Teknik pengambilan
sampel didasarkan pada kriteria yang ditetapkan oleh peneliti. Teknik pengumpulan
data dengan lembar validasi, angket dan tes berpikir logis. Alat pengolah data uji
validitas menggunakan rating scale, uji kelayakan menggunakan rumus skor total,
sedangkan pengolah data uji keefektifan menggunakan rumus N-Gain ternormalisasi.

Hasil penelitian mengungkapkan bahwa pengembangan media pembelajaran
tematik raga gemini memperoleh persentase 92,85% dari ahli materi, 88% dari ahli
media, 90,67% dari pendidik dan 98% dari peserta didik.. Dari hasil pretest dan
posttest pada tes kemampuan berpikir logis diperoleh jumlah rata-rata n-gain score
sebesar 0,814021164 yang termasuk dalam kategori tinggi. Adapun untuk nilai n-gain
score (%) yang diperoleh yaitu sebesar 81,4021164 yang termasuk dalam kategori
efektif. Berdasarkan uraian diatas maka media pembelajaran raga gemini yang telah
dikembangkan oleh peneliti layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran.

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan referensi pada penggunaan media
dalam pembelajaran IPS. Untuk penelitian selanjutnya, alangkah baiknya peneliti
lebih kreatif dalam mengembangkan media ular tangga serta menggunakan metode
pembelajaran  yang dapat melibatkan peserta didik dalam proses pembelajaran
sehingga peserta didik dapat lebih aktif terlibat pada kegiatan belajar mengajar.

Kata Kunci: media pembelajaran, permaianan ular tangga, pembelajaran tematik,
kegiatan ekonomi dan jenis-jenis pekerjaan.



ABSTRACT

Learning media is very easy for students in terms of learning because the
media can make things that are abstract become more concrete (real). Broadly
speaking, the urgency of the snake and ladder media in the learning process has the
following functions: 1) clarifying the presentation of the message so that it is not too
verbal so that it makes it easier for students to understand the message conveyed; 2)
overcoming the limitations of space and time and senses; 3) attract the attention of
students; 4) the creation of a pleasant learning atmosphere at the time of learning; 5)
reduce students' boredom in the learning process; 6) train students in interacting with
teachers and their peers.

This study aims to determine whether the designed learning media is included
in the feasible, practical and effective category when applied to social studies subject
matter, economic activities and types of work so that it can be said that the media can
improve logical thinking skills.

The research methodology used is the research and development (R&D). The
study population was students of State Elementary School UPT 064968 Medan with a
sample of 15 peoples. The sampling technique was based on the criteria set by the
researcher. Data collection techniques with validation sheets, questionnaires and
logical thinking tests. The validity test data processing tool uses a rating scale, the
feasibility test uses the total score formula, while the effectiveness test data processor
uses the normalized N-Gain formula.

The results of the study revealed that the development of Gemini sports
thematic learning media obtained a percentage of 92.85% from material experts, 88%
from media experts, 90.67% from educators and 98% from students. From the results
of the pretest and posttest on the logical thinking ability test, the average number of
n-gain scores was 0.814021164 which was included in the high category. As for the
value of n-gain score (%) obtained that is equal to 81.4021164 which is included in
the effective category. Based on the description above, the learning media of the
Gemini body that has been developed by researchers is feasible to be used as a
learning medium.

This research is expected to provide a reference on the use of media in social
studies learning. For further research, it would be better for researchers to be more
creative in developing snake and ladder media and use learning methods that can
involve students in the learning process so that students can be more actively
involved in teaching and learning activities.

Keywords: learning media, snake and ladder game, thematic learning, economic
activities and types of work.
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