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ABSTRAK 

 

 

Perkembangan teknologi yang sudah sangat maju ini dalam bidang komputer, 

sekarang semua dokumen sudah berubah menjadi file softcopy yang mana bisa 

diakses lewat komputer ataupun  lewat smartphone masing-masing. Sehingga 

banyak yang melakukan penjiplakan dan tidak dicantumkan sumbernya sehingga 

terjadi pelanggaran hak cipta. Plagiarisme dapat dipahami sebagai tindakan 

mengambil pernyataan atau mencuri ide orang lain, dalam hukum positif, hak 

paten dan  kekayaan intelektual sudah ada diatur dalam undang-undang Oleh 

karena itu untuk memudahkan para guru dan dosen dalam bidang akademik, 

dibutuhkan pengidentifikasian pada dokumen dokumen tersebut agar diketahui 

apakah dokumen tersebut termasuk plagiarisme dengan mendeteksi kemiripan 

teks antar dokumen, maka keaslian dalam tiap dokumen atau karya tulis bisa tetap 

terjaga keasliannya. Pengidentifikasian akan dilakukan dengan algoritma 

Winnowing dan Ratcliff/Obershelp. Algoritma Winnowing adalah algoritma yang 

digunakan untuk melakukan proses pengecekan kesamaan kata (document 

fingerprinting) untuk mengidentifikasi penjiplakan. Ratcliff/Obershelp juga untuk 

mendeteksi adanya kemiripan namun dalam prinsip kerjanya dilakukan 

pengembalikan nilai yang dapat digunakan sebagai persentase dalam 

menunjukkan kesamaan dua string dengan meperhitungkan jumlah karakter yang 

terdapat pada kedua string tersebut. Kedua algoritma ini dapat digunakan dalam 

mengidentifikasi tingkat kemiripan dokumen teks. 

 

Kata Kunci : Plagiarisme, Dokumen, Winnowing, Ratcliff/Obershelp  



 

ii 

 

ABSTRACT 

 

 

 

The development of this very advanced technology in computers era, all 

document have turned into softcopy file, which can be accessed with computer or 

smartphone. So many people commit plagiarism by not listed the source and 

resulting copyright infringement. The plagiarism can be interpreted as an action 

that takes statements of theft other people’s ideas. In law, patents and intellectual 

property rights are already regulated In law. Therefore to make it easier for 

teachers and lecturers in academic. Identification of document is needed to know 

whether the document includes plagiarism by detecting the similarity of text 

between documents. Then the authenticity in each document can be maintained its 

authenticity. The process of identification are using Winnowing and 

Ratcliff/Obershelp algorithm. Winnowing algorithm is algorithm used to perform 

the process of checking word similarity (document fingerprint) to identify 

plagiarism of document. Ratcliff/Obershelp is also used to detect similarities, but 

it works by returning value that can be userd as a percentage to show the 

similarity of two strings by calculating the number of characters contained in two 

strings. Both of these algorithm can be used to identify percentage of similarity of 

text document 

 

Key Word : Plagiarism, Document, Winnowing, Ratcliff/Obershelp 
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