
 

 

BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dalam penelitian ini dapat disimpulkan 

sebagai berikut.  

1. LKPD IPA berbasis kreativitas dinyatakan valid. Hal tersebut dapat dilihat dari hasil 

validasi ahli yang terdiri dari ahli desain, ahli materi, dan ahli pembelajaran. LKPD IPA 

berbasis kreativitas memperoleh nilai 87.5%, dengan kategori “Sangat Layak”. 

2. LKPD IPA berbasis kreativitas dinyatakan praktis. Hal tersebut diperoleh dari kuesioner 

yang diisi responden sebanyak 20 siswa. LKPD IPA berbasis kreativitas memperoleh 

nilai 89.28%, dengan kategori “Sangat Praktis”. 

3. LKPD IPA berbasis kreativitas untuk meningkatkan berpikir kreatif siswa dinyatakan 

efektif. Efektivitas LKPD IPA berbasis kreativitas memperoleh peningkatan nilai antara 

sebelum dan sesudah menggunakan LKPD IPA berbasis kreativitas. Uji One-Sampel 

Statistik memperoleh hasil selisih sebelum dan sesudah menggunakan LKPD IPA 

berbasis kreativitas. Dapat disimpulkan LKPD IPA berbasis kreativitas efektif untuk 

meningkatkan berpikir kreatif siswa.  

Berdasarkan hal tersebut, maka uji hipotesis H1 diterima, bahwa LKPD IPA berbasis 

kreativitas dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan berpikir kreatif siswa.  

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini, lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis kreativitas 

materi sifat-sifat cahaya yang diterapkan pada kegiatan pembelajaran memberikan beberapa hal 

penting untuk diperhatikan. Berikut ini peneliti menyampaikan saran diantaranya: 

1. Hasil pengembangan LKPD berbasis kreativitas merupakan salah satu variasi bahan ajar 

atau media pembelajaran yang dapat digunakan di kelas. Akan tetapi perlu lagi 

penyesuaian dengan kondisi dan karakteristik kelas masing-masing. Bahan ajar ini 

disesuaikan dengan kemampuan peserta didik dan karakteristik peserta didik di sekolah. 

2. Bagi kepala sekolah, untuk melengkapi fasilitas sarana dan prasarana yang digunakan 

guru untuk mengajar, mengadakan pelatihan untuk guru dalam rangka meningkatkan 



 

 

kemampuan guru dalam mengajar, memberikan kesempatan kepada guru untuk 

menciptakan suatu inovasi baru dalam dunia pendidikan. 

3. Bagi guru, guru disarankan untuk lebih terampil dalam mengembangkan perangkat 

pembelajaran dalam pembelajaran yang dapat menumbuhkan semangat dan minat siswa, 

menciptakan suasana belajar yang aktif agar peserta didik tidak bosan dalam proses 

pembelajaran, serta meningkat berpikir kreatif siswa. 

4. Bagi siswa, siswa diharapkan berperan aktif dalam proses pembelajaran, bersikap sopan 

dan santun kepada guru, mengeluarkan pendapat dengan bahasa yang santun. 

5. Bagi peneliti lain, diharapkan penelitian ini bisa menjadi referensi bagi peneliti lainnya. 

 

 

  

 


