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ABSTRAK 

Nama : Nadra Hafifah Sahid 

Nim 010517217 

Judul :Pengaruh Game Online 

Mobile Legends Terhadap 

Lost Generations Pada 

Siswa Sd Kecamatan 

Medan Denai Kelurahan 

Binjai 

Pembimbing I :Dr. Anang Anas Azhar, M.A 

Pembimbing II : Dr. Zuhriah, M.A 

Tempat / Tanggal Lahir : Medan, 17 Agustus 1999 

No Hp : 0853-6008-1275 

Email : nadrahafifah99@gmail.com 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah Game Online Mobile Legends 

berpengaruh pada Lost Generations dikalangan siswa sd Kecamatan Medan Denai 

Kelurahan Binjai. Studi saat ini menggunakan metodologi kuantitatif. Populasi 

dalam penelitian ini adalah siswa sd dari Lingkungan XII. Kelurahan Binjai 

sebanyak 55 orang yaitu siswa kelas 5 dan 6 saja,dan Memanfaatkan Metode 

Simple Random Sampling untuk Pengumpulan Data. Besar sampel 35 orang 

ditentukan dengan menggunakan metode Slovin sampling dan tingkat kesalahan 

10% dari sebaran data angkit. Penelitian ini menggunakan Teori Media Baru dan 

Teori Penggunaan dan Efek; hasil pengujiannya menunjukkan bahwa game online 

Mobile Legends tidak berpengaruh terhadap Lost Generations; ini ditentukan 

dengan menggunakan uji-t dengan tingkat signifikansi 0,05 untuk menerima 

hipotesis nol (Ho) dan menolak alternatif (Ha).Tetapi lebih berpengaruh pada 

menurunnya prestasi belajar anak akibat bermain game online mobile legends 

dengan presesntase sebesar 70%. 

Kata Kunci : Game Online, Media Baru, Lost Generations 
 

Pembimbing I 
 

Dr. Anang Anas Azhar, M.A 

NIP: 197410004 201411 1 001 
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ABSTRACT 

This study aims to determine whether the Mobile Legends Online Game has an 

effect on Lost Generations among elementary school students, Medan Denai 

District, Binjai Village. This study uses quantitative methods. The population in 

this study were elementary school students in the XII neighborhood of Binjai 

Village as many as 55 people, namely students in grades 5 and 6 only, and used 

the Simple Random Sampling system in sampling. A sample size of 35 was chosen 

and data from the questionnaire distribution was collected using the Slovin 

formula with a margin of error of 10%. Based on the New Media Uses and Effects 

theory, this study found that the Mobile Legends Online Game did not have an 

impact on the Lost Generations, rejecting Ho and accepting Ha based on the 

findings of the t-test. Nonetheless, a whopping 70% of the reduction in children's 

learning achievement can be attributed to their time spent playing mobile legends 

online games. 

Keywords: Online Game, New Media, Lost Generations 
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