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LAMPIRAN 

A. Hasil Wawancara 

1. Indentitas Responden 

a. Nama    : Coky Apriyanto 

b. Usia    : 30 Tahun 

c. Jabatan    : Admin dan Pendiri Forum Jual 

  BeliGame Arcane Legends 

d. Lokasi Wawancara  : Medan (via google meet) 

e. Hari/Tanggal Wawancara : Senin, 06 September 2021 

Tanya: Bagaimana cara anda memperoleh mata uang dalam  game Arcane 

Legends berupa gold? 

Jawab: “Kalau saya nyari gold itu biasanya farming pakai akun mage ign 

Xin di Gates sama DeepMarsh. Itu dulu bangun karakternya sebulanan 

minjem-minjem item temen baru nanti dibalikin. Kalau sekarang kita kan 

ngandelin goldloot yang tadinya dari senjata dulu terus nyambung ke 

semuanya. Terus kita nyari goldnya ga sendiri juga, ada party-annya.” 

Tanya: Berapa lama waktu yang anda butuhkan untuk mendapatkan mata 

uang dalam game Arcane Legends? 

Jawab: “Untuk sekarang kan rate 15-16, jadi untuk nyari 15m waktunya 

sepuluhan sih, eh delapan jam party terus di Gates.” 

Tanya: Bagaimana cara anda menemukan calon pembeli? 

Jawab: “Ya disitu, kalo gak di Facebook ya di Whatsapp, ada aja yang 

mesen itu, lebih sering pelanggan biasanya, namanya udah dipercaya 

yaudah.” 

Tanya: Bagaimana anda menentukan harga tukar mata uang game dengan 

Rupiah? 

Jawab: “Tergantung event juga sih, ya misalnya ada event gede rate 

goldnya bisa turun lagi. Kalau misalnya gada event ya aku disini bingung 
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yang beli sedikit. Kayak sekarang ini bentar lagi naik Cap ke 81 udah siap-

siap ini, gold aku aja ada 500m ini nanti mau dijual pas naik Cap ke 81 

karena disitu harga senjata bisa ratusan m itu harga awal.” 

Tanya: Bagaimana proses jual beli mata uang dalam game Arcane Legends 

berupa  gold setelah harga disepakati? 

Jawab: “Kalau sudah sepakat nanti uangnya di transfer dulu, kemudian 

ketemuan di dalam game dan buat party, terus kalau sudah jumpa dan 

masuk party-an baru di trade sesuai pesanan, beres.” 

2. Indentitas Responden 

a. Nama    : Iskandar 

b. Usia    : 22 Tahun 

c. Jabatan    : Anggota Forum Jual Beli Game 

  Arcane Legends 

d. Lokasi Wawancara  : Medan (Pos Ambai Cafe) 

e. Hari/Tanggal Wawancara : Selasa, 28 September 2021 

Tanya: Bagaimana cara anda memperoleh mata uang dalam Game Arcane 

Legends berupa gold? 

Jawab: “Kalau udah max level, dapetin gold biasanya farming kalau gak 

di map Gates ya di DeepMarsh tergantung map mana yang buka, tapi 

kalau gak sempat atau pas lagi banyak kerjaan, biasanya beli gold aja 

sama admin grup Arcane Legends. Aku sering beli sama admin grup 

nickname nya Xin, tapi kalau nama WA nya Coky, sempat beberapa kali 

juga beli sama dia 2 atau 3 kali gitulah, kemarin juga sempat beli kalau 

tidak salah 60m gold pas ratenya 10, 600 ribu rupiah lah.” 

Tanya: Seberapa sering anda membeli gold? 

Jawab: “Kalau ada event aja sih, soalnya kerja juga jadi ga sempat kalau 

lama-lama farming gold. Solusinya ya beli gold aja langsung sama admin 

di Forum.” 
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Tanya: Bagaimana mekanisme pembelian mata uang dalam game Arcane 

Legends? 

Jawab: “Ya kemarin itu aku liat orang-orang yang promosi di grup, pas 

lah kemudian jumpa admin grup Coky namanya, yaudah aku pilih dia biar 

lebih terpercaya. Terus deal-deal an harga, baru aku transfer, setelah itu 

kami ketemuan di game, nickname dia xin aku party, baru goldnya di trade 

ke aku, gitu sih kurang lebih. Ya kira-kira 15 menitan dari transfer uang 

sampai goldnya diterima.” 

3. Indentitas Responden 

a. Nama    : Prof. Dr. Muhammad Yasir 

  Nasution  

b. Usia    : 71 Tahun 

c. Jabatan    : Pakar Ekonomi Islam & Guru Besar 

  Syariah dan Ilmu Hukum 

d. Lokasi Wawancara  : Kampus I UINSU Pascasarjana 

e. Hari/Tanggal Wawancara : Sabtu, 25 September 2021.    

Tanya: Menurut Bapak bagaimana dalam sudut pandang ekonomi Islam 

jika seseorang memperoleh penghasilan dari bermain game baik itu 

melalui perdagangan dalam game ataupun seorang pemain profesional? 

Jawab: “Yang penting dalam Islam itu, kalau bisnis itu yang paling utama 

adalah transparansi antara pembeli dan penjual. Dan penjual itu pemilik 

asli atau bukan, kalau bukan pemilik asli dia tidak berhak menjual, kalau 

dia sebagai wakil ya sebagai wakil saja tapi tidak bertanggung jawab 

penuh dalam penggantian dan sebagainya. Jadi ada kaidahnya bahwa 

bisnis-bisnis modern itu boleh berkembang, dan harus berkembang karena 

hidup manusia berkembang tetapi tetap menjaga dari hal-hal yang haram, 

seperti riba, penipuan, ketidakseimbangan antara penjual dan pembeli. 

Maka dalam bisnis itu sangat ditekankan kejujuran dan transparansi. Jika 

seseorang memperoleh penghasilan dari bermain game yang tidak 
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mengandung unsur yang dilarang berdasarkan fatwa Muhammadiyah 

yang kamu sebutkan, kalau tidak ada hal yang dilarang itu ya boleh saja.” 

Tanya: Untuk game Arcane Legends sendiri dimana terdapat 

ketidaksempurnaan kepemilikan terhadap mata uang yang dijual, menurut 

Bapak bagaimana pandangan ekonomi Islam terhadap jual beli yang 

seperti ini? 

Jawab: “Iya mengandung gharar namanya itu, berpeluang besar 

merugikan salah satu pihak, karena kalau terjadi kerugian dia tidak bisa 

berbuat apa-apa kan, dia hanya menerima saja gitu. Memang Islam ini 

dalam hal muamalah bisnis ini mengatur seluruh peluang-peluang 

kerugian salah satu pihak itu dihindari. Maka inilah salah satu 

rahmatanlill’alamin itukan. Islam tidak melarang kita bisnis dengan 

orang non muslim, boleh. Tapi aturan itu harus diikuti, Nabi juga 

berbisnis dengan orang-orang Yahudi tidak menjadi masalah karena tidak 

ada Islam itu diskriminasi dalam hal bisnis, tapi ikuti aturan gitukan.” 

Tanya: Menurut Bapak dengan berlangsungnya praktik jual beli seperti ini 

apakah akan tercapai tujuan dari ekonomi Islam itu sendiri yakni 

tercapainya maqashid syari’ah? 

Jawab: “Justru peluang yang terjadi adalah dispute kan, karena dia bukan 

miliknya sendiri. Kecuali sebagai wakil dia, tapi sebagai wakil harus jelas 

semua kewenang-kewenangannya. Jadi inti dari bisnis itu memang 

kejujuran, kejujuran dan transparansi itulah kejelasan. Siapa pembeli 

siapa penjual, apa yang dibeli dan apa yang dijual, kalau ada cacat 

tanggung jawab untuk menggantinya, kan ada khiyar namanya khiyar aib 

dan sebagainya. Jual belinya ini kan udah masuk sharf, cuma karena 

ketidaksempurnaan kepemilikan mata uang ini peluang merugikannya 

besar. Karena dalam Islam itukan harus ada kesetaraan kan, antara kedua 

belah pihak yang bertransaksi. Kalau tidak setara pasti peluang kezaliman 

itu ada. Jadi bukan soal kerelaan, memang disyaratkan dalam Islam itu 
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jual beli itu harus masing-masing rela, tapi bukan itu saja, itu syarat 

terakhir itu. Sebelumnya tadi ada transparansi, kejujuran, tidak ada 

gharar dan sebagainya, tidak ada ikhtikar, kemudian syarat-syarat 

objeknya itu harus jelas. Jadi perlu diberitahu kepada masyarakat supaya 

mereka tahu, karena kadang-kadang kan tidak tahu sampai ke tingkat itu. 

Dan mestinya lembaga-lembaga kita seperti MUI, ormas, NU, Alwasliyah, 

Muhammadiyah memberi edukasi ke anggota-anggotanya juga untuk 

tidak terbawa. Jangan pula nanti salah seorang pengurusnya ikut pula 

disitu. Jadi game ini sekedar dinikmati sajalah entertainment biasa, 

jangan sampai terlibat dalam menggantikan akad-akad transaksi bisnis. 

Memang kalau kaidah dasarnya di Islam itu, kalau ibadah yang tidak 

boleh berubah, kalau muamalat bukan sekedar boleh, harus berubah, 

berkembang gitukan. Tapi berkembang itu tetap harus berdasarkan 

prinsip-prinsip filosofisnya dan halal haramnya. Tentang riba, bagaimana 

bentuknya riba pun ya tetap riba, tentang gharar ya bagaimanapun 

bentuknya gharar ya tetap gharar.” 

B. Dokumentasi 

 

Wawancara dengan saudara Coky Apriyanto (via google meet). 
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Wawancara dengan Prof. Dr. Muhammad Yasir Nasution. 

 

 

Wawancara dengan saudara Iskandar 
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C. Hasil Cek Turnitin 
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