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Kata-kata Kunci: Keaktifan dan Hasil Belajar, Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams 

Games Tournament dan Think Talk Write 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games 

Tournament Dan Think Talk Write Terhadap Keaktifan Dan Hasil Belajar Matematika Siswa 

Pada Materi Persamaan Kuadrat Kelas IX MTs Yayasan Cerdas Murni Tahun Ajaran 

2020/2021. 

Penelitian ini adalah penelitian kuantitatif, dengan jenis penelitian quasi eksperimen. 

Populasinya adalah seluruh kelas IX MTs Cerdas Murni tahun ajaran 2020/2021 yang 

berjumlah 95 siswa. Sampel yang digunakan oleh peneliti adalah kelas IX  1 dan IX 2 yang 

masing-masing berjumlah 30 siswa untuk dijadikan kelas eksperimen I dan II yang ditentukan 

dengan cara sampling jenuh. 

Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan intrumen tes keaktifan dan hasil 

belajar matematka siswa. Analisis data dilakukan dengan analisis varian (ANAVA). Hasil 

temuan ini menunjukkan: 1) Terdapat pengaruh pembelajaran menggunakan model 

pembelajaran teams games tournament dan think talk write terhadap keaktifan belajar 

matematika siswa pada materi persamaan kuadrat kelas IX MTs Cerdas Murni dengan Fhitung = 

7,813 > Ftabel pada taraf (a=0,05) = 4,043; 2) Tidak terdapat perngaruh model pembelajaran 
teams games tournament dan think talk write terhadap hasil belajar matematika siswa pada 

materi persamaan kuadrat kelas IX MTs Cerdas Murni, dengan 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 2,157 <

𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 pada taraf (a = 0,05) = 4,043 ; 3) Terdapat pengaruh model pembelajaran teams 
games tournament dan think talk write terhadap keaktifan dan hasil belajar siswa pada materi 

persamaan kuadrat kelas IX MTs Cerdas Murni, dengan 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 1,061 >

𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 pada taraf (a = 0,05) = 10,004. 
Simpulan dalam penelitian ini menjelaskan bahwa kaktifan dan hasil belajar matematika 

siswa lebih baik diajarkan menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) lebih berpengaruh dari pada model pembelajaran Think Talk Write (TTW). 
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