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ABSTRAK 

Dalam dunia pendidikan, ujian dimaksudkan untuk mengukur taraf pencapaian 

suatu tujuan pengajaran oleh siswa sebagai peserta didik, sehingga siswa dapat 

mengetahui tingkat kemampuannya dalam memahami bidang studi yang 

sedang ditempuh. Bila ternyata hasilnya belum maksimal, maka proses belajar 

harus ditingkatkan baik kualitas maupun kuantitas. Ujian Semester adalah 

kegiatan yang dilakukan untuk melakukan evaluasi perkembangan siswa 

selama masa pendidikan yang telah dilaksanakan. MTs Persiapan Negeri 4 

Medan adalah salah satu lembaga pendidikan yang menerapkan ujian semester 

yang menggunakan sistem ujian dengan model paper-penciltest (PPT). PPT 

adalah bentuk administrasi konvensional karena semua peserta tes menerima 

seperangkat butir tes yang sama. Namun, sistem ujian ini memiliki 

kekurangan. Kekurangan yang dimaksud seperti dalam pengadaan lembar soal 

ujian dan lembar jawaban yang membuat pemborosan kertas dan waktu yang 

lama, dalam pelaksanaannya juga membutuhkan banyak tenaga yang bertugas 

dalam pengawasan uijan, serta memerlukan tenaga khusus dalam 

pengoreksian lembar jawaban dan membuat skor hasil ujian. Pada penelitian 

ini akan di implementasikan metode Multiplicative Random Number 

Generator (MRNG) dalam membuat sebuah aplikasi ujian semester pada MTs 

Persiapan Negeri 4 berbasis mobile. Aplikasi yang dirancang diharapkan akan 

mengatasi masalah yang di dapatkan pada ujian secara konvensional, sehingga 

tidak akan dibutuhkan pengadaan lembar soal dan lembar jawaban serta tidak 

dibutuhkan tenaga khusus untuk pengkoreksian lembar jawaban. 

 

Kata kunci : Aplikasi, Ujian, Semester, Multiplicative Random Number  

Generator (MRNG) 
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ABSTRACT 

In the world of education, exams are intended to measure the level of 

achievement of a teaching goal by students as students, so that students can 

find out their level of ability in understanding the field of study being pursued. 

If it turns out that the results are not optimal, then the learning process must be 

improved both in quality and quantity. Semester Exams are activities carried 

out to evaluate student development during the education period that has been 

carried out. MTs Persiapan Negeri 4 Medan is one of the educational 

institutions that implements semester exams using an exam system with a 

paper-pencil test (PPT) model. PPT is a conventional form of administration 

because all students receive the same set of test items. However, this exam 

system has its drawbacks. The shortcomings in question are in the 

procurement of test question sheets and answer sheets which waste paper and 

take a long time, in its implementation it also requires a lot of staff on duty in 

supervising the exam, and requires special personnel in correcting answer 

sheets and making test scores. In this study, the Multiplicative Random 

Number Generator (MRNG) method will be implemented in making a mobile-

based semester exam application at MTs Persiapan Negeri 4. The designed 

application is expected to overcome the problems encountered in conventional 

examinations, so that there will be no need to procure question sheets and 

answer sheets and no special staff is needed to correct answer sheets. 

 

Keywords: Application, Exam, Semester, Multiplicative Random Number  

Generator (MRNG) 
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