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ABSTRAK 

 

Nama  : ANGGREINI SIREGAR 

NIM  : 0306172115 

Fakultas : Ilmu Tarbiyah dan Keguruan  

Jurusan  : Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah 

Pembimbing I : Tri Indah Kusumawati, M.Hum.  

Pembimbing  II: Safran, M.Pd.I 

Judul  : Pengembangan Media 

PowerPoint Interaktif Untuk Pembelajaran IPA 

Pada Kelas IV MIS Bidayatul  Hidayah 

 

Kata Kunci: Media PowerPoint Interaktif, Research and Devlopment  

Berdasakan analisis kebutuhan, ditemui bahwa guru memerlukan contoh 

media pembelajaran yang dapat membantu guru dalam proses pembelajaran 

dikelas.Tujuan penelitian ini dilakukan untuk mengetahui prosedur pengembangan 

produk berupa media pembelajaran PowerPoint interaktif serta untuk 

mendeskripsikan kualitas media yang dikembangkan 

Jenis penelitiaan dan pengembangan dalam penelitian ini yaitu penetian 

Research and Development (R&D) dengan menerapkan tahapan yang 

disederhanakan oleh Borg and Gall.Tahapan penelitiaan yang dilakukan meliuti 9 

tahapan yaitu : 1) Potensi dan masalah,2) Pengumpulan data,3) Desain Produk,4) 

Validasi Desain,5) Revisi Desain,6) Uji coba produk,7) Revisi Produk,8) Uji coba 

pemakaian,9) Revisi produk sampai menghasilkan akhir berupa media PowerPoint 

Interaktif. Subjek dalam penelitiaan ini yang dilibatkan dalam penelitiaan ini adalah 

peserta didik kelas IV MIS Bidayatul Hidayah sebanyak 33 responden. 

Pemerolehan data dalam penelitiaan ini diambil dari validasi ahli media dan ahli 

materi pembelajaran yang berguna untuk mengetahui kelayakan produk, kemudian 

uji coba pemakaiaan dengan guru dan peserta didik guna memperoleh data 

kepraktisan produk. 

Hasil penelitiaan dan pengembangan yang dilakukan memberikan 

keterangan bahwa produk media PowerPoint Interaktif yang dikembangkan 

termasuk dalam kategori “Sangat Layak” digunakan setelah melalui uji validasi dari 

ahli media dengan rentang nilai 95% dan 90%, dan rentang nilai 95% dari ahli 

materi pembelajaran,kemudian dilihat dari hasil uji kepekraktisan melalui uji coba 

produk oleh guru diperoleh persentase nilai 98,7% dan  persentase nilai dari peserta 

didik 93,6% dengan kategori “Sangat Praktis” digunakan sebagai media 

pembelajaran PowerPoint Interaktif. Berdasarkan skor tersebut menunjukan bahwa 

media pembelajaran PowerPoint Interaktif mempunyai kualitas “Sangat Baik” dan 

layak untuk digunakan. 
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