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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

 

Berdasarkan analisis data yang telah dilakukan dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan Model Role Playing berbasis gambar berpengaruh 

terhadap keterampilan berbicara kelas V SD Negeri 118181 Kampung Jawa 

dapat dilihat nilai rata-rata pada kelas eksperimen lebih besar daripada kelas 

kontrol. Rata-rata Hasil penelitian kelas eksperimen dengan menggunakan 

Model Role Playing berbasis gambar nilai rata-ratanya. Sedangkan kelas 

kontrol dengan menggunakan Model Role Playing berbasis gambar nilai rata- 

rata . Jadi dapat disimpulkan, terdapat pengaruh Model Role Playing berbasis 

gambar terhadap kemampuan berbicara kelas V SD Negeri 118181 Kampung 

Jawa. 

 
 

B. Saran 

 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah diuraikan di atas 

maka dapat diberikan beberapa saran sebagai berikut. 

 

1. Bagi Siswa 

 
Siswa disarankan agar dapat meningkatkan keterampilan berbicara 

berdasarkan materi yang sudah diberikan oleh pihak sekolah maupun 

sumber belajar lainnya seperti media pembelajaran, alat peraga, dan 

sebagainya, sehingga hasil belajar dapat dicapai dengan maksimal 
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2. Bagi Guru 

 
Guru diharapkan mampu melanjutkan model Role Playing 

berbasis gambar terhadap keterampilan berbicara pada siswa 

sesuai dengan kondisi siswa. 

 

1. Bagi Sekolah 

 
Pihak sekolah diharapkan dapat memfasilitasi dan 

mendukung pengembangan media pembelajaran, mengingat 

pentingnya dan bergunanya media dalam proses belajar 

mengajar karena dapat membantu peserta didik dalam menerima 

materi pelajaran yang disampaikan oleh guru. 

 

2. Bagi Peneliti Selanjutnya 

 
Penelitian ini dapat digunakan bagi peneliti selanjutnya 

dan sebagai bahan referensi untuk melanjutkan penelitian. Hal 

ini perlu dilakukan agar proses pembelajaran dimasa-masa 

selanjutnya bisa lebih inovatif dan berkembang sesuai dengan 

kemajuan zaman yang semakin modern. 

 


