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 الملاحق

 نتائج الملاحظة : 1ملحق 

1. Nama Sekolah : SMK Tritech Informatika Medan 

2.   Alamat : Jln. Bhayangkara NO. 484, Kel. Indra Kasih, Kec. 

Medan Tembung, Kab. Kota Medan.                 

3. Tahun Berdiri : 2010 

4. Akreditasi Sekolah          : A 

5. Nama Yayasan                : Zulkifli, SE, S.Sos, MM 

6. Nama Kepala Sekolah      : Muhammad Herizal Sinambela, S.Pd.I 

7. Aalamat E-mail Sekolah   : smktritech@tritech.sch.id 

  Adapun Visi dan Misi untuk mencapai terwujudnya suatu tujuan sekolah, 

diantaranya:  

1.   Visi SMK Tritech Informatika Medan 

  Menjadikan SMK berbasis teknologu informatika yang Unggul,  

  Mandiri, Religius dan Berstandar Internasional. 

2.  Misi SMK Tritech Informatika Medan  

 a).   Siswa/i mampu menguasai komputer software dan hardware 

serta  jaringan IT. 

 b).   Melahirkan generasi yang handal dalam  bidang IPTEK, IMTAQ dan 

 berjiwa kebangsaan.  

3.  Tujuan SMK Tritech Informatika Medan 

 a).  Mendidik kader bangsa yang beriman dan bertakwa, cerdas, terampil 

 dan berakhlaqul mulia sesuai dengan nilai-nilai islam. 

 b).  Membekali peserta didik agar memiliki keterampilan teknologi dan 

 komunikasi serta mampu mengembangakan diri secara mandiri. 

 c).  Menanamkan peserta didik sikap ulet dan gigih dalam berkompetisi, 

beradaptasi dengan lingkungan dan mengembangkan sikap sportifitas. 

 d).  Membekali peserta didik dengan ilmu pengetahuan dan teknologi 

 agar mampu bersaing dan melanjutkan ke jenjang pendidikan yang lebih 

 tinggi.  

mailto:smktritech@tritech.sch.id


79 
 

 
 

 مقابلةنتائج  : 2ملحق   

Berikut ini lampiran wawancara yang dilakukan peneliti kepada Guru 

Bahasa Arab Kelas XII SMK Tritech Informatika Medan. 

Saya :  Apakah yang menjadikan sumber rujukan untuk dijadikan pedoman 

     dalam  proses pembelajaran?  

Guru : Sumber yang jadikan pedoman dalam proses pembelajaran yakni        

dengan menggunakan buku pegangan yang telah dibuat oleh saya.  

Saya  : Metode seperti apakah yang digunakan dalam proses pembelajaran?  

Guru : Metode yang saya gunakan dalam proses pembelajaran menggunakan 

     metode ceramah.  

Saya  : Apakah didalam proses pembelajaran sudah mengunakan media                

untuk mendukung proses pembelajaran? 

Guru : Saat ini saya masih hanya mengunakan buku sebagai alat bantu dan   

komunkasi dalam proses pembelajaran dimana agar siswa dapat memahami 

terlebih dahulu dasar dari bahasa arab. 

Saya : Kendala apasaja yang terdapat dalam proses pembelajaran? 

Guru : Kendala yang terjadi saat ini dikarenakan siswa yang masih belum 

mengerti tentang pembelajaran bahasa arab, serta kurangnya penggunaan 

kosakata bahasa arab siswa dan untuk materi yang didalamnya terdapat 

cerita atau percakapan siswa masih kurang memahami arti dari materi 

tersebut. Sehingga terjadi kendala dalam proses pembelajaran.  

Saya : Bagaimanakah minta belajar peserta didik terhadap pembelajaran 

 bahasa arab? 

Guru : Minat belajar siswa masih kurang dalam belajar bahasa arab, 

dikarenakan ada beberapa tidak dapat memahaminya sehingga membuat 

siswa tersebut kurang dalam belajar bahasa arab.  

Saya : Apakah Media Puzzle berbasis Powerpoint dapat digunakan dalam 

proses pemebalajarn? 

Guru : Media Puzzle dalam proses pembelajaran sangat membantu siswa 

dalam menghafalkan mufrodat sehingga mereka dapat mengetahui kosa kata 

baru, dapat mengucapkan mufrodat serta dapat membuat bentuk kalimat.  
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باوربوينت أساس بازل على تعليميةال يلةوسال التعلم من عملية:  3ملحق   
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 باوربوينت أساس بازل تعليمية علىال يلةوسال الاستخدام تعليمات:  4ملحق 
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 باوربوينت أساس بازل تعليمية علىال يلةوسال:  منتج 5ملحق 
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الخبراء الوسيلة من التحقق:نتائج 6ملحق   

ANGKET VALIDASI (AHLI MEDIA DAN MATERI) 

Judul Penelitian :  Pengembangan Media Pembelajaran “Puzzle Berbasis 

Powerpoint” Pada Pembelajaran Mufrodat Untuk Siswa 

Kelas XII Sekolah SMK Teritch Informatika Medan. 

Sasaran Program :  Siswa Kelas XII SMK Teritech Informatika Medan 

Mata Pelajaran    :  Bahasa Arab 

Peneliti               :  Rakha’ Khairunnisa’ Nasution 

Pembimbing I     :  Dr. Akmal Walad Ahkas, MA  

Pembimbing II   :  Dr. Azizah Hanum OK, M. Ag  

Ahli Media          :  Ahmad Marzuq, M.Pd 

Petunjuk : 

1.    Lembar  validasi  ini  dimaksudkan  untuk  mengetahui  pendapat  Ustadz  

Ahmad Marzuq, M.Pd selaku Ahli Media terhadap kelayakan produk Media 

Pembelajaran “Puzzle Berbasis Powerpoint” Pada Pembelajaran Mufrodat Untuk 

Siswa Kelas XII Sekolah SMK Teritch Informatika Medan. 

2.  Pendapat, saran, serta penilaian maupun kritik yang membangun dari Ustadz 

Ahmad Marzuq, M.Pd  selaku  Ahli  Media akan  sangat  membantu  dan  

bermanfaat  untuk peningkatan kualitas media ini. 

3. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohonkan agar Ustadz Ahmad Marzuq, 

M.Pd dapat   memberikan   pendapat   pada   setiap   pernyataan   yang   tersedia   

dengan memberikan tanda chek list (√) serta memberikan saran dan kritikan 

pada kolom yang telah disediakan. 

Keterangan : 

Skor Penilaian Kriteria Penilaian 

5 Sangat Baik 

4 Baik 

3 Cukup Baik 

2 Tidak Baik 

1 Sangat Tidak Baik 
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A.     Penilaian Validasi (Ahli Media dan Materi) 

 

 

No

. 

 

 

Aspek 

 

 

Indikator 

SkalaNilai 

1 2 3 4 5 

 

 

1). 

 

 

Tata Letak 

1.    Tata letak pada konsep media 

puzzle konsisten. 

   √  

2.   Efesien dan Menarik pada tata 

letak komponen media puzle. 

   √  

 

 

 

 

 

 

2). 

 

 

 

 

 

 

Tampilan 

1.    Menampilkan kontras yang baik 

dan menarik. 

    √ 

2.    Kemenarikan terhadap warna dan 

kesesuain kombinasi warna terhadap 

media. 

   √  

3.   Penggunaan pada media puzzle 

menarik dan mudah untuk digunakan. 

   √  

4.    Warna, Ukuran dan Jenis Huruf 

mudah  untuk dibaca dan dipahami. 

   √  

 

 

3). 

 

 

Penyajian 

Ilustrasi Media 

1.    Ilustrasi dapat menggambarkan 

isi/ materi pada puzzle. 

   √  

2.    Ilustrasi isi menimbulkan daya 

tarik pada peserta didik. 

   √  

 

 

 

4). 

 

 

 

Materi 

1.   Materi    yang    disajikan    secara 

sederhana. 

    √ 

2.  Materi     mudah  dipahami  oleh 

peserta didik. 

    √ 

3.   Kesesuaian materi dengan media 

yang digunakan. 

    √ 

 

 

 

 

5). 

 

 

 

 

Pemakaia

n 

1.   Kesesuaian aturan pemakaian 

media dengan karakteristik 

peserta didik. 

   √  

2.   Kesesuaian      pada      tingkat 

kesulitan peserta didik. 

    √ 

3. Penggunaan      media      mampu 

memusatkan perhatian    peserta 

didik. 

    √ 
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B.     Kritik dan Saran Perbaikan Produk : 

-  Jika ingin lebih baik lagi, bisa menggunakan hyperlink dalam PPT, 

serta menambahkan gambar apresiasi jika jawaban siswa benar sebagai 

bentuk reward dan gambar/tulisan “coba lagi” untuk jawaban siswa yang 

keliru sebagai bentuk motivasi.  

 

C.     Kesimpulan 

Ustadz Ahmad Marzuq, M.Pd dimohon u n t u k  memberikan tanda  

check list (√)  untuk  memberikan  kesimpulan  terhadap  Media  

Pembelajaran  “Puzzle  Berbasis Powerpoint” Untuk Siswa Kelas XII SMK 

Teritech Informatika Medan, dibawah ini: 

 

Layak untuk di uji cobakan √ 

Layak untuk di uji cobakan dengan revisi sesuai 

saran 

 

Tidak Layak untuk di uji cobakan  

 

 

Jakarta, 05 Juli 2021 

Ahli Media 

 

 

 

 

Ahmad Marzuq, M.Pd 
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 اللغة العريبة المعلم استجابة:  7ملحق 
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طلابال استجابة:  8ملحق   

   

    
 
 



93 
 

 

بة لطلاستبيانالإ حساب نتائج: 9ملحق   
 المعايير النسبة المئوية مجموع النقاط الإسم رقم

1. 

Alfito Surya Pradana 

40   80%  لائق جدا 

2. 

Aurani Khairunisa 

47 94%  لائق جدا 

3. 

Bintang Pramana 

47 94%  لائق جدا 

4. 

Diaz Andreansyah 

38 76%  لائق 

5. 

Dicka Sutan Arya Wibowo 

47 94%  لائق جدا 

6. 

Dicky Prima Arya Wibowo 

39 78%  لائق  

7. 

Fatima Tuzzahro Kholik 

42 84%  لائق جدا 

8. 

Habibi Khairuna Adha 

44 88%  لائق جدا 

9. 

Irfan Mulya 

44 88%  لائق جدا 

10. 

Muhammad Kenny Ryanta 

40 80%  لائق جدا 

11. 

Muhammad Imran Pradipta 

33 66%  لائق 

12. 

Muhammad Rayhan Sutanja 

38 76%  لائق 

13. 

Muchtar Rizki Suryawan 

35 70%  لائق 

14. 

Muhammad Aldo Siregar 

44 88%  لائق جدا 

15. 

Muhammad Farhan Lubis 

39 78%  لائق 

16. 

Muhammad Hafizul Amri 

33 66%  لائق 
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17. 

Muhammad Khairrul Najmi 

45 90%  لائق جدا 

18. 

Mumammad Rija Nasution 

43 86%  لائق جدا 

19. 

Naufal Aldzakwan 

38 96%  لائق جدا 

20. 

Nazril Herman Piliang 

40 80%  لائق جدا 

21. 

Nur 'Aida Nabila 

45 90%  لائق جدا 

22. 

Raihan Kuntoro 

46 92%  لائق جدا 

23. 

Rasyid Khalik 

31 62 %  لائق  

24.  

Tania Rarasafitri 

47 94%  لائق جدا 

25.  

Yoga Octavianus P Marbun 

40 80%  لائق جدا 

البحث رسالةال:  10ملحق   
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البحث رسالةال على الرد:  11ملحق   
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