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ABSTRAK 

 

Kota Medan adalah kota terbesar kedua dengan jumlah penduduk terbanyak yang 

berada pada urutan ketiga di Indonesia, sehingga menjadikan kota Medan memiliki 

penduduk yang lumayan padat serta wiliayah ruas jalan yang lebih banyak dari pada 

kota lain. Kota Medan sudah pasti memiliki banyak bangunan serta fasilitas umum 

yang disediakan oleh pemerintah untuk kepentingan masyarakat. Salah satu contoh 

fasilitas umum yang banyak digunakan masyarakat yakni transportasi Angkutan 

Umum. Angkutan umum atau kota adalah sebuah roda transportasi perkotaan yang 

merujuk kepada kendaraan umum dengan rute yang sudah ditentukan. Angkutan 

umum merupakan salah satu alat transpotasi yang paling digemari oleh masyarakat 

sehari-hari di Kota Medan khususnya. Namun ada beberapa kendala yang sering 

dialami oleh masyarakat ketika hendak menggunakan angkutan kota, sehingga 

masyarakat menjadi berkurang dalam memilih angkot sebagai sarana 

transportasinya. Tidak tahu rute dan tarif angkot menjadi salah satu faktor terkuat  

sebagai kendala keengganan masyarakat memilih angkot untuk alat 

transportasinya. Oleh karena itu, perlu adanya penunjang sistem tentang penentuan 

rute dan tarif perjalanan angkutan umum yang diharapkan dapat memudahkan 

masyarakat dalam memilih jurusan angkutan umum yang sesuai dengan tempat 

tujuannya dan tarif sesuai jarak trayek perjalanan yang dilakukan. Salah satu 

algroitma yang dapat digunakan untuk mencari rute terpendek adalah algoritma A*. 

Algoritma A* adalah salah satu algoritma pencarian yang menganalisa input, 

mengevaluasi sejumlah jalur yang mungkin dilewati dan menghasilkan solusi. 

Pencarian rute dengan algoritma A* berdasarkan graph akan disimpan kedalam 

database, kemudian ditambahan fitur tarif angkutan berdasarkan jarak perjalanan.  

 

Kata Kunci: Angkutan Umum/ Kota, Rute, Tarif, Algoritma A* 
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ABSTRACT 

 

The city of Medan is the second largest city with the largest population and is in 

third place in Indonesia, thus making the city of Medan have a fairly dense 

population and area of more roads than other cities. The city of Medan certainly has 

many buildings and public facilities provided by the government for the benefit of 

the community. One example of public facilities that are widely used by the 

community is public transportation. Public or city transportation is an urban 

transportation wheel that refers to public transportation with a predetermined route. 

Public transportation is one of the most popular means of transportation by 

everyday people in the city of Medan in particular. However, there are several 

obstacles that are often experienced by the community when they want to use city 

transportation, so that people are less likely to choose angkot as a means of 

transportation. Not knowing the routes and fares of angkot is one of the strongest 

factors constraining people's reluctance to choose angkot as their means of 

transportation. Therefore, it is necessary to have a supporting system regarding the 

determination of routes and tariffs for public transportation trips which are expected 

to facilitate the public in choosing public transportation majors that are in 

accordance with their destination and tariffs according to the distance of the travel 

route. One of the algorithms that can be used to find the shortest route is the A* 

algorithm. The A* algorithm is a search algorithm that analyzes the input, evaluates 

a number of possible paths and produces a solution. Route search with the A* 

algorithm based on the graph will be stored in the database, then the transportation 

fare feature is added based on the distance traveled. 

 

Keywords: public/city transportation, routes, fares, A* algorithm 
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