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ABSTRAK
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Kata Kunci: Pengaruh Permainan Ludo, Kognitif Anak Usia Dini 5-6 Tahun

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh permainan ludo
terhadap kognitif anak usia dini 5-6 tahun di TK Negeri 1 Pining. Pengambilan
sampel penelitian menggunakan metode total sampling artinya sampel yang
digunakan ialah seluruh anggota dari populasi. Penelitian ini menggunakan
jenis penelitian kuantitatif. Teknik pengumpulan data yang
digunakan berupa tes, observasi, dan studi dokumentasi, sumber
data diperoleh dari kepala sekolah, guru, dan anak didik di kelas
yang berjumlah seluruhnya sebanyak 40 peserta didik. Diketahui
terdapat pengaruh yang signifikan dengan menggunakan media permainan ludo
terhadap perkembangan kognitif anak usia dini 5-6 tahun dibuktikan dari hasil uji-
t diperoleh thitung= 5,139 > ttaper= 2,101. Dan diperoleh rata-rata nilai kelas
eksperimen yaitu 85,35% dalam kategori Berkembang Sangat Baik (BSB) dan
kelas kontrol 78,35% dalam kategori Berkembang Sesuai Harapan (BSH), artinya
terdapat kenaikan persentase kelas kontrol dan kelas eksperimen sebanyak 7%.
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Keywords: Effect of Ludo Game, Early Childhood Cognitive 5-6 Years

This study aims to determine the effect of the ludo game on the cognitive
of early childhood 5-6 years in TK Negeri 1 Pining. Sampling research using the
total sampling method, meaning that the sample used is all members of the
population. This research uses quantitative research. Data collection techniques
used in the form of tests, observations, and documentation studies, data sources
were obtained from the principal, teachers, and students in the class totaling 40
students. It is known that there is a significant effect by using ludo game media on
the cognitive development of early childhood 5-6 years as evidenced by the t-test
results obtained t count = 5.139 >t table = 2.101. And the average value of the
experimental class was 85.35% in the Very Good Developing category (BSB) and
the control class 78.35% in the Expected Developing category (BSH), meaning
that there was an increase in the percentage of the control class and the
experimental class as much as 7 %.
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