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MOTTO 

 

Dan tidaklah sama kebaikan dan kejahatan. Tolaklah (kejahatan 

itu) dengan cara yang lebih baik, maka tiba-tiba orang yang 

antaramu dan antara dia ada permusuhan seolah-olah telah 

menjadi teman yang sangat setia 

Surat Fussilat : 34 
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IMPLEMENTASI FRAMEWORK LARAVEL PADA SISTEM 

INFORMASI KEHILANGAN DAN PENEMUAN BARANG DI 

KAMPUS 1 UINSU MEDAN 

 

ABSTRAK 

 

Kehilangan adalah suatu situasi aktual maupun potensial yang dapat dialami 

individu ketika berpisah dengan sesuatu yang sebelumnya ada, baik sebagian atau 

keseluruhan, atau terjadi perubahan dalam hidup sehingga terjadi perasaan 

kehilangan, saat kehilangan terjadi di Kampus 1 UINSU belum menyediakan 

media dan saran penanganan barang hilang dan barang yang ditemukan, sehingga 

siapapun yang kehilangan akan sangat kebingungan dan panik saat mencari 

barangnya yang hilang karena tidak adanya media dan sarananya, begitu juga 

siapapun yang menemukan barang hilang tersebut juga bingung ingin menitipkan 

atau mempercayakan barang yang ditemukan dengan siapa atau dimana karena 

tidak adanya media dan sarananya yang disediakan. Framework Laravel dibangun 

dengan konsep MVC (Model-Controller-View), kemudian Laravel dilengkapi 

juga command line tool yang bernama “Artisan” yang bisa digunakan untuk 

packaging bundle dan instalasi bundle melalui command prompt. User 

(pemilik/penemu) dapat menggunakan web browser (chrome dan mozilla), 

kemudian dapat mengakses sistem usulan dengan link yang disediakan website. 

Sebuah sistem yang lebih efektif, diharapkan sistem usulan ini dapat membantu 

dan mempermudah pencarian barang hilang dan pemberitahuan barang yang 

ditemukan. Sistem usulan dibangun berbasis Website sehingga lebih 

mempermudah dalam mengaksesnya. 

Kata kunci : Kehilangan,  Framework, Laravel, Website 
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IMPLEMENTATION OF LARAVEL FRAMEWORK ON LOSS 

AND FIND INFORMATION SYSTEMS AT CAMPUS 1 UINSU 

MEDAN 

 

ABSTRACT 

 

Loss is an actual or potential situation that can be experienced by individuals 

when separated from something that previously existed, either partially or 

completely, or there is a change in life resulting in a feeling of loss, when the loss 

occurs on Campus 1 UINSU has not provided media and advice on handling lost 

items and items found, so that anyone who loses it will be very confused and 

panicked when looking for the lost item because of the absence of media and 

facilities, as well as anyone who finds the lost item is also confused about whether 

to entrust or entrust the item found with whom or where because of the absence of 

media and the facilities provided. The Laravel framework is built with the MVC 

(Model-Controller-View) concept, then Laravel is also equipped with a command 

line tool called “Artisan” which can be used for bundle packaging and bundle 

installation via the command prompt. Users (owners/inventors) can use a web 

browser (chrome and mozilla), then can access the proposal system with the link 

provided by the website. A more effective system, it is hoped that this proposed 

system can help and facilitate the search for lost items and notification of items 

found. The proposed system is built based on a website so that it is easier to 

access it. 

Keywords: Lost, Framework, Laravel, Website  
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