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Lampiran 3. Surat Tanggapan Instansi
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Lampiran 5. Blackbox Testing

FORMULIR P

Tanggal Pengujian 2 10 Juni 2022

Judul Skripsi

a. Testing Program

N

GUIIAN BLACKBOX

 Pemanfaatan Augmented Reality Sebagai Media Pengenalan

Atribut TNI Angkatan Darat Berbasis Android
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|

Lamoar menu

Indikator . : Hasil Uji
No Keuiatan Tosting ‘
Variabel Berhasil | Gagal
1. Pengujian menampilkan menu \/
'L MeuSean |2 Pengujian pada background

|

I Butiomfombol

I, Pengujian Button Menu

2. Pengujian Button Start

3. Pengujian Button Help

4. Pengujian Button About

5. Pengujian Button About Me

6. Pengujian Button Back

7. Pengujian Button Next

8. Pengujian Button Home

9. Pengujian Bution Daret

10, Pengujian Buton Brevet

H. Pengujion Button Pangk

12. Pengujian Buton Senjata

13, Pengujion Buton Riiden

8. Pengujian Button Arhanud

19. Pengujian Button Armed

20, Pengujian Button Zeni

21. Pengujian Button Mabesad

22, Pengujian Button PM

23, Pengujian Button Cakra

24, Pengujian Button Komando

23, Pengujian Button Raider

20. Pengujian Button Wing Para Dasar

gl N e iy
27. Pengiijian Buiion Yudia Turangga

Wiratama

A E SRS AN AN RN ENAIAY

28. Pengujian Button Yudha Wastu

Pramuka

<

29, Pengujian Button Yudha  Wastu

Wiratama

30. Pengujian Button Jenderal Besar

31. Pengujian Button Perwira

32. Pengujian Button Bintara

33. Pengujian Button Tamtama

34. Pengujian Button AK47

35. Pengujian Button SS2-V1

36. Pengujian Button M4A1-S

37. Pengujian Button M16A2

38, Pengujian Button MPS

AL AN LN L S L

14, Pengujian Button Kostrad

13. Pengupian Button Kopassus

16. Pengujian Button Infanteri

17, Pengujian Buton Kavaleri

Kamera AR

i, Pengujian Tampil Objek Atcibut
NI Angkatan Darat

<

wlel=la el a9 slals g ml=] <

Tampil Objek 3D

I Lampil Objek Baret

2. Tampil Objek Brevet

3. "Tampil Objek Pangkat

4. Tampil Objek Senjata

INESERY
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b. Blackbox Testing Pattern Matching

i Hasil
s Indikator Tty B
o Variabel Uji
1. 2-5cm Borc
2. 5-8cm Paie
1. Jarak
3. 8-10cm bac
4.10-20 cm Kueany Dare
R 1. 90° Balc
<. Sudut
2. 45° Baic
! 1. Bergambar Polos K\}’Mnt) Haic
3. Pola Markerless -
2. Bergambar Simple Bai

Medan, 10 Juni 2022

Pembimbing Instansi

Letda Inf NRP 632313



FORMULIR PENGUJIAN BLACKBOX

Tanggal Pengujian : 12 Juni 2022

Judul Skripsi

Atribut TNI Angkatan Darat Berbasis Android

a. Testing Program
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: Pemanfaatan Augmented Reality Sebagai Media Pengenalan

m 18. Pengujian Button Arhanud v
= Hasil Uji — =
Indikator Kegiatan Testing 19. Pengujian Button Arm v
No Variabel " Berhasil | Gagal 0. Pengujian Bution Zeni 7
» 21. Pengujian Button Mabesad v
1. Pengujian menampilkan menu v 22. Pengujian Bution PM v
ji a background 23. Pengujian Button Cakra v
L MenuSean | 2 Pengefien pad ¥ Vi 24, Pongujian Bution Komando e
b
gambar ety 35, Pongujian Bution Raider v
1. Pengujian Button Menu v 6. Pengujian Bution Wing Para Dasar |/
2 ‘Butonfiombol 2. Pengujian Button Start v 27. Pongujian Buion Yocha Toramgss |,
= Wiratama
3. Penigujont Budton Lielp v 28, Pengujian Button Yudha Wastu v
4. Pengujian Button About Vv et
5. Pengujian Button About Me Vv 29. Pengujian Button Yudha Wastu ¢
Wiratama
f ji Back
8. iRenguion aioe 3 vV 30. Pengujian Button Jenderal Besar v
7. Pengujian Button Next V4 31 Pongujian Bution Perwira 7
8. Pengujian Button Home 7 32. Pengujian Button Bintara 7
9. Pengujian Button Baret 7 33. Peng..,.... Button Tamtama v
s 34. Pengujian Button AK47 v
10. Pengujian Button Brevet V4 35. Pengujian Bution SS2-V1 i
11. Pengujian Button Pangkat Vv 36. Pengujian Button MAA1-S v
12. Pengujian Button Senjata v 7. Pengpuia Ditw MIGAL v
7 38. Pengujian Button MPS v
13. Pengujian Button Raider = - -
a2 3, Kanseca AR . Pengujian Tampil Objek Atribut v
14. Pengujian Button Kostrad v TNI Angkatan Darat
15. Pengujian Button Kopassus Vv 1. Taenplt Objok Baret v
= i 4. | Tampil Objek 3D | 2. Tampil Objek Brevet v
16, Pengujian Button Infanteri Vi T O gt >
17. Pengujian Button Kavaleri Vi 4. Tampil Objek Senjata 7
b. Blackbox Testing Pattern Matching
Hasil
No Indikator Tracking Ui
Variabel
1. 2-5cm baw
2. 5-8cm LA
: s 3. 8-10cm LAk
4.10-20 cm K vy Yoan
1. 90° boas
% Sadue 2. a5° Lae
1. Bergambar Polos (/\N'»q Lanc_
3 Pola Markerless 3. Bergambar Simple \m\b

Foto bersama casis TNI. Satsikmil Kodam Sunaaal 2022
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Lampiran 6. Target Manager Markerless Pattern Matching

a. Baret
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c. Pangkat
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d. Senjata
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