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ABSTRAK 

Penelitian yang telah dilakukan berjudul “Pengembangan Media 

Puzzle untuk Meningkatkan Kualitas Membaca Siswa pada Kelas II di 

SDN 0211 Pangirkiran”, yang dilatarbelakangi bahwa kualitas membaca 

siswa cukup baik namun masih ada sebagian yang belum bisa dalam arti 

kata siswa hanya mengenal huruf dan tidak bisa menggabungkan saat 

dijadikan menjadi sebuah kalimat. Padahal, tuntutan kurikulumnya harus 

bisa membaca dan menulis huruf tegak bersambung. 

Metodologi penelitian yang menggunakan media pembelajaran 

puzzle huruf acak yang dibarengi media huruf dan gambar. Populasi 

penelitian adalah siswa kelas II SDN 0211 Pangirkiran dengan jumlah 

siswa 13 orang. Teknik pengumpulan data dengan menggunakan sistem 

wawancara, observasi lapangan dan angket untuk validasi media 

pembelajaran puzzle huruf dan media huruf berurut yang disertai dengan 

gambar.  

Hasil penelitian mengungkapkan bahwa (1) terjadi peningkatan 

pada kualitas membaca siswa kelas II SDN 0211 Pangirkiran, (2) 

sistematis pembelajaran yang sedikit berbeda dari biasanya membuat 

siswa lebih aktif saat pembelajaran, (3) dapat memperkenalkan kepada 

siswa media pembelajaran puzzle huruf, (4) sistem pembelajaran 

berlangsung dengan metode bermain sambil belajar. 

Berdasarkan pada temuan penelitian di atas maka pendekatan 

pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran puzzle huruf 

acak layak diterapkan oleh guru sebagai salah satu solusi untuk 

meningkatkan kualitas membaca siswa. 

Kata kunci: media pembelajaran puzzle,  kualitas membaca siswa 

 

 

 



 

 
 

ABSTRACT 

 

The research that has been carried out is entitled "Development of Media 

Puzzles to Improve the Reading Quality of Students in Class II at SDN 0211 

Pangirkiran", which is based on the background that the reading quality of 

students is quite good but there are still some who cannot, in the sense of the 

word students only recognize letters and cannot combine when made into a 

sentence. In fact, the curriculum demands that they be able to read and write 

cursive letters.  

The research methodology uses random letter puzzle learning media 

along with letters and pictures as media. The population of the study was the 

second grade students of SDN 0211 Pangirkiran with a total of 13 students. 

Data collection techniques using an interview system, field observations and 

questionnaires to validate the letter puzzle learning media and sequential letter 

media accompanied by pictures. 

The results of the study revealed that (1) there was an increase in the 

reading quality of second grade students at SDN 0211 Pangirkiran, (2) a 

slightly different systematic learning process made students more active during 

learning, (3) could introduce students to letter puzzle learning media, (4 ) 

learning system takes place with the method of playing while learning. 

Based on the research findings above, the learning approach using 

random letter puzzle learning media is feasible to be applied by the teacher as 

one solution to improve the reading quality of students. 

 

Keywords: puzzle learning media, students' reading quality 
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