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LAMPIRAN 

Lampiran 1 

Rpph Kelompok B RA Hidayatullah Cematan Lubuk Dalam 

 

 

 



 

 

Lampiran 2 

Lembar Obsevasi Pada Sekolah 

 

Nama  

Kegiatan  

Kegiatan yang 

Diopservasi  

Catatan  

Macam-

macam 

Pengembangan 

Kreativitas 

pada Media 

Lego   

1. Pengembangan 

Kreativitas dalam 

Bidang Moral dan 

Nilai 

a. Pembiasaan 

berdoa sebelum 

dan sesudah 

belajar 

Setiap hari guru selalu 

membiasakan anak untuk 

membaca doa sebelum dan sudah 

belajar, bahkan guru 

mengajarkan anak menganai doa-

doa pendek. 

b. Mengajarkan 

anak untuk 

bersikap baik 

Mengajarkan anak utnuk 

bersikap baik, dilakukan dengan 

cara memberikan peringatan 

kepada anak, jika anak 

melakukan kesalahan dan 

menjelaskan kepada anak mana 

yang baik dan yang buru. 

c. Mampu 

menertipkan anak 

saat proses belajar 

dilakukan 

Guru mampu menertipkan anak 

saat proses belajar sudah mulai, 

walaupun terdapat beberapa anak 

yang masih suka rewel, guru 

tetap sabar untuk membujuk anak 

dan memberikan fokus yang baik 

juga kepada anak-anak yang lain 

agar tidak mudah terpengaruh. 



 

2. Pengembangan 

Kreativitas dalam 

Bidang Fisik 

Motorik  

a. Adanya kegiatan 

pembuka yang 

dapat melatih 

motorik anak  

Kegiatan pembuka selalu 

diberikan kepada anak, agar bisa 

membangkitkan semangat anak 

untuk belajar. 

b. Anak dibiasakan 

untuk belajar 

menulis, 

mewarnai dan 

menyusun benda 

Kegiatan belajar menulis, 

mewarnai dan menuyun tidak 

dilakukan dalam waktu yang 

bersamaan. Guru membuat 

RPPH yang dimana dalam satu 

hari hanya ada 2 kegiatan 

diantaranya; kegiatan menulis 

dibarengi dengan kegiatan 

menyusun, dan begitu juga 

selanjutnya, guru hanya dapat 

memilih 2 kegiatan dalam 1 hari 

untuk dapat diajarkan kepada 

anak. 

c. Mengajarkan 

anak bagaiman 

cara menyatukan 

kepingan lego 

yang akan 

disusun 

Pada kegiatan menyusun media 

lego ini, guru selalu mengajarkan 

dan mengingatkan kepada anak 

bagaimana cara menyusun media 

lego untuk bisa menghasilkan 

bentuk yang diinginkan. Salah 

satunya dengan cara 

memperaktikkan langsung 

kepada anak. 



 

3. Pengembangan 

Kreativitas dalam 

Bidang Kognitif  

a. Rpph dapat 

memberikan 

kegiatan belajar 

yang menarik 

untuk anak  

Rpph yang direancanakan oleh 

guru dan kepala sekolah setiap 

hari nya memiliki kegiatan yang 

berbeda-beda, dikarenakan agar 

anak tidak bosan dalam belajar.  

b. Guru meluangkan 

ide baru dalam 

menggunakan 

media lego 

Guru selalu melakukan berbagai 

cara untuk bisa menggunakan 

media lego. tidak hanya dapat 

membentuk sebuah bangunan, 

guru juga dapat mengajaarkan 

kepada anak bagaimana cara 

membentuk sebuah hewan 

dengan menggunakan media lego 

dan bentuk-bentuk lainnya. 

c. Dapat 

mengajarkan anak 

berbagai bentuk 

dalam 

menggunakan 

media lego  

Dapat saya lihat bahwa guru 

dapat mengajarkan kepada anak 

bagaimana cara membuat suatu 

bentuk, yaitu; bentuk bangunan, 

hewan, transfortasi dan bentuk 

lain yang diinginkan anak, 

walaupun proses pembelajaran 

telah selesai atau saat jam 

istirahat. 

d. Anak dibebaskan 

untuk 

mengeluarkan 

pendapat dalam 

Anak selalu dibebaskan untuk 

berpendapat ingin membentuk 

apa saja dengan menggunakan 

media lego pada saat jam 



 

penyusunan 

media lego 

istirahat. 

4. Pengembangan 

Kreativitas dalam 

Bidang Seni 

a. Sekolah 

menyediakan 

berbagai jenis 

lego baik ukuran, 

warna dan bentuk  

Sekolah sudah lama 

menyediakan media lego, 

dikarenakan media lego ini juga 

merupakan salah satu syarat 

dalam memenuhi indikator pada 

kurikum sekolah. 

b. Guru memberikan 

media gambar 

sebagai bahan 

untuk 

mengajarkan 

kepada anak  

Guru memberikan media gambar 

kepada anak sebagai bahan untuk 

memperlihatkan kepada anak 

bagaimana bentuk dan cara yang 

akan disusun anak dengan 

menggunakan media lego sesuai 

dengan gambar tersebut. 

Optimalisasi 

Penggunaan 

Media Lego  

 

1. Menganarjan kepada 

anak cara mengunci 

susunan media lego 

agar tidak mudah 

roboh  

Guru sudah mengajarkan kepada 

anak bagimana cara mengunci 

susunan media lego agar tidak 

mudah roboh yaitu dengan cara 

menyesuaikan ukuran yang akan 

disusun. 

2. Guru memberikan 

arah kepada anak 

bagaimana bentuk 

yang akan dibuat 

oleh anak  

Guru memberikan arahan kepada 

anak yang dilakukan secara 

langsung dan dilakukan dengan 

menggunakan media gambar 

3. Guru membebaskan 

anak untuk 

Iya, guru sudah memberikan 

kebebasan kepada anak, agar 



 

menggunakan media 

lego saat arahan 

sudah diberikan  

anak mampu mengingat 

bagaimana susunan yang telah 

diajarkan oleh guru. 

4. Guru mengavaluasi 

hasil kerja anak, dan 

memberikan 

pertanyaan kepada 

anak mengenai 

susunan yang 

dilakukan mereka 

Guru mengevaluasinya dengan 

cara melihat hasil kerja anak, 

apabila terdapat beberapa 

bongkahan media yang tidak 

sesuai, maka guru mengingatkan 

anak untuk bisa diperbaiki oleh 

anak. guru selalu mengajukan 

pertanyaan mengenai bentuk 

media lego yang dibangun oleh 

anak, agar dapat mengasah 

kemampuan berfikir anak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 3 

Hasil Observasi Pada Anak Kelompok B RA Hidayatullah  

Hadil Penelitian Macam-Macam Pengembangan Kreativitas Pada Media Lego 

No Nama 

Anak 

Didik 

Kegiatan yang diobservasi  

Hasil Pengemban

gan 

kreativitas 

dalm 

bidang 

moral dan 

nilai  

Pengemba

ngan 

kreativitas 

dalam 

bidang 

fisik 

motorik  

Pengemba

ngan 

kreativitas 

dalam 

bidang 

kognitif  

Pengemba

ngan 

kreativitas 

dalam 

bidang 

seni  

1. Asifa 

Putri 

BSB BSB BSB BSH BSB 

2. Salsa 

Permata 

BSB BSB BSB BSH BSB 

3. Dinda 

Auliya 

BSB BSB BSB BSH BSB 

4. Jannah BSB BSB BSB BSH BSB 

5. Putri 

Wulandar

i 

BSB BSB BSB BSH BSB 

6. Karina BSH BSB BSB BSH BSB 

7. Diana 

Putri 

BSB BSB BSB BSB BSB 

8. Agil 

Sahputra 

BSH BSB BSB BSH BSB 

9. Zein BSB BSB BSB BSB BSB 

10. Sahputra BSH BSB BSB BSH BSB 

11. Bima BSB BSB BSB BSH BSB 



 

Sahputra 

12. Muhamm

ad Alfi 

BSH BSB BSB BSH BSB 

13. Muhamm

ad Rafif 

BSH BSB BSB BSH BSB 

14. Raihan BSH BSB BSB BSH BSB 

15. Bayu 

Ayunda 

BSH BSH BSH BSH BSH 

16. Wawan BSH BSH BSH BSH BSH 

17. Malik BSB BSH BSB BSH BSB 

18. Jagat 

Pratama 

BSH BSH BSH BSH BSH 

19. Candra 

Irawan 

BSB BSH BSH BSH BSB 

20 Raka 

Pratama 

BSH BSH BSH BSH BSH 

 

 

Lembar Observasi Pengembangan Kreativitas Anak Usia Dini 

Variabel Indikator Sub Indikator 

Pengembangan 

kreativitas anak 

usia dini 

Memcahkan masalah 

secara kreatif 

Anak bebas melakukan 

Anak mampu 

memecahkan masalah 

Anak memiliki Sikap 

empati 

Anak mampu 

menghasilkan hal baru 

Menunjukkan sikap 

mandiri 

Anak mampu 

melakukannya sesuai 

dengan perintah guru 



 

Anak mudah bergaul 

Anak  memiliki rasa 

tahut 

Memiliki lebih banyak 

kata 

Anak suka bertanya 

Menunjukkan hasil karya Anak menunjukkan hasil 

bangunan lego 

Anak dapat menjelaskan 

bentuk yang sudah dibuat 

 

Data Observasi Pengembangan Kreativitas Anak Pada Media Lego di RA 

Hidayatullah Kecamatan Lubuk Dalam 

No Nama 

Anak 

Didik 

Memecahkan 

masalah secara 

kreatif 

Menunjukka

n sikap 

mandiri 

Me

mil

ik 

leb

ih 

ba

ny

ak 

kat

a 

Menunj

ukkan 

hasi 

karya 

Hasil 

1 2 3 4 1 2 3 1 1 3 

1. Asifa 

Putri 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

H 

BS

H 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BS

B 

BSH 

2. Salsa 

Perma

ta 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

H 

BS

H 

B

S

H 

BS

B 

BS

H 

BS

B 

BS

B 

BSH 

3. Dinda B BS B B BS B BS BS BS BS BSH 



 

Auliy

a 

S

B 

B S

H 

S

H 

H S

H 

H H H B 

4. Janna

h 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

H 

BS

H 

B

S

H 

BS

H 

BS

B 

BS

B 

BS

B 

BSH 

5. Putri 

Wula

ndari 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BS

B 

BSH 

6. Karin

a 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BSH 

7. Diana 

Putri 

B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BSB 

8. Agil 

Sahpu

tra 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BSH 

9. Zein B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BSB 

10. Sahpu

tra 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BSH 

11. Bima 

Sahpu

tra 

B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BSB 

12. Muha

mmad 

Alfi 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

B 

BS

B 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BSH 

13. Muha B BS B B BS B BS BS BS BS BSH 



 

mmad 

Rafif 

S

B 

H S

H 

S

H 

B S

H 

H H H B 

14. Raiha

n 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

H 

BS

H 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BSH 

15. Bayu 

Ayun

da 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

H 

BS

H 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BSH 

16. Wawa

n 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

H 

BS

H 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

B 

BSH 

17. Malik B

S

B 

M

B 

B

S

H 

M

B 

M

B 

B

S

H 

BS

H 

M

B 

BS

B 

M

B 

MB 

18. Jagat 

Prata

ma 

B

S

B 

M

B 

B

S

H 

M

B 

M

B 

B

S

H 

BS

H 

M

B 

BS

H 

M

B 

MB 

19. Candr

a 

Irawa

n 

B

S

B 

M

B 

B

S

H 

M

B 

M

B 

B

S

H 

BS

H 

M

B 

BS

H 

M

B 

MB 

20 Raka 

Prata

ma 

B

S

B 

BS

H 

B

S

H 

B

S

H 

BS

H 

B

S

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BS

H 

BSH 

Keterangan indikator pencapaian pengembangan kreativitas anak 

a. Memecahkan maslah secara kreatif 

1. Anak bebas melakukan 

2. Anak mampu memecahkan masalah 

3. Anak memiliki sikap empati 

4. Anak mampu menghasilkan hal baru 



 

b. Menunjukkan sikap mandiri 

1. Anak mampu melakukan sesuai dengan perintah guru 

2. Anak mudah bergaul 

3. Anak memiliki rasa takut 

c. Memiliki lebih banyak kata 

1. Anak suka bertanya 

d. Menunjukkan hasil karya 

1. Mampu menunjukkan hasil bangunan lego 

2. Dapat menjelaskan bentuk yang sudah dibuat 

 

 

 

Hasil Observasi Pengembangan Kreativitas Anak Pada Media Lego di RA 

Hidayatullah Kecamatan Lubuk Dalam 

No Nama Anak Indikator Pengembangan 

Kreativitas 

Keterangan 

1 2 3 4 

1. Asifa Putri BSH BSH BSH BSB BSH 

2. Salsa Permata BSH BSH BSH BSB BSH 

3. Dinda Auliya BSB BSH BSH BSB BSB 

4. Jannah BSH BSH BSB BSB BSB 

5. Putri Wulandari BSH BSH BSH BSB BSH 

6. Karina BSB BSH BSH BSB BSB 

7. Diana Putri BSB BSH BSH BSB BSB 

8. Agil Sahputra BSB BSH BSH BSB BSB 

9. Zein BSB BSH BSH BSB BSB 

10. Sahputra BSB BSH BSH BSB BSB 

11. Bima Sahputra BSB BSH BSH BSB BSB 

12. Muhammad Alfi BSB BSH BSH BSB BSB 



 

13. Muhammad Rafif BSH BSH BSH BSB BSH 

14. Raihan BSH BSH BSH BSB BSH 

15. Bayu Ayunda BSH BSH BSH BSB BSH 

16. Wawan BSH BSH BSH BSB BSH 

17. Malik MB BSH MB MB MB 

18. Jagat Pratama MB BSH MB MB MB 

19. Candra Irawan MB BSH MB MB MB 

20 Raka Pratama BSH BSH BSH BSH BSH 

 

Optimalisasi Penggunaan Media Lego 

No Nama 

Anak 

Didik 

Kegiatan yang diobservasi Hasil 

Anak 

dapat 

meng

unci 

susun

an 

lego 

denga

n baik 

Anak 

mulai bisa 

menyusun 

media lego 

dengan 

waktu 

yang 

ditentukan 

Anak 

dapat 

melakuk

annya 

tanpa ada 

arahan 

dari guru  

Anak 

mampu 

membant

u teman 

yang 

kesulitan 

dalam 

menggun

akan 

media 

lego 

Anak 

dibebask

an untuk 

dapat 

menggun

akan 

media 

lego saat 

proses 

pembelaj

aran 

selesai 

1. Asifa Putri BSB BSH BSH BSH BSH BSB 

2. Salsa 

Permata 

BSH BSH BSH BSH BSB BSB 

3. Dinda 

Auliya 

BSH BSH BSH BSH BSH BSH 

4. Jannah BSB BSH BSH BSH BSH BSB 

5. Putri BSB BSH BSH BSH BSH BSB 



 

Wulandari 

6. Karina BSH BSH BSH BSH BSH BSH 

7. Diana 

Putri 

BSB BSH BSH BSH BSH BSB 

8. Agil 

Sahputra 

BSB BSH BSH BSH BSH BSB 

9. Zein BSB BSH BSB BSH BSH BSB 

10. Sahputra BSB BSH BSH BSH BSH BSB 

11. Bima 

Sahputra 

BSH BSH BSH BSH BSH BSH 

12. Muhamma

d Alfi 

BSB BSH BSH BSH BSH BSB 

13. Muhamma

d Rafif 

BSH BSH BSH BSH BSH BSH 

14. Raihan BSB BSH BSH BSH BSH BSB 

15. Bayu 

Ayunda 

BSH BSH MB MB BSH BSH 

16. Wawan BSH BSH MB MB BSH BSH 

17. Malik BSB BSH BSH BSH BSB BSB 

18. Jagat 

Pratama 

BSH MB MB MB BSH BSH 

19. Candra 

Irawan 

BSH MB MB MB BSH BSH 

20 Raka 

Pratama 

BSH MB MB MB BSH BSH 

 

 

 

 



 

Lampiran 4 

Laporan Wawancara Kepala Sekolah dan Guru  

Wawancara Kepala Sekolah  

No  Rumusan 

Masalah  

Pertanyaan Wawancara Jawaban 

Narasumber  

1. Bagaimana 

perkembangan 

kreativitas anak 

usia dini pada 

media lego di 

RA 

Hidayatullah 

Kecamatan 

Lubuk Dalam? 

5. Apa yang dilakukan untuk 

dapat mengembangkan 

kreativitas anak dengan 

media lego? 

Biasanya saya sebagai 

guru memberikan 

kebebasan full pada 

anak dalam 

membentuk lego 

sesuai dengan 

keinginannya Masing-

masing tidak 

memberikan batasan 

batasan.  

 6. Mengapa dalam proses 

pembelajaran pada anak 

tertarik untuk menggunakan 

media lego? 

Karena lego dapat 

dijadikan sebagai 

sarana bermain yang 

sekaligus bermanfaat 

bagi perkembangan 

anak. Dalam istilah 

yang lebih sederhana 

alat permainan 

edukatif dapat 

dipahami sebagai 

segala sesuatu yang 

dapat digunakan untuk 

belajar anak melalui 

aktivitas bermain pada 



 

saat menyusun lego.  

 

7. Bagaimana cara melihat 

hasil perkembangan 

kreativitas pada anak 

dengan menggunakan 

media lego? 

Untuk melihat hasil 

perkembangannya 

dalam proses 

pembelajan melihat 

bagaimana awal mula 

anak menggunakan 

media lego dari awal 

membangun sebuah 

bangunan sederhana, 

hingga sampai pasa 

masa anak sudah 

mampu membangun 

bangunan lain sesuai 

dengan keinginan 

anak yang kemudia 

anak mengasah 

kembali 

kemampuannya pasa 

saat jam istirahat. 

8. Kapan saja media lego 

digunakan dalam 

mengembangkan kreativitas 

anak? 

Kapan saja 

sebenarnya tidak 

maslah tpi semuanya 

musti ada batasan 

waktu. Jdi tetap harus 

memberikan ketentuan 

waktu dalam bermain 

lego.  



 

1) Pengembangan kreativitas 

bidang moral dan nilai  

a. Apakah dalam bidang 

moral dan nilai agama 

dengan media lego 

dapat mengembangkan 

kreativitas anak? 

b. Bagaimana cara yang 

dilakukan dalam 

mengembangkan 

kreativitas anak pada 

bidang moral dan nilai 

agama dengan media 

lego? 

a. Dalam bidang 

moral agama bisa 

untuk 

mengembangkan 

kreativitas anak 

b. Caranya dapat 

dilihat dari cara 

anak tertib untuk 

mengikuti 

pembelajaran dan 

kemampuan anak 

yang sabar dalam 

menyusun media 

lego 

2) Pengembangan kreativitas 

bidang fisik motorik  

a) Apakah dalam bidang 

fisik motorik dengan 

media lego dapat 

mengembangkan 

kreativitas anak? 

b) Bagaimana cara yang 

dilakukan dalam 

mengembangkan 

kreativitas anak pada 

bidang fisik motorik 

dengan media lego? 

a. Untuk bidang fisik 

motorik juga bisa  

b. Karena dengan 

menggunakan 

media lego anak 

cendrung 

menggunakan 

kemampuan 

motoriknya atau 

tangan dan fisik 

yang sehat untuk 

bisa mengikuti 

pembelajaran 



 

3) Pengembangan 

kreatiivitas bidang 

kognitif  

1. Apakah dalam bidang 

kognitif dengan media 

lego dapat 

mengembangkan 

kreativitas anak? 

2. Bagaimana cara yang 

dilakukan dalam 

mengembangkan 

kreativitas anak pada 

bidang kognitif dengan 

media lego? 

Dengan bermain lego 

anak dapat mengenal 

warna, karena 

warnanya yang 

beraneka ragam. 

Selain itu mainan lego 

dapat mengasah bakat 

anak untuk menjadi 

seorang arsitektur 

kelak pada saat 

mereka dewasa. 

  4) Pengembangan kreativitas 

bidang seni  

a. Apakah dalam bidang 

seni dengan media lego 

dapat mengembangkan 

kreativitas anak? 

b. Bagaimana cara yang 

dilakukan dalam 

mengembangkan 

kreativitas anak pada 

bidang seni dengan 

media lego? 

Dari proses bermain 

lego yang dilakukan 

anak pasti timbul ide-

ide yang cemerlang 

untuk membangun 

atau menggabungkan 

lego, karena bentuk 

yang digabungkan 

tersebut sangatlah 

beragam. 

2.  Bagaimana 

optimalisasi 

penggunaan 

media lego di 

a) Sejak kapan media lego 

sudah digunakan kepada 

anak? 

sejak awal berdirinya 

kt ini, krna lego bisa 

menjadi pilihan 

pertama permainan 



 

RA 

Hidayatullah 

Kecamatan 

Lubuk Dalam? 

yang mudah didapat 

dan sangat bermanfaat 

sampai sejauh ini.  

b) Apa saja yang perlu 

dipersipakan untuk 

menggunakan media lego 

kepada anak saat proses 

pembelajaran? 

Yang perlu disiapkan 

hanyalah waktu 

tempat dan permainan 

lego itu sendiri, cukup 

simpel tidak 

membutuhkan banyaki 

persiapan.  

c) Mengapa sekolah mampu 

bertahan untuk 

menggunakan media lego 

pada anak? 

akan belajar untuk 

berfikir, berpendapat, 

menyelesaikan 

masalah, mengasah 

keterampilan melalui 

kemampuannya 

menyusun lego. Lego 

memiliki berbagai 

macam warna yang 

dapat membantu anak 

belajar membedakan 

bentuk dan pola-pola, 

serta dari bentuk-

bentuk yang dibuat, 

anak akan belajar 

mengenal simetri 

d) Bagaimana saja bentuk 

yang disediakan untuk 

dapat digunakan kepada 

anak? 

Bentuk yang 

disediakan ada bentuk 

segitiga, pergesi, dan 

persegi panjang. Dan 



 

untuk ukuran kita 

mempunyai dua 

ukuran yaitu ukuran 

besar dan ukuran 

sedang agar bisa 

dimainkan dengan 

mudah oleh anak. 

e) Pada saat kapan anak dapat 

menggunakan media lego di 

sekolah? 

Pada saat jam 

pelajaran yang sudah 

ditentukan... Dan pada 

istirahat, tapi itu pun 

pada saat istirahat 

tidak hanya terkadang 

saja, saat hujan anak 

tak dapat keluar kelas.  

 

Wawancara Kepada Guru  

No  Rumusan 

Masalah  

Pertanyaan 

Wawancara 

Jawaban Narasumber  

1. Bagaimana 

perkembanga

n kreativitas 

anak usia dini 

pada media 

lego di RA 

Hidayatullah 

Kecamatan 

Lubuk 

Dalam? 

a) Apa yang 

dilakukan untuk 

dapat 

mengembangkan 

kreativitas anak 

dengan media 

lego? 

Bisa dilakukan dengan cara 

memberikan anak kebebasan 

untuk menggunakan lego apabila 

anak menggunakannya pada saat 

jam istirahat 

 b) Mengapa dalam 

proses 

pembelajaran pada 

Alasan tertarik menggunakan 

media lego dalam proses 

pembelajara dikarenakan media 



 

anak tertarik untuk 

menggunakan 

media lego? 

lego ini asik dan menyenangkan 

sehingga anak mudah untuk 

memahaminya bagi anak yang 

memperhatikan dan akan merasa 

kesulitan bagi anak yang tidak 

memperhatikannya 

c) Bagaimana cara 

melihat hasil 

perkembangan 

kreativitas pada 

anak dengan 

menggunakan 

media lego? 

Sama halnya yang dikatakan oleh 

kepala sekolah yaitu dengan 

melihat bagaimana awal mula 

anak menggunakan media lego 

dari awal membangun sebuah 

bangunan sederhana, hingga 

sampai pasa masa anak sudah 

mampu membangun bangunan 

lain sesuai dengan keinginan anak 

yang kemudia anak mengasah 

kembali kemampuannya pasa saat 

jam istirahat. 

d) Kapan saja media 

lego digunakan 

dalam 

mengembangkan 

kreativitas anak? 

Media lego dapat digunakan anak 

pada saat jam istirahat dan pada 

saat proses pembelajaran. 



 

a. Pengembangan 

kreativitas bidang 

moral dan nilai  

a) Apakah dalam 

bidang moral 

dan nilai 

agama dengan 

media lego 

dapat 

mengembangk

an kreativitas 

anak? 

b) Bagaimana 

cara yang 

dilakukan 

dalam 

mengembangk

an kreativitas 

anak pada 

bidang moral 

dan nilai 

agama dengan 

media lego? 

Ya, dalam bidang moral dan nilai 

dapat mengembangkan kreativitas 

anak  

 

Yang saya lakukan kepada anak 

yaitu membiasakan kepada anak 

untuk berdoa sebelum dan 

sesudah selesai belajar, 

mengenalkan aturan dalam 

belajar, dan mendidik anak untuk 

bersikap sabar kepada sesama. 

b. Pengembangan 

kreativitas bidang 

fisik motorik  

1. Apakah dalam 

bidang fisik 

motorik 

dengan media 

lego dapat 

Ya 

 

Dilakukan dengan cara membuat 

kegiatan pembuka untuk dapat 

melatih otot-otot anak dan fisik 

anak agar menjadi lebih semangat 

dalam belajar, dan anak 

diperintahkan untuk menyusun 



 

mengembangk

an kreativitas 

anak? 

2. Bagaimana 

cara yang 

dilakukan 

dalam 

mengembangk

an kreativitas 

anak pada 

bidang fisik 

motorik 

dengan media 

lego? 

lego sesuai dengan arahan dan 

bentuk yang sudah ditetapkan, 

lalu anak menunjukkan hasil 

kerjanyanya dalam membuat 

sebuah bentuk kepada guru agar 

bisa melanjutkan aktivitas belajar 

selanjutnya yaitu menulis pada 

sebuah buku tulis yang biasa 

digunakan oleh anak, anak 

menulis huruf atau tulisan yang 

sesuai dengan tema yang 

dibawakan. 

c. Pengembangan 

kreatiivitas 

bidang kognitif  

a) Apakah dalam 

bidang kognitif 

dengan media 

lego dapat 

mengembangk

an kreativitas 

anak? 

b) Bagaimana 

cara yang 

dilakukan 

dalam 

mengembangk

an kreativitas 

anak pada 

iya 

 

untuk mengembangkan kreativitas 

anak dalam bidang kognitif yang 

saya lakukan yaitu menyesuaikan 

tema pada RPPH yang dibawakan, 

mengenalkan kepada anak bentuk, 

dan warna yang ada pada media 

lego agar bisa diingat oleh anak 

media lego apa bentuk apa saja 

yang akan diambil oleh anak, dan 

melakukan evalusi belajar yang 

dilakukan pada saat kegiatan 

penutup proses pembelajaran. 

Evaluasi yang biasa saya lakukan 

yaitu, menanyakan kembali 

kepada anak mengenai hal-hal 



 

bidang kognitif 

dengan media 

lego? 

yang sudah diajarkan sebelumnya, 

misalnya: menyanyakan warna, 

bentuk lego apa yang guru 

pegang, menulis, dan lain-lain 

yang berhubungan dengan proses 

pembelajaran yang telah 

dilakukan 

  d. Pengembangan 

kreativitas bidang 

seni  

a) Apakah dalam 

bidang seni 

dengan media 

lego dapat 

mengembangk

an kreativitas 

anak? 

b) Bagaimana 

cara yang 

dilakukan 

dalam 

mengembangk

an kreativitas 

anak pada 

bidang seni 

dengan media 

lego? 

Ya  

 

Dapat dilakukan dengan 

memberikan sebuah model 

gambar untuk sebuah bentuk yang 

akan dibangun oleh anak sesuai 

dengan tema yang dibawakan dan 

mengajarkan kepada anak 

bagaimana bentuk yang lebih baik 

jika dapat mengkombinasikan 

berbagai bentuk dan warna yang 

sesuai dengan gambar yang ada. 

Misalkan dalam membuat sebuah 

bangunan rumah atau sekolah, 

untuk membuat sebuah anak, 

lebih baik anak menggunakan 

bentuk lego segitiga agar 

bentuknya dapat menyerupai 

sebuah genteng rumah, dan 

sesuaikan warnanya untuk 

mencari satu warna saja yang 

akan digunakan untuk sebuah 

genteng rumah tersebut, dan saat 



 

proses belajar selesai, saya 

membebaskan anak untuk 

menggunakan media lego saat jam 

istirahat untuk dapat mengasah 

lagi kemampuannya dalam 

menggunakan media lego 

2.  Bagaimana 

optimalisasi 

penggunaan 

media lego di 

RA 

Hidayatullah 

Kecamatan 

Lubuk 

Dalam? 

a. Sejak kapan media 

lego sudah 

digunakan kepada 

anak? 

Seperti yang sudah dikatakan oleh 

kepala sekolah, media ini sudah 

digunakan sejak 3 tahun terakhir 

sebelum masuknya pandemi 

Covid-19 

b. Apa saja yang 

perlu dipersipakan 

untuk 

menggunakan 

media lego kepada 

anak saat proses 

pembelajaran? 

Yang perlu dipersiapnya yaitu: 

RPPH yang dapat menyeseikan 

agar media lego dapat digunakan, 

mempersiapkan jumlah dan 

ukuran media lego yang akan 

digunakan, dan mempersiapkan 

bahan untuk untuk dapat 

ditampilkan kepada anak 

mengenai hasil yang akan 

diperoleh. 

c. Mengapa sekolah 

mampu bertahan 

untuk 

menggunakan 

media lego pada 

anak? 

Karena selain sebagai syarat 

dalam memenuhi berkas pada 

kurikulum sekolah, media ini 

mudah didapat walaupun 

memiliki harga yang lumayan 

mahal  

d. Bagaimana saja Berbagai bentuk yang disediakan, 



 

bentuk yang 

disediakan untuk 

dapat digunakan 

kepada anak? 

ada bentuk segitiga, persegi dan 

persegi panjang. 

e. Kapan anak dapat 

menggunakan 

media lego di 

sekolah? 

Anak dapat menggunakannya 

kapan saja apabila pada jam 

istirahat, tetapi pada saat proses 

pembelajaran anak dapat 

menggunakannya apabila tema 

yang dibawakan dapat 

menyesuaikan untuk 

mengenggunakan media lego. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 4  

Dokumentasi Penelitian Kualitatif  

 

4.1 Perkenalan dalam penelitian  

 

     

4.2 Lampiran wawancara kepala sekolah dan guru 

 

     



 

   

4.3 Anak Menyusub Media Lego Dalam Satu Kelompok 

 

   

4.4 Anak menyusun media lego saat jam istirahat 

 

   

4.5 Contoh bangunan  lego yang akan dibangun anak 

 



 

   

4.6 Anak Menunjukkan Hasil Bentuk Media Lego Pada Proses Pembelajaran 

 

   

4.7 Anak Menunjukkan Hasil Bentuk Media Lego Pada Jam Istirahat 

 

   

4.8 Guru Menjelaskan Proses Pembelajaran Pada Anak 

 



 

Lampiran 5 

Surat Izin Riset dan Surat Balasan Sekolah  

 

 



 

 

 

 


