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ABSTRAK 
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Judul Skripsi : Pengaruh Permainan Acak 

Geometri Terhadap Kemampuan 

Kognitif Anak dalam Mengenal 

Bentuk pada Usia 4-5 Tahun di 

RA. Nursyahida Desa Aras Kabu 

Kec. Beringin Kab. Deli Serdang. 

 

Penelitian ini bertujuan : (1) meneliti apakah permainan acak geometri 

berpengaruh terhadap kemampuan kognitif anak dalam mengenal bentuk pada 

usia 4-5 tahun di RA. Nursyahida (2) meneliti apakah metode konvensional 

berpengaruh terhadap kemampuan kognitif anak di RA. Nursyahida (3) meneliti 

apakah terdapat perbedaan pengaruh permainan acak geometri dan metode 

konvensional terhadap kemampuan kognitif anak di RA. Nursyahida. Penelitian 

yang digunakan adalah penelitian kuantitatif yang dilaksanakan selama 2 minggu. 

Penelitian dilaksanakan di RA. Nursyahida Desa Aras Kabu pada anak usia 4-5 

tahun. Data yang dihasilkan melalui observasi dan dokumentasi. 

Melalui perenelitian maka dapat ditemukan bahwa: (1) Ada pengaruh 

permainan acak geometri terhadap kemampuan kognitif anak usia 4-5 tahun RA. 

Nursyahida Desa Aras Kabu. Hal ini dibuktikan pada kelas eksperimen dengan 

nilai rata-rata pre test 3,53 dan nilai rata-rata post test 10,46. (2) Ada pengaruh 

metode konvensional terhadap perkembangan kognitif anak usia 4-5 tahun RA. 

Nursyahida Desa Aras Kabu. Hal ini dibuktikan pada kelas kontrol dengan nilai 

rata-rata pre test 2,93 dan post test 8,26. (3) Maka terdapat perbedaan pengaruh 

permainan acak geometri dan metode konvensional terhadap perkembangan 

kognitif anak dalam mengenal bentuk pada usia 4-5 tahun di RA Nursyahida. Dari 

hasil analisis data dengan menggunakan uji-t, diketahui nilai post test dari kelas 

kontrol dan kelas eksperimen nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔= 3,7155 dengan taraf α = 0,05 didapat 

tabel t pada dt 15 diperoleh nilai 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  = 2,048. Hasil perhitungan tersebut 

menunjukkan bahwa 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔>𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 , sehingga hasil penelitian adalah signifikan. 

Kata kunci: Kognitif, acak geometri.    
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ABSTRACT 

 

This study aims to: (1) examine whether geometric random games affect 

children's cognitive abilities in recognizing shapes at the age of 4-5 years in RA. 

Nursyahida (2) examines whether conventional methods affect the cognitive 

abilities of children in RA. Nursyahida (3) examined whether there was a 

difference in the effect of geometric random games and conventional methods on 

the cognitive abilities of children in RA. Nursyahida. The research used is a 

quantitative study which was carried out for 2 weeks. The research was conducted 

in RA. Nursyahida Aras Kabu Village in children aged 4-5 years. The data 

generated through observation and documentation.  

Through research, it can be found that: (1) There is an effect of random 

geometry games on the cognitive abilities of children aged 4-5 years RA. 

Nursyahida Aras Kabu Village. This is evidenced in the experimental class with 

an average pre-test score of 3.53 and an average post-test score of 10.67. (2) There 

is an effect of conventional methods on the cognitive development of children 

aged 4-5 years RA. Nursyahida Aras Kabu Village. This is evidenced in the 

control class with an average value of 2.93 pre-test and 8.26 post-test. (3) So there 

are differences in the effect of geometric random games and conventional 

methods on children's cognitive development in recognizing shapes at the age of 

4-5 years at RA Nursyahida. From the results of data analysis using the t-test, it is 

known that the post-test value of the control class and experimental class, the 

value of t_count = 3.71 with a level of = 0.05, the t table at dt 15 obtained the 

value of t_table = 2.04. The results of these calculations indicate that 

t_count>t_table, so the results of the study are significant.  

Keywords : Cognitive, random geometry. 
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