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LAMPIRAN I 

Penilaian Kemampuan Keaksaraan 

(Pre Test dan Post Test) 

Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 
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Kelas Eksperimen Pre Test 

No. Responden Indik

ator 

1 

Indika

tor 

2 

Indika

tor 

3 

Indika

tor 

4 

Indika

tor 

5 

Indika

tor 

6 

Indika

tor 

7 

Skors 

1 A1 1 2 1 1 2 2 1 10 

2 A2 2 2 1 2 2 1 2 12 

3 A3 1 1 2 1 1 1 1 8 

4 A4 2 1 1 2 1 2 1 10 

5 A5 1 2 1 1 1 2 1 8 

6 A6 2 2 2 1 2 2 1 12 

7 A7 1 2 1 1 1 1 1 8 

8 A8 2 1 2 2 2 1 2 12 

9 A9 1 1 2 1 1 2 2 10 

10 A10 1 1 1 1 2 1 1 8 

11 A11 1 2 1 1 1 1 1 8 

12 A12 1 1 1 2 1 1 1 8 

13 A13 1 2 1 1 2 2 1 10 

 

 

Kelas Eksperimen Post Test 

No. Responden Indi 

kator 

1 

Indi 

kator 

2 

Indi 

kator 

3 

Indi 

kator 

4 

Indi 

kator 

5 

Indi 

kator 

6 

Indika

tor 

7 

Skors 

1 A1 2 3 2 2 3 3 2 17 

2 A2 3 4 2 3 3 2 3 20 

3 A3 2 2 3 2 2 2 2 15 

4 A4 3 2 2 3 2 3 2 17 

5 A5 2 3 2 2 2 3 2 16 

6 A6 3 3 4 2 3 3 2 20 

7 A7 2 3 2 2 2 2 2 15 

8 A8 3 2 3 4 3 2 3 20 

9 A9 2 2 3 2 2 3 3 17 

10 A10 2 2 2 2 3 2 2 15 

11 A11 2 3 2 3 2 2 2 16 

12 A12 2 2 2 3 2 2 2 15 

13 A13 2 3 2 2 3 3 2 17 
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Kelas Kontrol Pre Test 

No. Responden Indi 

kator 

1 

Indi 

kator 

2 

Indi 

kator 

3 

Indi 

kator 

4 

Indi 

kator 

5 

Indi 

kator 

6 

Indi 

kator 

7 

Skors 

1 A1 1 2 1 1 1 2 1 9 

2 A2 1 1 1 1 1 1 1 7 

3 A3 1 1 2 1 1 2 1 9 

4 A4 1 1 1 1 1 1 1 7 

5 A5 1 2 1 1 1 1 1 7 

6 A6 1 1 2 1 1 2 1 9 

7 A7 1 2 1 1 1 1 1 8 

8 A8 1 1 1 1 1 1 1 7 

9 A9 1 1 2 1 1 2 1 9 

10 A10 1 1 1 1 2 1 1 8 

11 A11 1 2 1 1 1 1 1 8 

12 A12 1 1 1 2 1 1 1 8 

13 A13 1 1 1 1 1 1 1 7 

 

 

Kelas Kontrol Post Test 

No. Responden Indika

tor 

1 

Indika

tor 

2 

Indika

tor 

3 

Indika

tor 

4 

Indika

tor 

5 

Indika

tor 

6 

Indika

tor 

7 

Skors 

1 A1 2 2 2 2 2 3 2 15 

2 A2 2 2 2 2 2 2 2 14 

3 A3 2 1 3 2 2 2 2 14 

4 A4 2 2 3 1 2 2 2 14 

5 A5 2 3 3 2 2 2 2 16 

6 A6 2 2 3 1 2 2 2 14 

7 A7 2 3 2 2 2 2 2 15 

8 A8 2 2 2 2 2 2 2 14 

9 A9 2 2 3 2 2 3 2 16 

10 A10 2 2 2 2 3 2 2 15 

11 A11 2 3 2 2 2 2 2 15 

12 A12 2 2 2 3 2 2 2 15 

13 A13 2 2 2 2 2 2 2 14 
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LAMPIRAN II 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian 

(RPPH) 

 

 

 

 

 



69 
 

Pertemuan I 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

Nama Sekolah    : RA Aisyiyah Sei Rakyat 

Tema/SubTema/Tema Spesifik :Binatang/BinatangHutan/Gajah 

Kelompok/Usia   :TK-B/5-6 Tahun 

Sem/Hari/Tanggal   :II/-/- 

  

 

 

KD dan capaian Indikaor  

 

No KD Capaian Indikaor 

1 NAM 

1.1 

3.2 

4.2 

 

3.1 

 

Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaannya  

Memiliki perilaku baik sebagai cerminan akhlak mulia 

Menunjukkan perilaku santun sebagai cerminan akhlak 

mulia 

Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari 

 

2 FM 

3.3 

 

4.3 

 

3.4 

4.4 

 

Mengenal anggota tubuh, fungsi, dan gerakannya untuk 

pengembangan motorik kasar dan motorik halus 

Menggunakan anggota tubuh untuk mengembangkan 

motorik kasar dan halus 

Mengetahui cara hidup sehat  

Mampu menolong diri sendiri untuk hidup sehat 

 

3 KOG 

2.3 

3.8 

 

4.6 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkn sikap kreatif 

Mengenal lingungan alam (hewan, tanaman, cuaca, 

tanah, air, batu-batuan, dll 

Menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda 

di sekitar yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya 

melalui berbagai hasil karya 

4 SOSEM 

2.9 

 

4.13 

3.7 

 

4.14 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap peduli dan 

mau membantu jika diminta bantuannya 

Menunjukkan reaksi emosi diri secara wajar 

Mengenal lingkungan sosial (keluaarga, teman, tempat 

tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) 

Mengungkapkan kebutuhan, keinginan, dan minat diri 
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dengan cara yang tepat 

5 BAHASA 

2.14 

 

 

3.12 

4.12 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap rendah hati 

dan santun kepada orang tua, pendidik, dan teman 

Mengenal keaksaraan awal melalui bermain 

Menunjukkan kemampuan awal dalam berbagai bentuk 

karya 

6 SENI 

4.8 

 

 

 

3.15 

4.15 

 

Menyajikan berbagai karya yang behubungan dengan 

lingkungan alam (hewan, tanaman, cuaca, tanah, air, 

batu-batuan, dll) dalam bentuk gambar, bercerita, 

bernyanyi, dan gerak tubuh 

Mengenal berbagai karya dan aktifitas seni 

Menunjukkan hasil karya dan aktifitas seni dengan 

menggunakan berbagai media 

 

 

Tujuan Pembelajaran : 

 

Agar anak mengenal dan mengetahui berbagai macam binatang yang 

hidup dihutan, makanan, bentuk, ciri-ciri, danwarna. 

 

Sumber belajar: 

 

1. Pola gambar gajah 

 

Alat dan Bahan: 

 

1. Pola gambar gajah 

2. Pensil warna 

3. Stik es krim 

4. Doubel tip 

5. Gunting 
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Kegiatan Pembelajaran 

 

No Tahapan 

Pembelajaran 

Langkah-langkah Kegiatan Nilai 

Karakter 

Waktu 

1 Pendahuluan Memberi salam 

Berdiskusi tentang binatang yang 

hidup di hutang 

Menirukan suara gajah 

Mengenalkan kegiatan dan aturan 

yang digunakan saat bermain. 

Menyanyikan lagu tentang hewan 

dalam Al-quran 

 

“tik-tik-tik ada hewan dalam Al-

quran 

dipakai sebagai nama surah 

cobalah simak hewan apakah? 

Inilah kawan coba dengarkan 

tik-tik-tik sapi betina Al- Baqarah 

lebah An-Nahl 

semut An-Namal 

laba-laba Al-Ankabut 

dan juga gajah di surah Al-fiil” 

Religius 

Hormat 

Disiplin 

30 

Menit 

2 Kegiatan 

Inti 

Mengurutkan bagian-bagian tubuh 

gajah 

Bercerita tentang gajah 

Membuat wayang gajah 

Menceritakan dan menunjukkan 

hasil karyanya 

Tekun 

Kreatif 

 

60 

Menit 

3 Penutup Menyanyikan lagu tentang hewan 

dalam Alquran 

Berdiskusi tentang menyayangi 

bintang 

Diskusi tentang perasaan diri 

selama melakukan kegiatan 

bermain 

Membaca doa pulang 

Gembira 

Religius 

30 

Menit 

 

 

Mengetahui        Guru Kelas 

Kepala RA Aisyiyah 

 

 

 

 

Hj. Darlinawati      Fitriana Nst, S.Pd 
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Pertemuan II 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN( RPPH) 

Nama Sekolah    : RA Aisyiyah Sei Rakyat 

Tema/SubTema/Tema Spesifik :Binatang/Binatangbersayap/Lebah 

Kelompok/Usia   :TK-B/5-6 Tahun 

Sem/Hari/Tanggal   : II/-/-  

 

 

 

KD dan capaian Indikaor 

 

No. KD Capaian Indikaor 

1 NAM 

1.1 

3.2 

4.2 

 

3.1 

 

Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaannya  

Memiliki perilaku baik sebagai cerminan akhlak mulia 

Menunjukkan perilaku santun sebagai cerminan akhlak 

mulia 

Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari 

 

2 FM 

3.3 

 

4.3 

 

3.4 

4.4 

 

Mengenal anggota tubuh, fungsi, dan gerakannya untuk 

pengembangan motorik kasar dan motorik halus 

Menggunakan anggota tubuh untuk mengembangkan 

motorik kasar dan halus 

Mengetahui cara hidup sehat  

Mampu menolong diri sendiri untuk hidup sehat 

 

3 KOG 

2.3 

3.8 

 

4.8 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkn sikap kreatif 

Mengenal lingungan alam (hewan, tanaman, cuaca, 

tanah, air, batu-batuan, dll 

Menyajikan berbagai karya yang behubungan dengan 

lingkungan alam (hewan, tanaman, cuaca, tanah, air, 

batu-batuan, dll) dalam bentuk gambar, bercerita, 

bernyanyi, dan gerak tubuh 

 

4 SOSEM 

2.9 

 

4.13 

3.7 

 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap peduli dan 

mau membantu jika diminta bantuannya 

Menunjukkan reaksi emosi diri secara wajar 

Mengenal lingkungan sosial (keluaarga, teman, tempat 

tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) 
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4.14 Mengungkapkan kebutuhan, keinginan, dan minat diri 

dengan cara yang tepat 

5 BAHASA 

 

2.14 

 

 

3.12 

4.12 

 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap rendah hati 

dan santun kepada orang tua, pendidik, dan teman 

Mengenal keaksaraan awal melalui bermain 

Menunjukkan kemampuan awal dalam berbagai bentuk 

karya 

6 SENI 

4.7 

 

 

 

3.15 

4.15 

 

Menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan 

lingkungan sosial (keluarga, teman, tempattinggal, 

tempat ibadah, budaya, transfortasi) dalam bentuk 

gambar, bercerita, bernyanyi, dan gerak tubuh 

Mengenal berbagai karya dan aktifitas seni 

Menunjukkan hasil karya dan aktifitas seni dengan 

menggunakan berbagai media 

 

 

Tujuan Pembelajaran: 

 

Agar anak mengenal dan mengetahui berbagai macam binatang yang 

bersayap/binatang yang bisa terbang, tempat hidup, makanan, bentuk, warna, dan 

jenis binatang yang memiliki sayap/binatang yang bisa terbang. 

 

Sumber belajar: 

 

1. Gambar lebah 

2. Pola gambar lebah 

 

Alat dan Bahan: 

 

1. Pola gambar lebah 

2. Kertas origami 

3. Kertas karton 

4. Pensil warna 

5. Lem 

6. Gunting 
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Kegiatan Pembelajaran 

 

N

o 

Tahapan 

Pembelajaran 

Langkah-langkah  Kegiatan Nilai 

Karakter 

Waktu 

1 Pendahuluan Memberi salam 

Berdiskusi tentang binatang yang 

bisa terbang 

Menirukan suara lebah 

Mengenalkan kegiatan dan aturan 

yang digunakan saat bermain. 

Menyanyikan lagu tentang sifat-

sifat Rasulullah Saw 

“Kawan cobalah terka sifat Rasul 

ada berapa? 

Empatlah jumlahnya kusebut 

dengan artinya 

Siddiq artinya benar 

Amanah dapat di percaya 

Tablig menyampaikan 

Fhatonah cerdas artinya 2x” 

Religius 

Hormat 

Disiplin 

30 

Menit 

2 Kegiatan 

Inti 

Mengurutkan bagian-bagian tubuh 

lebah 

Menghitung jumlah lebah 

Membuat mozaik lebah 

Menceritakan dan menunjukkan 

hasil karyanya 

Tekun 

Kreatif 

 

60 

Menit 

3 Penutup Menyanyikan lagu tentang sifat-

sifat Rasulullah Saw 

Berdiskusi tentang menyayangi 

bintang 

Diskusi tentang perasaan diri 

selama melakukan kegiatan  

bermain 

Membaca doa pulang 

Gembira 

Religius 

30 

Menit 

 

Mengetahui          

Kepala RA Aisyiyah      Guru Kelas 

 

 

 

 

Hj. Darlinawati      Fitriana Nst, S.Pd 
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Pertemuan III 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

Nama Sekolah    : RA Aisyiyah Sei Rakyat 

Tema/SubTema/Tema Spesifik : Binatang/Binatang air/Ikan 

Kelompok/Usia   :TK-B/5-6 Tahun 

Sem/Hari/Tanggal   : II/-/- 

 

 

 

KD dan capaian Indikaor 

 

No KD Capaian Indikaor 

1 NAM 

1.1 

3.2 

4.2 

 

3.1 

 

Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaannya  

Memiliki perilaku baik sebagai cerminan akhlak mulia 

Menunjukkan perilaku santun sebagai cerminan akhlak 

mulia 

Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari 

 

2 FM 

3.3 

 

4.3 

 

3.4 

4.4 

 

Mengenal anggota tubuh, fungsi, dan gerakannya untuk 

pengembangan motorik kasar dan motorik halus 

Menggunakan anggota tubuh untuk mengembangkan 

motorik kasar dan halus 

Mengetahui cara hidup sehat  

Mampu menolong diri sendiri untuk hidup sehat 

 

3 KOG 

2.3 

3.8 

 

4.8 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkn sikap kreatif 

Mengenal lingungan alam (hewan, tanaman, cuaca, 

tanah, air, batu-batuan, dll 

Menyajikan berbagai karya yang behubungan dengan 

lingkungan alam (hewan, tanaman, cuaca, tanah, air, 

batu-batuan, dll) dalam bentuk gambar, bercerita, 

bernyanyi, dan gerak tubuh 

 

4 SOSEM 

2.9 

 

4.13 

3.7 

 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap peduli dan 

mau membantu jika diminta bantuannya 

Menunjukkan reaksi emosi diri secara wajar 

Mengenal lingkungan sosial (keluaarga, teman, tempat 

tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) 
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4.14 Mengungkapkan kebutuhan, keinginan, dan minat diri 

dengan cara yang tepat 

5 BAHASA 

2.14 

 

3.12 

4.12 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap rendah hati 

dan santun kepada orang tua, pendidik, dan teman 

Mengenal keaksaraan awal melalui bermain 

Menunjukkan kemampuan awal dalam berbagai bentuk 

karya 

6 SENI 

4.7 

 

 

 

3.15 

4.15 

 

Menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan 

lingkungan sosial (keluarga, teman, tempattinggal, 

tempat ibadah, budaya, transfortasi) dalam bentuk 

gambar, bercerita, bernyanyi, dan gerak tubuh 

Mengenal berbagai karya dan aktifitas seni 

Menunjukkan hasil karya dan aktifitas seni dengan 

menggunakan berbagai media 

 

 

 

TujuanPembelajaran: 

 

Agar anak mengenal dan mengetahui berbagai macam ikan, ciri-ciri 

tempat hidup, makanan, bentuk, dan warna. 

 

 

Sumber belajar: 

 

1. Gambar Ikan 

2. Pola Huruf Ikan 

 

Alat dan Bahan: 

 

1. Gambar Ikan 

2. Pensil  
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Kegiatan Pembelajaran 

 

No TahapanPem

belajaran 

Langkah-langkah  Kegiatan Nilai 

Karakter 

Waktu 

1 Pendahuluan Memberi salam 

Berdiskusi tentang binatang yang 

hidup di air 

Mengenalkan kegiatan dan aturan 

yang digunakan saat bermain. 

Menyanyikan lagu tentang hewan 

dalam Al quran 

“tik-tik-tik ada hewan dalam Al-

quran 

dipakai sebagai nama surah 

cobalah simak hewan apakah? 

Inilah kawan coba dengarkan 

tik-tik-tik sapi betina Al- Baqarah 

lebah An-Nahl 

semut An-Namal 

laba-laba Al-Ankabut 

dan juga gajah di surah Al-fiil” 

  

Religius 

Hormat 

Disiplin 

30 

Menit 

2 Kegiatan 

Inti 

Mengenalkan bagian-bagian tubuh 

Ikan 

Menebalkan bacaan “Ikan” 

Menceritakan dan menunjukkan hasil 

karyanya 

Tekun 

Kreatif 

 

60 

Menit 

3 Penutup Menyanyikan lagu tentang hewan 

dalam Al quran 

Berdiskusi tentang menyayangi 

bintang 

Diskusi tentang perasaan diri selama 

melakukan kegiatan bermain 

Membaca doa pulang 

Gembira 

Religius 

30 

Menit 

 

Mengetahui          

Kepala RA Aisyiyah      Guru Kelas 

 

 

 

 

Hj. Darlinawati      Fitriana Nst, S.Pd 
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Pertemuan IV 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

Nama Sekolah    : RA Aisyiyah Sei Rakyat 

Tema/SubTema/Tema Spesifik :Teknologi/Peralatan Permaina/Uno Stacko 

Kelompok/Usia   :TK-B/5-6 Tahun 

Sem/Hari/Tanggal   : II/-/- 

 

 

 

KD dan capaian Indikaor 

 

No KD Capaian Indikaor 

1 NAM 

1.1 

3.2 

4.2 

 

3.1 

 

Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaannya  

Memiliki perilaku baik sebagai cerminan akhlak mulia 

Menunjukkan perilaku santun sebagai cerminan akhlak 

mulia 

Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari 

 

2 FM 

3.3 

 

4.3 

 

3.4 

4.4 

 

Mengenal anggota tubuh, fungsi, dan gerakannya untuk 

pengembangan motorik kasar dan motorik halus 

Menggunakan anggota tubuh untuk mengembangkan 

motorik kasar dan halus 

Mengetahui cara hidup sehat  

Mampu menolong diri sendiri untuk hidup sehat 

 

3 KOG 

2.3 

3.8 

 

 

3.9 

 

 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkn sikap kreatif 

Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran, pola, sifat, suara,tekstur, fungsi, dan ciri-

ciri lainnya) 

Mengenal teknologi sederhana (peralatan rumah tanggaa, 

peralatan permainan, peralatan pertukangan, dll) 

 

4 SOSEM 

2.7 

 

4.13 

3.7 

 

4.14 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap sabar ( mau 

menunggu giliran) 

Menunjukkan reaksi emosi diri secara wajar 

Mengenal lingkungan sosial (keluaarga, teman, tempat 

tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) 

Mengungkapkan kebutuhan, keinginan, dan minat diri 
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dengan cara yang tepat 

5 BAHASA 

2.14 

 

3.10 

3.12 

4.12 

 

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap rendah hati 

dan santun kepada orang tua, pendidik, dan teman 

Memahami bahasa reseptif (menyimak dan membaca) 

Mengenal keaksaraan awal melalui bermain 

Menunjukkan kemampuan awal dalam berbagai bentuk 

karya 

6 SENI 

4.7 

 

 

 

3.15 

4.15 

 

Menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan 

lingkungan sosial (keluarga, teman, tempattinggal, 

tempat ibadah, budaya, transfortasi) dalam bentuk 

gambar, bercerita, bernyanyi, dan gerak tubuh 

Mengenal berbagai karya dan aktifitas seni 

Menunjukkan hasil karya dan aktifitas seni dengan 

menggunakan berbagai media 

 

 

 

TujuanPembelajaran: 

 

Untuk mengembangkan kemampuan keaksaraan anak dengan 

menggunakan permainan Uno Stacko 

 

 

Sumber belajar: 

 

1. Uno Stacko 

 

Alat dan Bahan: 

 

1. Uno Stacko 

2. Hvs 

3. Pensil 
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KegiatanPembelajaran 

 

No Tahapan 

Pembelajaran 

Langkah-langkah  Kegiatan Nilai 

Karakter 

Waktu 

1 Pendahuluan Memberi salam 

Berdiskusi tentang UNO Stacko 

Mengenalkan kegiatan dan aturan 

yang digunakan saat bermain 

Menyanyikan lagu tentang sifat-sifat 

Rasulullah Saw 

“Kawan cobalah terka sifat Rasul 

ada berapa? 

Empatlah jumlahnya kusebut dengan 

artinya 

Siddiq artinya benar 

Amanah dapat di percaya 

Tablig menyampaikan 

Fhatonah cerdas artinya 2x” 

  

Religius 

Hormat 

Disiplin 

30 

Menit 

2 Kegiatan 

Inti 

Mengenalkan angka/huruf dari uno 

stacko 

Bermain uno stacko 

Menulis dan membaca angka/huruf 

dari uno stacko 

Menceritakan dan menunjukkan hasil 

karyanya 

Tekun 

Kreatif 

 

60 

Menit 

3 Penutup Menyanyikan lagu tentang hewan 

dalam Al quran 

Diskusi tentang perasaan diri selama 

melakukan kegiatan bermain 

Membaca doa pulang 

Gembira 

Religius 

30 

Menit 

 

Mengetahui          

Kepala RA Aisyiyah      Guru Kelas 

 

 

 

Hj. Darlinawati      Fitriana Nst, S.Pd  
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LAMPIRAN III 

STUDI DOKUMEN 
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• Struktur Organisasi     Visi, Misi, dan Tujuan 

 

   

 

• Bangunan Kelas    Kegiatan Sebelum masuk kelas 

  

 

• Kegiatan Praktik Sholat 
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• Gambar Permainan UNO Stacko 

 

 

• Kegiatan belajar dan bermain dengan Uno Stacko 
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LAMPIRAN IV 

SURAT IZIN PENELITIAN 

& 

SURAT BALASAN 
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Surat Izin Penelitian 
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Surat Balasan 
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