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لمǂاǞƳا  

 المراجع الǠربية  . أ

ƤȈǠǋ ،ƨȇرȂƷ، ٢٠١٣ . ƚفي الم ǂȇȂǘƬǳوا ƮƸƦǳا ƨǨȈǛير وȈǈƫ ƨǇدرا ƨȈǟƢǼǐǳا ƨǈǇ
ƨǳƢƷ :الƾȈǏ ǞǸمج  

. ƢƦǷدئ اȍدارة ǞǷ اǳترȄǴǟ ǄȈǯ إدارة اƢǸǟȋل. ٢٠٠٧ ،ǺǈƷ ɧ ǲȈǴƻ ،اƢǸǌǳع
  دار المǈيرة ǂǌǼǴǳ واȂƬǳزǞȇ واƨǟƢƦǘǳ: اȋردن

ƨǫƢǼǳا ، ǲǷƢǯ دȂǸى. ١٩٨٥محǂƻت أƢǤǴƥ ينǬǗƢǼǴǳ ƨȈƥǂǠǳا ƨǤǴǳا ǶȈǴǠƫ . ƨȈƥǂǠǳا ƨǸǴǰŲ
ƨȇدȂǠǈǳا :ǳأمّ ا ƨǠǷƢƳىǂǬ  
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 الملاƷق

LaPSLUaQ I : DRNXPHQWaVL 

 

 ǂǌƫح اȐǘǴǳ ƨưƷƢƦǳب

 

 

 

 

 يǠمل الǘلاب في مهام ʪستخدام سǰرابل
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 صورة سǰرابل

 
 

 

 

 

 يǠمل الǘلاب في مهام ʪستخدام سǰرابل
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LaPSLUaQ II : SXUaW PHQHOLWLaQ 
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LaPSLUaQ III : SXUaW BaOaVaQ DaUL SHNROaK 
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LaPSLUaQ IV : SXUaW VaOLGaVL DHVaLQ GaQ MaWHUL 
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LaPSLUaQ V : AQJNHW RHVSRQ SLVZa 
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