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Lampiran 1

LEMBAR OBSERVASI

No.

Aspek

Indikator

BB

MB

BSH

BSB

Otot-otot  kecil
yang
terkoordinasi

mata dan tangan

Anak mampu
membongkar  dan
menyusun  balok
tanpa bantuan

orang lain.

Anak mampu
memasang  balok

lego sesuai dengan

bentuk dan
warnanya.
Anak dapat

berkreasi  dengan
menyusun - bentuk

yang sederhana




RUBRIK PENILAIAN

No. | Aspek Indikator BB MB BSH BSB
1. | Otot- Anak Anak Anak Anak Anak
otot mampu belum | mulai sudah | sudah
kecil membongkar | mampu | mampu | sedikit | mampu
yang dan membo | membo | mampu | membo
terkoord | menyusun ngkar ngkar membo | ngkar
inasi balok sendiri | dan dan ngkar dan
mata tanpa menyus | menyus | dan menyus
dan bantuan un un menyus | un
tangan | orang lain balok balok un balok
sendiri | sendiri | balok sendiri

tanpa tanpa sendiri | tanpa
bantuan | bantuan | tanpa bantuan

orang orang bantuan | orang

lain lain orang lain

lain

Anak Anak Anak Anak Anak
mampu belum | mulai sudah | sudah
memasang mampu | mampu | sedikit | mampu
balok lego | memas | memas | mampu | memasa

sesuai ang ang memas | ng
dengan balok balok ang balok

bentuk dan | lego lego balok lego
warnanya. sesuai | sesuai | lego sesuai
dengan | dengan | sesuai | dengan

bentuk | bentuk | dengan | bentuk




dan dan bentuk | dan
warnan | warnan | dan warnan
ya. ya. warnan | ya.
ya.
Anak Anak Anak Anak Anak
mampu belum | mulai sudah | sudah
berkreasi mampu | mampu | sedikit | mampu
dengan berkrea | berkrea | mampu | berkrea
menyusun Si Si berkrea | si
bentuk yang | dengan | dengan | si dengan
sederhana menyus | menyus | dengan | menyus
un un menyus | un
bentuk | bentuk | un bentuk
yang yang bentuk | yang
sederha | sederha | yang sederha
na na sederha | na

na




Lampiran 2

Hasil Observasi

Pra Siklus
Indikator

No. Nama Anak I 1 i Keterangan
1. Adzkiya BB BSB MB Belum
Tuntas
2. Alby BSH | BSH | BSH Tuntas
3. Daniel BB MB BB Belum
Tuntas
4, Dzaky BSB BSH MB Belum
Tuntas
5. Fahri BSH | BSH | BSH Tuntas
6. Layla MB MB BB Belum
Tuntas
7. Pandu BSH MB MB Belum
Tuntas
8. Pangeran BSB MB BB Belum
Tuntas
9. Raisya BSH | BSH | BSB Tuntas
10. Sri BSB BB MB Belum
Tuntas




Siklus I

Indikator

No. Nama Anak I 1 111 | Keterangan
1. Adzkiya BSH BSB | BSH Tuntas
2. Alby BSB BSB | BSH Tuntas
3. Daniel MB BSH MB Belum
Tuntas
4. Dzaky BSB BSH | MB Belum
Tuntas
5. Fahri BSB BSH | BSB Tuntas
6. Layla BSH BSH | MB Belum
Tuntas
7. Pandu BSH BSH | MB Belum
Tuntas
8. Pangeran BSB BSH | BSH Tuntas
9. Raisya BSH BSB | BSB Tuntas
10. Sri -BSB MB | BSH Belum
Tuntas




Siklus 11

11

Indikator

No. Nama Anak I I i Keterangan
1. Adzkiya BSH BSB BSH Tuntas
2. Alby BSB BSB BSH Tuntas
Belum
3. Daniel BSH BSH MB Tuntas
4. Dzaky BSB BSH BSH Tuntas
5. Fahri BSB BSH BSB Tuntas
6. Layla BSH BSB BSH Tuntas
7. Pandu BSB BSH BSB Tuntas
8. Pangeran BSB BSH BSB Tuntas
9. Raisya BSH BSB BSH Tuntas
10. Sri BSB MB BSH Belum
Tuntas




Lampiran 3
Hari Pertama

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Smester/minggu :2 (Genap)/I
Tema/sub tema ‘Rekreasi/Kendaraan
Kelompok/usia :B /5-6 thn
Hari : Kamis
Alokasi waktu : 08.00 s/d 10.00 wib
KD : Nam (1.1), Fm(2.8, 2.12), B(3.5, 3.8) Sosem(3.14, 4.5) Seni
(4.9,4.15)

1. Materi Dalam Kegiatan (Inti)
- Mengenalkan ciptaan Allah
- Bernyanyi dan menari sesuai tema menggunakan alat musik
- Menunjukan gambar Kendaraan didarat
- Menyebutkan bahasa inggris Kendaraan
- Membuat Kereta Api melalui permainan Balok Lego
2. Materi Yang Masuk Dalam Pembiasaan
- Mengimanin tuhan melalui ciptaanya
- Menghadapi dan memiliki tanggung jawab atas dirinya sendiri
- Berani menggungkapkan gagasannya dari pengamatan yang dilakukan saat
belajar
- Sop kedatangan dan kepulangan
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- Sop cuci tangan

- Sop sebelum dan sesudah makan

. Tujuan

- Anak mengetahui ciptaan Allah dan ciptaan Manusia

- Anak dapat mengetahui macam macam kendaraan didarat

. Strategi

- Menunjukkan gambar Kendaraan kereta api

- Menyebutkan bahasa inggris kereta api

- Memberi tahu guna kereta api

- Mengarahkan anak untuk membuat kereta api dari permainan balok lego

. Alat dan bahan

- Majalah Tk
- Pensil dan gambar
- Tamborin
- Permainan Balok Lego
Pembukaan (30 menit)
- Ikrar dan duha
- Doa sebelum belajar
- Klasikal dan doa sehari-hari
- Diskusi macam macam kendaraan di darat
- Menyanyikan lagu naik kereta api
Inti
a. Anak mengamati:
-Menyebutkan kendaraan dari bahasa inggris
b. Anak bertanya
- apa bahasa inggrisnya kereta api?
c. Anak mengumpulkan informasi
- Melalui proyek permainan blok lego anak dapat mengetahui warna-warna

dari balok lego



d. Anak menalar
- Anak dapat memaparkan gagasan saat yang didapat saat membuat kereta api
dari balok lego
e. Anak mengkomunikasikan:
- Melakukan tebak-tebakan tanya jawab tentang kereta api
- Dapat membuat kereta api
8. Recalling:
a. Menanyakan kembali warna apa saja pada balok lego.
b. Menanyakan bahasa inggris “Kereta Api”
9. Penutup
- Sop kepulangan
- Klasikal dan doa sehai-hari
- Menanyakan perasaan hari ini
- Mengonfirmasikan kegiatan esok hari

- Berdoa selesai belajar
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Hari Kedua

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Smester/minggu :2 (Genap)/I
Tema/sub tema ‘Rekreasi/Kendaraan
Kelompok/usia :B /5-6 thn
Hari : Jumat
Alokasi waktu : 08.00 s/d 10.00 wib
KD : Nam (1.1), Fm(2.8, 2.12), B(3.5, 3.8) sosem(3.14, 4.5) seni
(4.9,4.15)

1. Materi Dalam Kegiatan (Inti)
- Mengenalkan perbedaan ciptaan Allah dan ciptaan manusia
- Bernyanyi dan menari sesuai tema menggunakan alat musik
- Menunjukan gambar Kendaraan didarat
- Mengetahui guna kereta api bagi manusia

- Membuat Kereta Api melalui permainan Balok Lego

2. Materi Yang Masuk Dalam Pembiasaan
- Mengimanin tuhan melalui ciptaanya
- Menghadapi dan memiliki tanggung jawab atas dirinya sendiri
- Berani menggungkapkan gagasannya dari pengamatan yang dilakukan saat
belajar
- Sop kedatangan dan kepulangan
- Sop cuci tangan

- Sop sebelum dan sesudah makan



. Tujuan

- Anak mengetahui ciptaan Allah dan Manusia

- Anak dapat membuat gerbong kereta api sesuai instruksi guru
. Strategi

- Menunjukan gambar Kendaraan kereta api

- Menyebutkan huruf awal “kereta api”

- Membaca surah Al-lkhlas

- Mengarahkan anak untuk membuat kereta api dari permainan balok lego

. Alat dan bahan

- Majalah Tk
- Pensil dan gambar
- Tamborin
- Permainan Balok Lego
Pembukaan (30 menit)
- Ikrar dan duha
- Doa sebelum belajar
- Klasikal dan doa sehari-hari
- Diskusi fungsi kendaraan di darat
- Menyanyikan lagu naik kereta api
Inti
a. Anak mengamati:
- Menyebutkan bentuk kereta api
b. Anak bertanya
- warna apa saja pada kepingan balok lego?
c. Anak mengumpulkan informasi
- Melalui proyek permainan blok lego anak dapat mengetahui macam-
macam warna

d. Anak menalar
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- Anak dapat memaparkan gagasan saat yang didapat saat membuat kereta
api dari balok lego
e. Anak mengkomunikasikan:
- Melakukan tebak-tebakan tanya jawab tentang kereta api
- Dapat membuat kereta api dan mengetahui macam-macam warna pada
kepingan balok lego
8. Recalling:
- Menanyakan kembali guna kereta api bagi manusia.
- Menanyakan macam-macam warna dari kepingan balok lego
9. Penutup
- Sop kepulangan
- Klasikal dan doa sehai-hari
- Menanyakan perasaan hari ini
- Mengonfirmasikan kegiatan esok hari

- Berdoa selesai belajar



Hari Ketiga

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Smester/minggu :2 (Genap)/I
Tema/sub tema ‘Rekreasi/Kendaraan
Kelompok/usia :B /5-6 thn
Hari : Sabtu
Alokasi waktu : 08.00 s/d 10.00 wib
KD : Nam (1.1), Fm(2.8, 2.12), B(3.5, 3.8) sosem(3.14, 4.5) seni
(4.9,4.15)

1. Materi Dalam Kegiatan (Inti)
- Mengenalkan ciptaan Allah
- Bernyanyi dan menari sesuai tema menggunakan alat musik
- Menunjukan gambar Kendaraan didarat
- Menghitung gerbong kereta api
- Membuat Kereta Api melalui permainan Balok Lego
2. Materi Yang Masuk Dalam Pembiasaan
- Mengimanin tuhan melalui ciptaanya
- Menghadapi dan memiliki tanggung jawab atas dirinya sendiri
- Berani menggungkapkan gagasannya dari pengamatan yang dilakukan saat
belajar
- Sop kedatangan dan kepulangan

- Sop cuci tangan
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- Sop sebelum dan sesudah makan

. Tujuan

- Anak mengetahui ciptaan Allah Manusia

- Anak dapat mengetahui manfaat kendaraan didarat

. Strategi

- Menunjukan gambar Kendaraan kereta api

- Menghitung ada berapa banyak gerbong kereta api

- Memberi tau guna kereta api

- Mengarahkan anak untuk membuat kereta api dari permainan balok lego

. Alat dan bahan

- Majalah Tk

- Pensil dan gambar

- Tamborin

- Permainan Balok Lego

. Pembukaan (30 menit)

- lkrar dan duha

- Doa sebelum belajar

- Klasikal dan doa sehari-hari

- Diskusi macam macam kendaraan di darat

- Menyanyikan lagu naik kereta api

Inti

a.

Anak mengamati:

-Menghitung berapa gerbong kereta api?

Anak bertanya

Berapa banyak gerbongkereta api?

Anak mengumpulkan informasi

- Melalui proyek permainan blok lego anal dapat mengetahui ada berapa
saja gerbong kereta api

Anak menalar



- Anak dapat memaparkan gagasan saat yang didapat saat membuat kereta
api dari balok lego
e. Anak mengkomunikasikan:
- Melakukan tebak-tebakan tanya jawab tentang kereta api
- Dapat membuat kereta api dan mengetahui berapa gerbong kereta api
8. Recalling:

- Menanyakan kembali warna apa saja pada balok lego.
- Menanyakan berapa banyak gerbong kereta api
9. Penutup
- Sop kepulangan
- Klasikal dan doa sehai-hari
- Menanyakan perasaan hari ini
- Mengonfirmasikan kegiatan esok hari

- Berdoa selesai belajar
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Hari Keempat

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Smester/minggu :2 (Genap)/I
Tema/sub tema ‘Rekreasi/Kendaraan
Kelompok/usia :B /5-6 thn
Hari > Senin
Alokasi waktu : 08.00 s/d 10.00 wib
KD : Nam (1.1), Fm(2.8, 2.12), B(3.5, 3.8) sosem(3.14, 4.5) seni
(4.9,4.15)

1. Materi Dalam Kegiatan (Inti)
- Mengenalkan ciptaan Allah
- Bernyanyi dan menari sesuai tema menggunakan alat musik
- Menunjukan gambar Kendaraan didarat
- Menyebutkan bahasa inggris kendaraan
- Membuat Kereta Api melalui permainan Balok Lego
2. Materi Yang Masuk Dalam Pembiasaan
- Mengimanin tuhan melalui ciptaanya
- Menghadapi dan memiliki tanggung jawab atas dirinya sendiri
- Berani menggungkapkan gagasannya dari pengamatan yang dilakukan saat
belajar
- Sop kedatangan dan kepulangan
- Sop cuci tangan

- Sop sebelum dan sesudah makan



. Tujuan

- Anak mengetahui ciptaan Allah Manusia

- Anak dapat mengetahui bentuk kendaraan didarat
. Strategi

- Menunjukan gambar Kendaraan kereta api

- Menyebutkan bahasa inggris kereta api

- Memberi tahu guna kereta api

- Mengarahkan anak untuk membuat kereta api dari permainan balok lego

. Alat dan bahan

- Majalah Tk
- Pensil dan gambar
- Tamborin
- Permainan Balok Lego
. Pembukaan (30 menit)
- Ikrar dan duha
- Doa sebelum belajar
- Klasikal dan doa sehari-hari
- Diskusi macam macam kendaraan di darat
- Menyanyikan lagu naik kereta api
Inti
a. Anak mengamati:
-Menyebutkan bahasa inggris kereta api?
b. Anak bertanya
Berapa banyak gerbongkereta api?

c. Anak mengumpulkan informasi

- Melalui proyek permainan blok lego anal dapat mengetahui ada bentuk

warna dari kepingan balok lego

d. Anak menalar
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- Anak dapat memaparkan gagasan saat yang didapat saat membuat kereta
api dari balok lego
e. Anak mengkomunikasikan:
- Melakukan tebak-tebakan tanya jawab tentang kereta api
- Dapat membuat kereta api dan mengetahui berapa gerbong kereta api
8. Recalling:
- Menanyakan kembali warna apa saja pada balok lego.
- Bercerita tentang kereta api
9. Penutup
- Sop kepulangan
- Klasikal dan doa sehai-hari
- Menanyakan perasaan hari ini

- Mengonfirmasikan kegiatan esok hari

- Berdoa selesai belajar



Hari Kelima

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Smester/minggu :2 (Genap)/I
Tema/sub tema ‘Rekreasi/Kendaraan
Kelompok/usia :B /5-6 thn
Hari : Selasa
Alokasi waktu : 08.00 s/d 10.00 wib
KD : Nam (1.1), Fm(2.8, 2.12), B(3.5, 3.8) sosem(3.14, 4.5) seni
(4.9,4.15)

1. Materi Dalam Kegiatan (Inti)
- Mengenalkan ciptaan Allah
- Bernyanyi dan menari sesuai tema menggunakan alat musik
- Menunjukan gambar Kendaraan didarat
- Menyebutkan angka 1-10
- Membuat Kereta Api melalui permainan Balok Lego
2. Materi Yang Masuk Dalam Pembiasaan
- Mengimanin tuhan melalui ciptaanya
- Menghadapi dan memiliki tanggung jawab atas dirinya sendiri
- Berani menggungkapkan gagasannya dari pengamatan yang dilakukan saat
belajar
- Sop kedatangan dan kepulangan
- Sop cuci tangan

- Sop sebelum dan sesudah makan



. Tujuan

- Anak mengetahui ciptaan Allah Manusia

- Anak dapat mengetahui huruf awal dari kereta api
. Strategi

- Menunjukan gambar Kendaraan kereta api

- Menyebutkan angka 1-10

- Memberi tahu huruf awal dari kereta api

- Mengarahkan anak untuk membuat kereta api dari permainan balok lego

. Alat dan bahan

- Majalah Tk
- Pensil dan gambar
- Tamborin
- Permainan Balok Lego
. Pembukaan (30 menit)
- Ikrar dan duha
- Doa sebelum belajar
- Klasikal dan doa sehari-hari
- Diskusi macam macam kendaraan di darat
- Menyanyikan lagu naik kereta api
Inti
f. Anak mengamati:
-Menghitung gerbong kereta api
g. Anak bertanya
Berapa banyak gerbongkereta api?

h. Anak mengumpulkan informasi
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- Melalui proyek permainan blok lego anal dapat mengetahui ada banyak

gerbong kereta api

i. Anak menalar



- Anak dapat memaparkan gagasan saat yang didapat saat membuat kereta
api dari balok lego

J.  Anak mengkomunikasikan:
- Melakukan tebak-tebakan tanya jawab tentang kereta api

- Dapat membuat kereta api dan mengetahui berapa gerbong kereta api

. Recalling:
- Menanyakan kembali warna apa saja pada balok lego.

- Bercerita tentang kereta api

. Penutup

- Sop kepulangan

- Klasikal dan doa sehai-hari

- Menanyakan perasaan hari ini

- Mengonfirmasikan kegiatan esok hari

- Berdoa selesai belajar
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Hari Keenam

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Smester/minggu :2 (Genap)/I
Tema/sub tema ‘Rekreasi/Kendaraan
Kelompok/usia :B /5-6 thn
Hari : Rabu
Alokasi waktu : 08.00 s/d 10.00 wib
KD : Nam (1.1), Fm(2.8, 2.12), B(3.5, 3.8) Sosem(3.14, 4.5) Seni
(4.9,4.15)

1. Materi Dalam Kegiatan (Inti)
- Mengenalkan ciptaan Allah
- Bernyanyi dan menari sesuai tema menggunakan alat musik
- Menunjukan gambar Kendaraan dudara
- Menyebutkan bahasa inggris Kendaraan
- Membuat Pesawat Terbang melalui permainan Balok Lego
2. Materi Yang Masuk Dalam Pembiasaan
- Mengimanin tuhan melalui ciptaanya
- Menghadapi dan memiliki tanggung jawab atas dirinya sendiri
- Berani menggungkapkan gagasannya dari pengamatan yang dilakukan saat
belajar
- Sop kedatangan dan kepulangan
- Sop cuci tangan

- Sop sebelum dan sesudah makan
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Tujuan

- Anak mengetahui ciptaan Allah dan ciptaan Manusia

- Anak dapat mengetahui macam macam kendaraan diudara

Strategi

- Menunjukkan gambar Kendaraan pesawat terbang

- Menyebutkan bahasa inggris pesawat terbang

- Memberi tahu guna pesawat terbang

- Mengarahkan anak untuk membuat pesawat terbang dari permainan balok lego
Alat dan bahan
- Majalah Tk

- Pensil dan gambar

- Tamborin

- Permainan Balok Lego

Pembukaan (30 menit)

- lkrar dan duha

- Doa sebelum belajar

- Klasikal dan doa sehari-hari

- Diskusi macam macam kendaraan di darat

- Menyanyikan lagu sesuai tema

Inti

a.

Anak mengamati:

-Menyebutkan kendaraan di udara dari bahasa inggris

Anak bertanya

- apa bahasa inggrisnya pesawat terbang?

Anak mengumpulkan informasi

- Melalui proyek permainan blok lego anak dapat mengetahui warna-warna
dari balok lego

Anak menalar
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- Anak dapat memaparkan gagasan saat yang didapat saat membuat pesawat
terbang dari balok lego

e. Anak mengkomunikasikan:
- Melakukan tebak-tebakan tanya jawab tentang pesawat terbang

- Dapat membuat pesawat terbang

Recalling:

-Menanyakan kembali warna apa saja pada balok lego.
-Menanyakan bahasa inggris “Pesawat Terbang”
Penutup

- Sop kepulangan

- Klasikal dan doa sehai-hari

- Menanyakan perasaan hari ini

- Mengonfirmasikan kegiatan esok hari

- Berdoa selesai belajar



Hari Ketujuh

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Smester/minggu :2 (Genap)/I
Tema/sub tema ‘Rekreasi/Kendaraan
Kelompok/usia :B /5-6 thn
Hari : Kamis
Alokasi waktu : 08.00 s/d 10.00 wib
KD : Nam (1.1), Fm(2.8, 2.12), B(3.5, 3.8) sosem(3.14, 4.5) seni
(4.9,4.15)

1. Materi Dalam Kegiatan (Inti)
- Mengenalkan perbedaan ciptaan Allah dan ciptaan manusia
- Bernyanyi dan menari sesuai tema menggunakan alat musik
- Menunjukan gambar Kendaraan diudara
- Mengetahui guna pesawat terbang bagi manusia

- Membuat pesawat terbang melalui permainan Balok Lego

2. Materi Yang Masuk Dalam Pembiasaan
- Mengimanin tuhan melalui ciptaanya
- Menghadapi dan memiliki tanggung jawab atas dirinya sendiri
- Berani menggungkapkan gagasannya dari pengamatan yang dilakukan saat
belajar
- Sop kedatangan dan kepulangan

- Sop cuci tangan



31

- Sop sebelum dan sesudah makan

. Tujuan
- Anak mengetahui ciptaan Allah dan Manusia
- Anak dapat membuat pesawat terbang sesuai instruksi guru
. Strategi
- Menunjukan gambar Kendaraan pesawat terbang
- Menyebutkan huruf awal “Pesawat Terbang”
- Membaca surah Al-lkhlas
- Mengarahkan anak untuk membuat pesawat terbang dari permainan balok lego
. Alat dan bahan
- Majalah Tk
- Pensil dan gambar
- Tamborin
- Permainan Balok Lego
Pembukaan (30 menit)
- Ikrar dan duha
- Doa sebelum belajar
- Klasikal dan doa sehari-hari
- Diskusi fungsi kendaraan di udara
- Menyanyikan lagu kendaraan
Inti
a. Anak mengamati:
- Mengetahui bentuk pesawat terbang
b. Anak bertanya
- warna apa saja pada kepingan balok lego?
c. Anak mengumpulkan informasi
- Melalui proyek permainan blok lego anak dapat mengetahui macam-

macam warna



d. Anak menalar
- Anak dapat memaparkan gagasan saat yang didapat saat membuat pesawat
terbang dari balok lego
e. Anak mengkomunikasikan:
- Melakukan tebak-tebakan tanya jawab tentang pesawat terbang
- Dapat membuat pesawat terbang dan mengetahui macam-macam warna
pada kepingan balok lego
8. Recalling:
- Menanyakan kembali guna pesawat terbang bagi manusia.
- Menanyakan macam-macam warna dari kepingan balok lego
9. Penutup
- Sop kepulangan
- Klasikal dan doa sehai-hari
- Menanyakan perasaan hari ini
- Mengonfirmasikan kegiatan esok hari

- Berdoa selesai belajar
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Hari Kedelapan

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Smester/minggu :2 (Genap)/I
Tema/sub tema ‘Rekreasi/Kendaraan
Kelompok/usia :B /5-6 thn
Hari : Jumat
Alokasi waktu : 08.00 s/d 10.00 wib
KD : Nam (1.1), Fm(2.8, 2.12), B(3.5, 3.8) sosem(3.14, 4.5) seni
(4.9,4.15)

1. Materi Dalam Kegiatan (Inti)
- Mengenalkan ciptaan Allah
- Bernyanyi dan menari sesuai tema menggunakan alat musik
- Menunjukan gambar Kendaraan diudara
- Menghitung roda pesawat terbang
- Membuat pesawat terbang melalui permainan Balok Lego
2. Materi Yang Masuk Dalam Pembiasaan
- Mengimanin tuhan melalui ciptaanya
- Menghadapi dan memiliki tanggung jawab atas dirinya sendiri
- Berani menggungkapkan gagasannya dari pengamatan yang dilakukan saat
belajar
- Sop kedatangan dan kepulangan
- Sop cuci tangan



- Sop sebelum dan sesudah makan
. Tujuan
- Anak mengetahui ciptaan Allah Manusia
- Anak dapat mengetahui manfaat kendaraan diudara
. Strategi
- Menunjukan gambar Kendaraan pesawat terbang
- Menghitung ada berapa banyak roda pesawat terbang
- Memberi tau guna pesawat terbang
- Mengarahkan anak untuk membuat pesawat terbang dari permainan balok lego
. Alat dan bahan
- Majalah Tk
- Pensil dan gambar
- Tamborin
- Permainan Balok Lego
. Pembukaan (30 menit)
- Ikrar dan duha
- Doa sebelum belajar
- Klasikal dan doa sehari-hari
- Diskusi macam macam kendaraan di darat
- Menyanyikan lagu naik kereta api
. Inti
a. Anak mengamati:
-Menghitung berapa roda pesawat terbang?
b. Anak bertanya
Berapa banyak roda pesawat terbang?
c. Anak mengumpulkan informasi
- Melalui proyek permainan blok lego anal dapat mengetahui ada berapa saja
roda pesawat terbang

d. Anak menalar
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- Anak dapat memaparkan gagasan saat yang didapat saat membuat kereta api
dari balok lego

e. Anak mengkomunikasikan:
- Melakukan tebak-tebakan tanya jawab tentang kereta api
- Dapat membuat pesawat terbang dan mengetahui berapa roda pesawat
terbang

8. Recalling:
- Menanyakan kembali warna apa saja pada balok lego.
- Menanyakan berapa banyak roda pesawat terbang
9. Penutup
- Sop kepulangan
- Klasikal dan doa sehai-hari
- Menanyakan perasaan hari ini
- Mengonfirmasikan kegiatan esok hari

- Berdoa selesai belajar



Hari Kesembilan

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Smester/minggu :2 (Genap)/I
Tema/sub tema ‘Rekreasi/Kendaraan
Kelompok/usia :B /5-6 thn
Hari : Sabtu
Alokasi waktu : 08.00 s/d 10.00 wib
KD : Nam (1.1), Fm(2.8, 2.12), B(3.5, 3.8) sosem(3.14, 4.5) seni
(4.9,4.15)

1. Materi Dalam Kegiatan (Inti)
- Mengenalkan ciptaan Allah
- Bernyanyi dan menari sesuai tema menggunakan alat musik
- Menunjukan gambar Kendaraan diudara
- Menyebutkan bahasa inggris kendaraan
- Membuat pesawat terbang melalui permainan Balok Lego
2. Materi Yang Masuk Dalam Pembiasaan
- Mengimanin tuhan melalui ciptaanya
- Menghadapi dan memiliki tanggung jawab atas dirinya sendiri
- Berani menggungkapkan gagasannya dari pengamatan yang dilakukan saat
belajar
- Sop kedatangan dan kepulangan
- Sop cuci tangan

- Sop sebelum dan sesudah makan
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. Tujuan

- Anak mengetahui ciptaan Allah Manusia

- Anak dapat mengetahui bentuk kendaraan diudara

. Strategi

- Menunjukan gambar Kendaraan pesawat terbang

- Menyebutkan bahasa inggris pesawat terbang

- Memberi tahu guna pesawat terbang

- Mengarahkan anak untuk membuat pesawat terbang dari permainan balok

lego

. Alat dan bahan

- Majalah Tk
- Pensil dan gambar
- Tamborin
- Permainan Balok Lego
Pembukaan (30 menit)
- Ikrar dan duha
- Doa sebelum belajar
- Klasikal dan doa sehari-hari
- Diskusi macam macam kendaraan di darat
- Menyanyikan lagu naik kereta api
Inti
a. Anak mengamati:
-Menyebutkan bahasa inggris pesawat terbang?
b. Anak bertanya
Berapa banyak roda pesawat terbang?
c. Anak mengumpulkan informasi
- Melalui proyek permainan blok lego anak dapat mengetahui ada bentuk
warna dari kepingan balok lego

d. Anak menalar



- Anak dapat memaparkan gagasan saat yang didapat saat membuat
pesawat terbang dari balok lego
e. Anak mengkomunikasikan:
- Melakukan tebak-tebakan tanya jawab tentang pesawat terbang
- Dapat membuat pesawat terbang dan mengetahui berapa roda pesawat
terbang
8. Recalling:
- Menanyakan kembali warna apa saja pada balok lego.
- Bercerita tentang pesawat terbang
9. Penutup
- Sop kepulangan
- Klasikal dan doa sehai-hari
- Menanyakan perasaan hari ini

- Mengonfirmasikan kegiatan esok hari

- Berdoa selesai belajar



Lagu

Naik Kereta Api

Naik kereta api tuttututttt. ..
Siapa hendak turun..

Kebandung Surabaya..

Bolehkah naik dengan percuma...

Ayoo kawan ku lekas naik...

Kereta ku tak berhenti lama..

Kendaraan

Ship2x kapal laut..
Train2x kereta api..

Car2x itu mobil..

Airplane pesawat terbang..
Dermaga kapal laut..
Masinis kereta api..

Pak supir itu mobil..

Pilot pesawat terbang..
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