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ABSTRAK

Gadget adalah sebuah alat elektronik kecil yang memiliki fungsi khusus dibandingkan
elektronik lainnya, yang dapat mempermudah manusia dalam segala hal. Hasil belajar adalah
kemampuan yang diperoleh anak setelah melalui kegiatan belajar, baik mencakup
pengetahuan, sikap, dan keterampilan yang berkaitan dengan mata pelajaran yang diberikan
kepada siswa. llmu Pengetahuan Sosial adalah suatu program Pendidikan yang pada pokoknya
mempersoalkan manusia dalam lingkungan fisik maupun sosial.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana intensitas penggunaan gadget
pada siswa dan untuk mengetahui pengaruh penggunaan gadget terhadap hasil belajar siswa
kelas V pada mata pelajaran IPS di SDN 105350 Perbarakan.

Metode penelitian yang digunakan dilihat dari jenis penelitiannya adalah penelitian
kuantitatif korelasional. Populasi dan sampel penelitian adalah siswa kelas V yang berjumlah
20 orang, serta dalam proses pengumpulan data penulis menggunakan metode observasi, test,
angket, wawancara dan dokumentasi. Sedangkan untuk analisisnya, penulis menggunakan uji
Wilcoxon Signed Rank yang diperoleh hasilnya dari test yang telah dilakukan oleh siswa.

Dari hasil penelitian terlihat bahwa intensitas penggunaan gadget pada siswa kelas V
di SDN 105350 Perbaakan, termasuk kedalam kategori sedang yaitu sebanyak 50%.
Sedangkan, hasil belajar diperoleh nilai rata-rata 40,50 (pretest) dan 59 (post test). Maka
berdasarkan hasil dari uji Wilcoxon Signed Ranks diperoleh nilai asymptotik sig. (2-tailed)
untuk menguji dua arah diperoleh 0,000 karena sig < 0,05, ini menunjukkan bahwa Ho ditolak
dan Ha diterima. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa pengaruh penggunaan gadget
terhadap hasil belajar siswa kelas V pada mata pelajaran IPS di SDN 105350 Perbarakan adalah
signifikan.

Kata Kunci : Penggunaan Gadget, Hasil Belajar Siswa



ABSTRACT

A gadget is a small electronic device that has a special function compared to other
electronics, whuch can make it easier for humans in every way. Learning outcomes are the
abilities obtained by children after going through learning activities, both including knowledge,
attitudes and skills related to the subjects given to students. Social studies is an educational
program that primarily questions humans in the physical and social environment.

This study aims to determine how the intensity of the use of gadgets on students, and
to determine the effect of using gadgets on the learning outcomes of fifth grade students in
social studies subjects at SDN 105350 Perbarakan.

The research method used seen from the type of research is correlational quantitative
research. The population and sample of the study were 5" grade students, totaling 20 people as
well as in the process of collecting data the author uses the method of observation, tests,
questionnaires, interviews and documentation. As for the analysis, the author uses the
Wilcoxon Signed Ranks test which is obtained from the tests that have been carried out by
students.

From the results oftthe study, it can be seen that the intensity of gadget use in class V
students at SDN 105350 Perbarakan, is included in the moderate category, which is ad much
as 50%. Meanwhile, learning outcomes obtained an average value of 40.5((pre test) and 59
(posttest). So based on the of the Wilcoxon Signed Ranks test, it was obtained that the
asymptotic value of sig. (2-tailed) to test the two directions obtained 0.000 because sig 0.05,
this indicates that Ho is rejected and Ha is accepted. Thus, it can be concluded that the effect
of using gadgets on the learning outcomes of fifth graders in social studies subjects at SDN
105350 Perbarakan is significant.

Keywords: Use of Gadgets, Student Learning Outcomes
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