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LAMPIRAN 1

Butir Wawancara

l. Instrumen Wawancara dengan Guru Kelas IV B

1.

10.

11.

12.

Bagaimanakah proses pembelajaran yang diterapkan sekolah pada
masa pandemi covid-19 sekarang ini?

Bagaimana sistem belajarnya jika menggunakan metode hybrid
Bu?

Apakah di RPP yang lbu buat terdapat penggunaan gadget
sebagai media pembelajarannya Bu?

Gadget jenis apa yang biasanya Ibu gunakan sebagai media
pembelajaran?

Apakah hanya wali kelas saja yang memiliki grup kelas pada
aplikasi whatsapp?

Bagaimana proses pembelajaran tematik dengan menggunakan
gadget sebagai media pembelajaran dari sekolah secara langsung
Bu?

Lalu bagaimana dengan proses pembelajaran tematik jika
belajarnya dari rumah Bu?

Bagaimana sistem pengumpulan tugas yang dilaksanakan siswa
ketika belajar dari rumah Bu?

Menurut Ibu, apakah ada terjadi perubahan terhadap motivasi
belajar siswa semenjak ia menggunakan gadget sebagai media
pembelajarannya?

Apakah ada siswa yang begitu terlihat motivasi belajarnya jadi
menurun ketika pembelajaran berlangsung Bu?

Menurut Ibu, apakah ada dampak positif dan negatif dari
penggunaan gadget sebagai media pembelajaran Bu?

Apakah ada perubahan sikap dan perilaku siswa di kelas selama

menggunakan gadget sebagai media belajarnya Bu?



Instrumen Wawancara dengan Orang Tua Siswa Kelas IV B

1.

Selama pembelajaran hybrid berlangsung, apakah ketika anak Ibu
belajar dari rumah ia menggunakan gadget sendiri atau punya
orang tua Bu?

Pada saat pembelajaran berlangsung, menurut Ibu apakah anak
Ibu sudah mengikuti pembelajaran dengan baik?

Apakah Ibu turut mengawasi anak Ibu ketika belajar di rumah
menggunakan gadget sebagai media pembelajarannya?

Apakah ada terjadi perubahan motivasi belajar anak Ibu ketika ia
menggunakan gadget sebagai media pembelajarannya?

Menurut Ibu, apakah ada dampak positif dan negatif dari
penggunaan gadget sebagai media pembelajaran anak?

Instrumen Wawancara dengan Siswa Kelas IV B

1.

3.

Belajarnya kan ada yang dari sekolah dan dari rumah, nah kalau
belajar dari rumah kan pakai Hp, kamu suka gak belajar pakai
HP?

Bagaimana cara kamu mengerjakan tugas-tugas yang diberikan
guru?

Apakah kamu langsung mengerjakan tugas yang diberikan oleh

guru atau kamu tunda dulu ngerjainnnya?



LAMPIRAN 2

Dokumentasi

Meminta Data Umum Sekolah
dengan Kepala Sekolah
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Wawancara dengan Orang Tua
Siswa

Wawancara dengan Siswa




Foto Bersama dengan Kepala
Sekolah dan Wali Kelas IV B
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Surat Izin Penelitian
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LAMPIRAN 4
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LAMPIRAN 5

Data Guru dan Pegawal
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Visi, Misi dan Tujuan Sekolah
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LAMPIRAN 7

Struktur Organisasi Sekolah
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