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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan: 1) Untuk mengetahui penyebab siswa kecanduan game
online higgs domino (scatter) di SMK N 1 Barumun Kabupaten Padang Lawas.
2) Untuk mengetahui peran yang dilakukan guru BK dalam mengatasi siswa
kecanduan game online higgs domino (scatter) di SMK N 1 Barumun Kabupaten
Padang Lawas. 3) Untuk mengetahui hambatan dan tantangan guru BK dalam
mengatasi siswa kecanduan game online higgs domino (scatter) di SMK N 1
Barumun Padang Lawas. Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan
menggunakan pendekatan deskriptif. Sabjek penelitian ini adalah siswa dan guru
BK. Dalam proses pengumpulan data peneliti menggunakan metode wawancara
dan observasi. Sedangkan analisis data dilakukan berdasarkan analisis deskriptif.
Adapun hasil penelitian: 1) Penyebab siswa kecanduan game online higgs domino
(scatter) ialah awalnya siswa merasa penasaran dan keingin tahuan yang besar
dengan game, faktor lingkungan dan teman sebaya. 2) Peran guru BK dalam
mengatasi siswa kecanduan game online higgs domino (scatter) yaitu guru BK
pertama melakukan pemahaman terhadap siswa, guru BK memberikan
pengentasan melalui layanan bimbingan dan konseling yaitu layanan konseling
individu dan layanan informasi mengenai bahayanya terlalu sering memainkan
game online dan penanganannya. 3) Hambatan dan tantangan guru BK dalam
mengatasi siswa kecanduan game online higgs domino (scatter) yaitu siswa yang
pasif ketika ditanyai, kurangnya kerjasama dengan orang tua siswa, fasilitas dan
waktu yang kurang memadai. Berdasarkan hasil temuan penelitian maka
penyebab siswa kecanduan game online higgs domino (scatter) ialah siswa merasa
penasaran dan keingin tahuan yang besar, serta faktor lingkungan dan teman
sebaya. Peran guru BK dalam mengatasi siswa kecanduan game online higgs
domino (scatter) yaitu guru BK pertama melakukan pemahaman terhadap siswa,
memberikan pengentasan. yaitu melalui layanan bimbingan dan konseling yaitu
layanan konseling individu dan layanan informasi. Hambatan dan tantangan guru
BK dalam mengatasi siswa kecanduan game online higgs domino (scatter) di
SMK N 1 Barumun Padang Lawas yaitu siswa yang pasif ketika ditanyali,
kurangnya kerjasama dengan orang tua siswa, fasilitas dan waktu yang kurang
memadai

Kata kunci : Peran Guru BK, Kecanduan Game Online
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