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ABSTRAK 

 

 Nama  : JULIANI 

  Nim     : 00308181018 

 Jurusan  : Pendidikan Islam Anak Usia Dini 

 Pembimbing I : Dr.Khadijah, M.Ag 

 Pembimbing II : Fauziah Nasution, M.Psi 

 Judul : Upaya Meningkatkan   

  Kreativitas Anak Usia 5-6 Tahun  

  Melalui Pembelajaran STEAM di TK 

  Syarif Ar-Rasyid  

 

 Kreativitas merupakan salah satu keterampilan yang sangat penting untuk 

ditingkatkan sejak usia dini. Dengan adanya kreativitas seseorang akan memunculkan 

sebuah gagasan maupun ide baru, atau mencampurkan kedua hal tersebut. Untuk 

meningkatkan kreativitas tersebut sudah seharusnya guru dapat menggunakan metode 

pembelajaran dan media pembelajaran yang menarik sebagai sarana untuk 

menyampaikan materi pembelajaran yang akan disampaikan agar anak menjadi lebih 

tertarik dan merasa senang untuk mempelajarinya. Tujuan penelitian ini untuk 

mengetahui apakah pembelajaran STEAM dapat meningkatkan kreativitas anak usia 

5-6 tahun di TK Syarif Ar-Rasyid. Metode penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah penelitian Tindakan Kelas dengan Model Kemmis dan Mc. 

Taggart yang meliputi empat tahap yaitu perencanaan, tindakan, pengamatan, dan 

refleksi. Penelitian ini terdiri dari 2 siklus, masing-masing siklus terdiri dari 3 kali 

pertemuan. Teknik pengumpulan data menggunakan penugasan, lembar pengamatan 

observasi dan dokumentasi. Penelitian ini dianggap berhasil apabila 80% anak, tingkat 

kreativitasnyaberada kriteria Berkembang sangat baik (BSB) dan Berkembang sesuai 

harapan (BSH). Teknik analisis data menggunakan analisis data deskriptif komparatif 

yaitu membandingkan hasil presentase pencapaian setiap anak dengan presentase 

keberhasilan yang telah ditentukanpeneliti pada setiap siklusnya dan analisis interkatif 

yaitu analisis dimulai dari awal sampai berakhirnya pengumpulan data.Hasil 

penelitian ini adalah terjadi peningkatan kreativitas anak melalui pembelajaran 

STEAM. Peningkatan kreativitas anak pada pra siklus mencapai 16,66%, siklus I 

meningkat menjadi 61,53%, siklus II meningkat mencapai 84,61%. Selain itu dapat 

disimpulkan bahwa variasi dalam pemebelajaran mempunyai peran yang sangat 

penting dalam peningkatan kreativitas anak melalui pembelajaran STEAM ini. 

Dengan demikian dapat terbukti bahwa penerapan pembelajaran STEAM dapat 

meningkatkan kreativitas anak usia 5-6 Tahun di TK Syarif Ar-Rasyid.  

  

Kata Kunci : Kreativitas, STEAM 

Mengetahui 

Pembimbing I 

        
 Dr. Khadijah, M.Ag 

NIP. 196503272000032001 
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ABSTRACT 

 Creativity is one of the most important skills to be improved from an early 

age. With creativity, someone will come up with a new idea or idea, or mix the two 

things. To increase creativity, teachers should be able to use interesting learning 

methods and learning media as a means to deliver learning material to be delivered so 

that children become more interested and feel happy to learn it. The purpose of this 

study was to determine whether STEAM learning can increase the creativity of 

children aged 5-6 years in Syarif Ar-Rasyid Kindergarten. The research method used 

in this research is classroom action research with Kemmis and Mc. Taggart which 

includes four stages, namely planning, action, observation, and reflection. This study 

consisted of 2 cycles, each cycle consisting of 3 meetings. Data collection techniques 

using assignments, observation sheets and documentation. This research is considered 

successful if 80% of children, their creativity level is in the criteria of very well 

developed (BSB) and developing according to expectations (BSH). The data analysis 

technique used comparative descriptive data analysis, namely comparing the results of 

the percentage of achievement of each child with the percentage of success that had 

been determined by the researcher in each cycle and interactive analysis, namely the 

analysis starting from the beginning to the end of data collection. The result of this 

research is that there is an increase in children's creativity through STEAM learning. 

The increase in children's creativity in the pre-cycle reached 16.66%, the first cycle 

increased to 61.53%, the second cycle increased to 84.61%. In addition, it can be 

concluded that variation in learning has a very important role in increasing children's 

creativity through STEAM learning. Thus it can be proven that the application of 

STEAM learning can increase the creativity of children aged 5-6 years in Syarif Ar-

Rasyid Kindergarten. 

 

Keywords: Creativity, STEAM 
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