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ABSTRAK

Nama : Dea Yulianti
NIM : 0309172095
Judul : Pengembangan Aplikasi Game

Timeline dalam Pembelajaran
Sejarah Kedatangan Bangsa Barat ke
Indonesia di SMP Negeri 4 Bandar Pasir

Mandoge
Pembimbing | : Dr. Mardianto, M.Pd
Pembimbing | : Silvia Tabah Hati, M.Si
Tempat, Tanggal Lahir : Sei Kopas, 09 Mei 2000
No. HP : 082276759034
Email : deay1839@gmail.com

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Aplikasi Game Timeline

Berdasarkan rumusan masalah penelitian ini bertujuan; (1) Untuk mengetahui
validitas pengembangan aplikasi game timeline dalam pembelajaran sejarah kedatangan
bangsa barat ke indonesia di SMP Negeri 4 Bandar Pasir Mandoge. (2) Untuk mengetahui
respon peserta didik terhadap pengembangan aplikasi game timeline dalam pembelajaran
sejarah kedatangan bangsa barat ke indonesia di SMP Negeri 4 Bandar Pasir Mandoge.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian R & D (Risearch and Development)
dengan metode ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation).
Dalam proses pengumpulan data, peneliti menggunakan teknik wawancara dan penyebaran
kuesioner berbentuk angket.

Dari hasil penelitian, dapat diambil kesimpulan bahwa pengembangan yang
dilakukan oleh peneliti melalui tahap validasi oleh ahli media dan ahli materi dari
penerapan aplikasi game timeline tersebut dinyatakan sangat layak dengan revisi sesuai
saran para ahli dengan skor diperoleh 80%, 80% dan hasil respon peserta didik memiliki

kategori sangat layak yaitu sebesar 93%.
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KATA PENGANTAR
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membalas seluruh kebaikan kalian.
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