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ABSTRAK 

Nama   :  Dea Yulianti 

NIM   :  0309172095 

Judul       : Pengembangan Aplikasi Game  

      Timeline dalam Pembelajaran  

       Sejarah  Kedatangan Bangsa Barat        ke 

                                      Indonesia di SMP Negeri 4 Bandar Pasir 

                                      Mandoge 

Pembimbing I    : Dr. Mardianto, M.Pd 

Pembimbing I    : Silvia Tabah Hati, M.Si 

Tempat, Tanggal Lahir : Sei Kopas, 09 Mei 2000 

No. HP    : 082276759034 

Email                : deay1839@gmail.com 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Aplikasi Game Timeline 

Berdasarkan rumusan masalah penelitian ini bertujuan; (1) Untuk mengetahui 

validitas pengembangan aplikasi game timeline dalam pembelajaran sejarah kedatangan 

bangsa barat ke indonesia di SMP Negeri 4 Bandar Pasir Mandoge. (2) Untuk mengetahui 

respon peserta didik terhadap pengembangan aplikasi game timeline dalam pembelajaran 

sejarah kedatangan bangsa barat ke indonesia di SMP Negeri 4 Bandar Pasir Mandoge. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian R & D (Risearch and Development) 

dengan metode ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation). 

Dalam proses pengumpulan data, peneliti menggunakan teknik wawancara dan penyebaran 

kuesioner berbentuk angket. 

Dari hasil penelitian, dapat diambil kesimpulan bahwa pengembangan yang 

dilakukan oleh peneliti melalui tahap validasi oleh ahli media dan ahli materi dari 

penerapan aplikasi game timeline tersebut dinyatakan sangat layak dengan revisi sesuai 

saran para ahli dengan skor diperoleh 80%, 80% dan hasil respon peserta didik memiliki 

kategori sangat layak yaitu sebesar 93%. 
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KATA PENGANTAR 

 

Bismillahirrahmanirrahim 

Assalamu’alaikumWarahmatullahi Wabarakatuh 

Alhamdulillah puji serta syukur atas hadirat Allah SWT, selalu memberi 

rahmat-Nya, hingga skripsi ini bisa terselesaikan secara baik. Shalawatjuga salam 

untuk junjungan kita Nabi Muhammad SAW.  

Judul skripsi ini yaitu “Pengembangan Aplikasi GameTimeline dalam 

Pembelajaran Sejarah Kedatangan Bangsa Barat ke Indonesia di SMP Negeri 4 

Bandar Pasir Mandoge”. Adapun skripsi ini diajukan sebagai 

persyaratangunamendapatkan gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) di Universitas 

Islam Negeri Sumatera Utara, namun peneliti turut merasa tertarik dalam meneliti 

seberapa pahamterkait objek yang dilaksanakan. 

Peneliti sadar bahwasanyapenulisan skripsibisa berjalan dengan baik atas 

bantuan, motivasinya serta semangat oleh banyak pihak. Didalam kesempatan ini, 

penulis ingin memberikan ucapatterimakasi untuk : 

1. Teristimewa kepada orang tercinta yaitukedua orang tua, Ayahanda 

Julionoserta Ibunda Masliatidimana sudah berjuangserta kasih sayangnya 

telah merawat, membesarkan, memberi semangat dan dukungan yang tidak 

pernah berhenti baik dukungan moral maupun material. Terima kasih 

untuksemua peluh yang sudah teteskan agar dapat memberi yang terbaik pada 

pendidikan ananda hingga sekarangagar mendapat gelar Sarjana. Teruntuk 

kakak dan adikku tercinta (Nurhasanah, Putri Ananda, Zul Fikri Akhyar, 

Arini Zul Hidayanti), terimakasihsegala dukungan, semangat serta doanya. 

2. Bapak Prof. Syahrin Harahap, MA sebagai Rektor Universitas Islam Negeri 

Sumatera Utara Medan. 

3. Bapak Dr. Mardianto, M.Pdsebagai Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan UIN SU. 

4. Bapak Syarbaini Saleh, S.Sos, M.Sisebagai Ketua Jurusan Tadris IPS. Terima 

kasih atas ilmu, didikan nasihat juga arahan yang sudah bapak beri kepada 

ananda. 
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5. Bapak Nasrul Syakur Chaniago, S.S,M.PdsebagaiSekertarisTadris IPS . 

terimakasih atas arahan dan nasihat yang bapak berikan kepada ananda. 

6. Ibu Silvia Tabah Hati, M.Sisebagai Pembimbing Penasehat Akademik. 

Terima kasih atas nasihat serta didikan untuk ananda juga teman lainnya yang 

selalu memberikansemnagat untuk selalu belajar. 

7. Bapak Dr. Mardianto, M.Pdsebagai Pembimbing Skripsi I atas kelutusan dan 

kesabarannya dalam membimbing penulis, sehingga skripsi ini dapat 

terselesaikan dengan baik.  

8. Ibu Silvia Tabah Hati, M.Sisebagai Pembimbing Skripsi II. Terima kasih atas 

jasanya dan semua hal yang telah diberikah, termasuk dalam membimbing 

serta mengarahkan unruk penyelesaian skripsi ini.  

9. Bapak serta Ibu Dosen jugasemua staf administrasi di Fakultas Ilmu Tarbiyah 

dan Keguruan UIN SU. Terimakasih atas ilmu yang Bapak/Ibu berikan, 

dimana sudah memberi banyak ilmunya, disikannya, nasihat kepada kami 

Mahasiswa/i dari semester awal sampai akhir. 

10. Bapak Mulyadi, S.Pdsebagai Kepala Sekolah SMP Negeri 4 Bandar Pasir 

Mandogeyang telah memberikan izin kepada peneliti untuk melakukan 

penelitian yang bertujuan untuk melengkapi persyaratan penulisan skripsi ini. 

11. Teman-teman seperjuangan keluarga besar Tadris IPS Stambuk 2017 

terkhusus IPS-1, terimakasih kepada teman-teman yang tidak dapat 

disebutkan satu persatu. Terima kasih telah menemani dan memberikan 

dukungan, semangat dan motivasi kepada penulis dalam penyusunan skripsi 

ini. Penulis berharap ukhuwah kita tetap terjaga sampai nanti, dan sukses 

untuk kedepannya. 

12. Terkhusus Sahabat dan Teman Seperjuangan lainnya. Indriani Pitaloka, 

Novita Cahyani, Elvika Rahma, Dewi Sartika, Fira Miftahuljannah. Terima 

kasih untuk waktu berdiskusi, bantuan yang diberikan jika ananda adalam 

kesulitan, semangat serta meluangkan waktunya untuk membantu penulis. 

13. Ibu kost, teman dan adik-adik kost, (Ibu, Kak Riska, diah, maysaroh,yuli, 

vindi) Kepada kalian, terimakasih telah menyediakan tempat tinggal selama 

kalian kuliah, atas saran, perhatian yang kalian dapatkan seperti orang tua kita 

selama berada di Medan. 
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Terimakasih untuk seluruh bantuannya dan dukungannyadari seluruh pihak 

yang tidak bisa saya sebutkan satu per satu, penulis tidak bisa membalas segala 

kebaikan tersebut melainkan dengan ucapan terimakasi, semoga Allah SWT 

membalas seluruh kebaikan kalian. 

Penulis juga telah mengusahakan semaksimal mungkin untuk 

penyelesaianpernelitian dengan baik. Akan tetapi, penulis juga sadar bahwasannya 

masih terdapat banyak kekurangan dan keterbatasan penulis, baik itu pada segi isi 

ataupu tata bahasa, dikarenakan keterbatasan pengetahuan dan pengalaman dari 

penulis sendiri.  

Semoga skripsi ini bisa memberikan manfaat bagi pembaca dalam 

mengembangkan dan memperkaya khazanah ilmu. 

 

Medan, November 2022 

        Penulis 

   

         

Dea Yulianti____ 

        NIM:0309172095 
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