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PEDOMAN OBSERVASI 

 Mengumpulkan dan mencari data dari permainan sains dari pedoman 

observasi penelitian sebagai berikut: 

a. Tahapan dalam metode permainan sains dalam meningkatkan geometri. 

b. Cara peneliti memberikan materi pembelajaran dengan menggunakan sains 

dalam meningkatkan geometri. 

c. Sarana dan prasarana yang digunakan dalam menggunakan metode 

pembelajaran sains. 

d. Media yang digunakan sesuai yang dibutuhkan. 

 

LAMPIRAN 1 

No Pernyataan Ket. 

1 Nama Lengkap Sekolah (NLS) RA Anugerah 

2 Tahun Berdiri Sekolah 2010 

3 Nomor Izin Opesasional Sekolah 244/KW.02/2-e/PP.00/3/2021 

4 Nomor Surat Izin Operasional 

(SIOP) 

 

5 Nomor Statistik Sekolah (NSS)  

6 Nomor Izin Operasional Dinas 

Dikpora Kab. Medan 

 

7 NPSN 69730340 

8 Jumlah Anak 14 

9 Alamat Sekolah Jl. Bersama Gg. Seroja No. 4 

10 Jumlah Ruangan Disekolah 1 

11 Jumlah Permainan 3 

12 Ukuran Luas Halaman Sekolah  

13 Ukuran Luas Ruangan  

14 Hari Sekolah Senin-Sabtu 

15 Akreditasi B 

16 Visi, Misi dan Tujuan Sekolah a. Visi : " RA Anugerah sebagai RA 

yang islami berdisiplin unggul dan 

berkualitas " 

b. Misi :  



 

 

1. Meningkatkan pendidikan yang 

didasarkan pada pendidikan agama 

sebagai pembimbing moral 

2. menyelenggarakan program 

pembelajaranyang disiplin dan 

berkualitas sesuai dengan kebutuhan 

masyarakat. 

3. menghasilkan lulusan yang siap untuk 

lanjut ke pendidikan sekolah dasar 

atau madrasah ibtidaiyah. 

c. Tujuan :  

1. Menanamkan benih-benih keimanan 

dan ketaqwaan pada Allah SWT 

sedini mungkin dalam kepribadian 

anak yang terwujut dalam 

perkembangan kehidupan jasmaniah 

dan rohaniah sesuai dengan tingkat 

perkembangan. 

2. Mendidik anak berahklak mulia, 

cakap, pecaya diri dan berguna bagi 

masyarakat, bangsa dan negara. 

3. Membantu mengembangkan seluruh 

potensi dan kematangan fisik, 

intelektual, emosional, moral dan 

agama secara optimal dalam 

lingkungan pendidikan yang kondusif, 

demokratis dan konpetitif. 

 

17 Provinsi Sumatera Utara 

18 Kode Pos  

19 Telp. Sekolah  

20 Email  

21   

 

 

 

 

 



 

 

LAMPIRAN 2 

LEMBAR WAWANCARA GURU 

Peneliti : Bagaimana menurut ummi kemampuan bentuk geometri anak di RA 

Anugerah  dari pembelajaran  permainan sains? 

Guru  :  Anak disini semua masih tahap pengenalan tahap pembelajaran, ada 

yang sudah tahu  dan juga sebaliknya. Permainan sains sangat jarang 

kami adakan disekolah, dan dalam pengenalan geometri juga di RA 

Anugerah masih rendah, karena saya tidak khusus mengajari anak 

dengan materi tersebut, jadi masih banyak anak yang belum tau menau 

tentang  bentuk geometri. 

Peneliti : Kesulitan apa saja yang dialami ummi dalam proses pembelajaran 

menghadapi anak? 

Guru  : Pastinya ada ya ummi, kita sebagai guru harus tau dan pandai 

mencari tahu sumber masalah anak dan harus pandai mengatasi 

kesulitan tersebut. 

Peneliti : Bagaimana cara ummi menghadapi masalah yang terjadi di kelas RA 

Anugerah? 

Guru : Saya memberikan perhatian khusus kepada anak. contoh menanyakan 

anak kenapa, kita sebagai guru harus tahu masalah anak kenapa seperti 

itu, setelah itu guru harus mencari solusi untuk mengatasi masalah 

tersebut, biar anak gak bosan maka kita sebagai guru harus pandai 

mencari materi yang menarik. 

Peneliti : Apakah anak mengalami kesulitan dalam permainan sains? 



 

 

Guru : Menurut  saya ummi itu tergantungoleh anaknya, terkadang mereka 

sulit memahami yang sudah dijelaskan. 

Peneliti : Kalo dari pengenalan bentuk geometri, apa kesulitan yang dialami 

ummi pada saat proses pembelajaran? 

Guru : Masih banyak anak yang belum bisa membedakan bentuk-bentuk 

geometri dan ada sebagian anak juga tidak mengetahui nama bentuk 

geometri tersebut. 

Peneliti : Penahkah ummi membuat permainan sains tapi sekalian meningkatkan 

geometri anak dari bahan-bahan sains? 

Guru : Saya belum pernah menerapkan Pembelajaran seperti itu secara 

khusus, tapi kalo bermain sains dan mengajarkan bentuk geometri 

secara terpisah pernah. 

Diketahui oleh,     Medan, 20 juli 2022 

Guru       Peneliti 

 

Fadli Yani IkhsanAMP.d    Junida Siregar 

       0308183136 

 

 

 

 

   



 

 

LAMPIRAN 3 

LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN GURU KETIKA MENGGUNAKAN 

PERMAINAN SAINS DALAM MENINGKATKAN GEOMETRI 

(Siklus I) 

Aspek Indikator 
Diskriptor 

1 2 3 4 

K. Membuka 

Pelajaran 

1. Menarik perhatian siswa 

2. Menjelaskan tujuan pembelajaran 

3. Membagi dan menyusun kelompok 

 X  

X 

 

 

X 

L. Penggunaan 

waktu dan 

model 

pembelajaran 

1. Menyediakan sumber belajar dan 

alat-alat bantu pelajaran yang 

diperoleh. 

2. Melaksanakan kegiatan 

pembelajaran sesuai dengan tujuan 

pembelajaran teruru 

3. Melaksanakan model pembelajaran 

kooperatif. 

4. Menggunakan waktu pembelajaran 

secara efektif dan efisien. 

  

X 

X 

 

X 

X 

 

M. Melibatkan 

siswa dalam 

proses 

pembelajaran 

1. Upaya guru melibatkan siswa dalam 

proses pembelajaran. 

2. Mengamati kegiatan siswa dalam 

melaksanakan model pembelajaran 

kooperatif dan dalam menyelesaikan 

tugas yang diberikan kepada siswa. 

  X 

X 

 

N. Komunikasi 

dengan anak 

1. Pengungkapan pertanyaan yang jelas 

dan tepat. 

2. Memberi respon atas pertanyaan 

siswa.  

3. Mengembangkan keberanian siswa 

dalam mengemukakan pendapa. 

  

 

X 

X 

X 

 

O. Penutup 1. Merangkum isi pelajaran 

2. Mengevaluasi 

  X 

X 

 



 

 

JUMLAH  3 10 1 

 Skor 1, jika guru tidak melaksanakan 

Skor 2, jika guru melaksanakan kegiatan dengan cukup baik 

Skor 3, jika guru melaksanakan kegiatan dengan baik 

Skor 4, jika guru melaksanakan kegiatan dengan baik sekali 

Observer 

 

(…………………………) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

LAMPIRAN 4 

LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN GURU KETIKA MENGGUNAKAN 

PERMAINAN SAINS DALAM MENINGKATKAN GEOMETRI 

(Siklus II) 

Aspek Indikator 
Diskriptor 

1 2 3 4 

K. Membuka 

Pelajaran 

4. Menarik perhatian siswa 

5. Menjelaskan tujuan pembelajaran 

6. Membagi dan menyusun kelompok 

  X 

X 

 

 

X 

L. Penggunaan 

waktu dan 

model 

pembelajaran 

5. Menyediakan sumber belajar dan alat-

alat bantu pelajaran yang diperoleh. 

6. Melaksanakan kegiatan pembelajaran 

sesuai dengan tujuan pembelajaran 

teruru 

7. Melaksanakan model pembelajaran 

kooperatif. 

8. Menggunakan waktu pembelajaran 

secara efektif dan efisien. 

   X 

X 

X 

X 

M. Melibatkan 

siswa dalam 

proses 

pembelajaran 

3. Upaya guru melibatkan siswa dalam 

proses pembelajaran. 

4. Mengamati kegiatan siswa dalam 

melaksanakan model pembelajaran 

kooperatif dan dalam menyelesaikan 

tugas yang diberikan kepada siswa. 

   X 

X 

 

N. Komunikasi 

dengan anak 

4. Pengungkapan pertanyaan yang jelas 

dan tepat. 

5. Memberi respon atas pertanyaan 

siswa.  

6. Mengembangkan keberanian siswa 

dalam mengemukakan pendapa. 

   

X 

X 

X 

O. Penutup 3. Merangkum isi pelajaran 

4. Mengevaluasi 

   X 

X 

JUMLAH   4 10 



 

 

Skor 1, jika guru tidak melaksanakan 

Skor 2, jika guru melaksanakan kegiatan dengan cukup baik 

Skor 3, jika guru melaksanakan kegiatan dengan baik 

Skor 4, jika guru melaksanakan kegiatan dengan baik sekali 

         Observer 

 

 

        (………………………..) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

LAMPIRAN 5 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN  

(RPPH) 

Siklus I 

Nama Sekolah  : RA Anugerah 

Semester/Bulan/Minggu : I/Juli/dua 

Kelompok    : B (5-6 tahun) 

Tema/Sub Tema  : Diriku/Anggota Tubuhku 

A. Tujuan /KompetensiInti/KompetensiDasar 

a. Memepercayai adanyaTuhan melalui ciptaanNya 

b. Memiliki prilaku yang mencerminkan Sikap kreatif 

c. Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

d. Menyampaikan tentang benda-benda disekitar yang dikenalnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

 

B. Materi Pelajaran 

1. Materi kegiatan 

a. Tanya jawab tentang tempat liburan favorit anak 

b. Bernyanyi diriku 

c. Menyebutkan anggota tubuh yang ada dikepala yang berbentuk lingkaran, dan 

persegi panjang 

d. Menempelkan Anggota anggota tubuh bagian kepala dengan bentuk geometri 

 



 

 

2. Materi pembiasaan 

a. Bersyukur kepada Allah 

b. Mengucapkan salam 

c. Membuang sampah pada tempatnya. 

d. Menanamkan sikap mandiri 

 

C. Alat, Bahan, danSumber 

a. LKS,  

b. Gambar kepala 

c. Menempelkan bentuk geometri  

d. KegiatanPembelajaran 

 

D. KegiatanPembelajaran 

1. Pembukaan (30 menit) 

a. Sesuai dengan SOP Pembukaan 

b. Bernyanyi tentang diriku 

c. Mengamati gambar anggota tubuh bagian kepala 

d. Berdiskusi apa saja yang ada di kepala 

e. Berdiskusi jumlah anggota kepala sesuai gambar  

f. Memiliki sikap kreatif 

g. Memiliki sikap mandiri 

 

2. KegiatanInti (60 menit) 

a. Tanya jawab tentang benda yang berbentuk lingkaran dan persegi panjang yang 

terdapat pada gambar 

b. Bernyanyi lagu Diriku 

c. Menghitung anggota tubuh bagian kepala yang berbentuk lingkaran dan persegi 

panjang. 

d. Menyebutkan nama benda yang berbentuk lingkaran dan Persegi panjang. 



 

 

3. Recalling (15) 

a. Merapihkan mainan 

b. Diskusi mengenai perasaan diri selama melaksanakan kegiatan main  

c. Bila ada perilaku yang kurang tepat di diskusikan bersama 

d. Menceritakan dan menunjukkan hasil karya 

e. Penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

4. Istirahat (30 menit) 

a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum 

b. Bermain dengan menggunakan APE luar 

5. Penutup (30 menit) 

a. Evaluasi 

b. Informasi kegiatan besok hari 

c. Doa setelah belajar 

E. Rencana Penilaian 

1. Indikator Penilaian 

Lingkup 

Perkembangan 

Kompetensi 

Dasar 

Indikator 

1. Nilai Agama 

dan Moral 

1.1 Menyadari bahwa manusia ciptaan Allah 

2. Motorik 2.1 Anak dapat berlari,berjalan, dan anak dapat 

mengkordinasikan gerakan tangan dan kaki.  

3. Kognitif 3.6.4.6 Dapat mengetahui jumlah benda, dapat 

memasangkan benda sesuai dengan bentuk dan 

fungsinya. 

4. Bahasa 3.12.4.12 Dapat mengetahui nama-nama benda yang 

berbentuk lingkaran dan persegi panjang. 

5. Sosial 2.10 Menghargai alam ciptaan Allah 



 

 

Emosional 

6. Seni 3.15.4.15 a. Anak bernyanyi 

b. Mewarnai kepala 

 

2. TeknikPenilaian 

a. Catatan hasil karya 

b. Observasi/ Pengamatan 

c. Skala pencapaian perkembangan 

Medan, 26 Juli 2022 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah      Peneliti 

 

 

Siti Aminah Matondang S.Pd    Junida Siregar 

        0308183136 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH) 

 

Nama Sekolah  : RA Anugerah 

Semester/Bulan/Minggu : I/Juli/dua 

Kelompok    : B (5-6 tahun) 

Tema/Sub Tema  : Diriku/Lingkunganku 

Pendekatan   : Kelompok 

 

 

F. Tujuan /KompetensiInti/KompetensiDasar 

e. Memepercayai adanyaTuhan melalui ciptaanNya 

f. Memiliki perilaku yang mencerminkan Sikap kreatif 

g. Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

h. Menyampaikan tentang benda-benda disekitar yang dikenalnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

 

G. Materi Pelajaran 

3. Materi kegiatan 

e. Tanya jawab tentang tempat liburan favorit anak 

f. Bernyanyi diriku 

g. Menyebutkan anggota tubuh yang ada dikepala yang berbentuk lingkaran, dan 

persegi panjang 

h. Mewarnai gambar geometri 

 



 

 

4. Materi pembiasaan 

e. Bersyukur kepada Allah 

f. Mengucapkan salam 

g. Membuang sampah pada tempatnya. 

h. Menanamkan sikap mandiri 

 

H. Alat, Bahan, danSumber 

e. LKS,  

f. Telor. air, gelas putih, sendok makan, dan garam 

g. Kegiatan Pembelajaran membedakan tenggelam, mengapung, melayang. 

 

I. KegiatanPembelajaran 

6. Pembukaan (30 menit) 

h. Sesuai dengan SOP Pembukaan 

i. Bernyanyi tentang diriku 

j. Mengamati air dan telur 

k. Berdiskusi apa saja yang mirip dengan bentuk geometri 

l. Berdiskusi jumlah bentuk geometri pada bahan sains  

m. Memiliki sikap kreatif 

n. Memiliki sikap mandiri 

 

7. KegiatanInti (60 menit) 

e. Tanya jawab tentang benda yang berbentuk lingkaran dan persegi panjang yang 

terdapat pada gambar 

f. Bernyanyi lagu Diriku 

g. Menghitung benda dalam permainan sains berbentuk lingkaran dan persegi 

panjang. 

h. Menyebutkan nama benda yang berbentuk lingkaran dan persegi panjang. 

 



 

 

8. Recalling (15) 

f. Merapihkan mainan 

g. Diskusi mengenai perasaan diri selama melaksanakan kegiatan main  

h. Bila ada prilaku yang kurang tepat di diskusikan bersama 

i. Menceritakan dan menunjukkan hasil karya 

j. Penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

9. Istirahat (30 menit) 

c. Cuci tangan, berdoa, makan, minum 

d. Bermain dengan menggunakan APE luar 

10. Penutup (30 menit) 

d. Evaluasi 

e. Informasi kegiatan besok hari 

f. Doa setelah belajar 

J. Rencana Penilaian 

3. Indikator Penilaian 

Lingkup 

Perkembangan 

Kompetensi 

Dasar 

Indikator 

7. Nilai Agama 

dan Moral 

1.1 Menyadari bahwa manusia ciptaan Allah 

8. Motorik 2.1 Anak dapat berlari,berjalan, dan anak dapat 

mengkordinasikan gerakan tangan dan kaki.  

9. Kognitif 3.6.4.6 Dapat mengetahui jumlah benda, dapat 

memasangkan benda sesuai dengan bentuk dan 

fungsinya. 

10. Bahasa 3.12.4.12 a. Dapat mengetahui nama-nama benda 

yang berbentuk lingkaran dan persegi 



 

 

panjang. 

 

11. Sosial 

Emosional 

2.10 Menghargai alam ciptaan Allah 

12. Seni 3.15.4.15 c. Anak bernyanyi 

d. Dapat membedakan tenggelam, melayang, 

dan mengapung. 

e. Dari bahan dan alat mengetahui bentuk 

geometri apa. 

 

4. TeknikPenilaian 

d. Catatan hasil karya 

e. Observasi/ Pengamatan 

f. Skala pencapaian perkembangan 

Medan, 27 Juli 2022 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah      Peneliti 

 

 

Siti Aminah Matondang S.Pd    Junida Siregar 

        0308183136 

 

 

 



 

 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH)  

Siklus II 

K. Tujuan /KompetensiInti/KompetensiDasar 

i. Memepercayai adanyaTuhan melalui ciptaanNya 

j. Memiliki perilaku yang mencerminkan Sikap kreatif 

k. Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

l. Menyampaikan tentang benda-benda disekitar yang dikenalnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

 

L. Materi Pelajaran 

5. Materi kegiatan 

i. Tanya jawab tentang anggota tubuh anak 

j. Bernyanyi diriku 

k. Menyebutkan anggota tubuh yang ada dikepala yang berbentuk lingkaran dan 

persegi panjang 

l. Mewarnai gambar geometri 

 

6. Materi pembiasaan 

i. Bersyukur kepada Allah 

j. Mengucapkan salam 

k. Membuang sampah pada tempatnya. 

l. Menanamkan sikap mandiri 

 



 

 

M. Alat, Bahan, danSumber 

h. LKS,  

i. Crayon, Pensil, penghapus, Sketsa bentuk geometri. 

j. Kegiatan Pembelajaran mewarnai bentuk geometri. 

 

N. KegiatanPembelajaran 

11. Pembukaan (30 menit) 

o. Sesuai dengan SOP Pembukaan 

p. Bernyanyi tentang diriku 

q. Mewarnai sesuai keinginan hati anak 

r. Berdiskusi apa saja yang mirip dengan bentuk geometri 

s. Berdiskusi jumlah bentuk geometri pada sketsa  

t. Memiliki sikap kreatif 

u. Memiliki sikap mandiri 

 

12. KegiatanInti (60 menit) 

b. Tanya jawab tentang benda yang berbentuk lingkaran dan persegi panjang yang 

terdapat pada gambar 

c. Bernyanyi lagu Diriku 

d. Menghitung benda yang ada dilingkungan sekolah berbentuk lingkaran, persegi 

panjang. 

e. Menyebutkan nama benda yang berbentuk lingkaran,  Persegi panjang. 

13. Recalling (15) 

k. Merapihkan mainan 

l. Diskusi mengenai perasaan diri selama melaksanakan kegiatan main  

m. Bila ada prilaku yang kurang tepat di diskusikan bersama 

n. Menceritakan dan menunjukkan hasil karya 

o. Penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

14. Istirahat (30 menit) 



 

 

e. Cuci tangan, berdoa, makan, minum 

f. Bermain dengan menggunakan APE luar 

15. Penutup (30 menit) 

g. Evaluasi 

h. Informasi kegiatan besok hari 

i. Doa setelah belajar 

O. Rencana Penilaian 

5. Indikator Penilaian 

Lingkup 

Perkembangan 

Kompetensi 

Dasar 

Indikator 

13. Nilai 

Agama dan 

Moral 

1.1 Menyadari bahwa manusia ciptaan Allah 

14. Motorik 2.1 Anak dapat berlari,berjalan, dan anak dapat 

mengkordinasikan gerakan tangan dan kaki.  

15. Kognitif 3.6.4.6 Dapat mengetahui jumlah benda, dapat 

mewarnai benda sesuai dengan keinginannya. 

16. Bahasa 3.12.4.12 Dapat mengetahui nama-nama benda yang 

berbentuk lingkaran dan persegi panjang. 

17. Sosial 

Emosional 

2.10 Menghargai alam ciptaan Allah 

18. Seni 3.15.4.15 f. Anak bernyanyi 

g. Dapat membedakan lingkaran dan persegi 

panjang. 

 



 

 

6. TeknikPenilaian 

g. Catatan hasil karya 

h. Observasi/ Pengamatan 

i. Skala pencapaian perkembangan 

Medan, 29 Juli 2022 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah      Peneliti 

 

 

Siti Aminah Matondang S.Pd    Junida Siregar 

        0308183136 

 

 

 

 



 

 

No Nama 

Prasiklus Siklus I Siklus II 

 Pertemuan I Pertemuan II Pertemuan I 

Kemampuan Kemampuan Kemampuan Kemampuan 

Mem

aham

i 

Mener

apkan 

Menget

ahui 

Memaha

mi 

Mener

apkan 

Mengeta

hui 

Me

mah

ami 

Mene

rapka

n 

Men

geta

hui 

Mema

hami 

Menera

pkan 

Menget

ahui 

1 MAR 2,5 5,5 4,0 4,0 7,7 5,0 7,0 8,0 7,0 8,5 10.0 9,5 

2 SDP 2,0 7,7 4,2 3,0 8,0 4,5 5,0 8,0 6,5 7,9 10.0 9,0 

3 AFM 3,0 5,0 3,0 4,0 8,0 4,0 7,2 8,5 6,0 8,0 10.0 9,0 

4 B 4,0 3,2 2,5 6,0 4,0 3,8 8,0 7,0 5,0 10,0 8.9 8,0 

5 NCA 3,5 3,2 2,5 5,0 4,0 4,0 7,5 7,0 6,5 8,6 8.9 8,7 

6 AZR 2,5 3,2 5,0 4,0 5,0 5,5 7,3 7,5 7,4 8,5 10.0 8,0 

7 ANJ 2,0 3,2 1,0 3,0 4,0 3,0 5,0 6,0 5,0 7,8 8.0 7,3 

8 SRL 2,5 5,0 3,0 4,0 6,0 4,0 7,5 7,5 6,9 9,0 8.5 8,0 

9 AZ 5,0 3,5 3,0 5,0 5,0 4,0 7,5 7,0 6,9 9,5 8.0 8,2 

10 RAB 8,0 2,5 4,0 4,0 4,0 4,0 7,1 6,0 7,0 9,0 7.0 9,0 

11 MF 7,5 3,0 8,0 7,5 4,5 8,0 10,0 7,4 10,0 10,0 8.6 10,0 

12 DHA 4,0 2,5 7,5 8,0 4,0 7,7 10,0 7,0 8,9 10,0 9.0 10,0 

13 KY 3,0 2,5 1,0 7,0 5,0 3,0 9,5 7,3 5,5 10,0 9.5 8,0 

Jmlh nilai 49,5 50,0 48,7 64,5 69,2 60,5 98,6 94,2 88,6 116,8 116.4 112,7 

Jmlh Maks 10,0 10,0 10,0 10,0 10,0 10,0 10,0 10,0 10,0 10,0 10.0 10,0 

Rata-rata 3,80 3,84 3,74 4,96 5,32 4,65 7,58 7,24 6,81 8,98 8.95 8,66 

Persentasi 

(%) 

38,00

% 

38,44% 37,44% 49,66% 53,22% 46,55% 75,8

8% 

72,44

% 

68,1

1% 

89,88% 89,55% 86,66% 

Nilai maks 8,0 7,7 8,0 8,0 8,0 8,0 10,0 8,5 10,0 10,0 10,0 10,0 

Nilai min 2,0 2,5 1,0 3,0 4,0 3,0 5,0 6,0 5,0 7,8 7,0 7,3 

Kriteria 
Kuran

g 

Kurang Kurang Cukup Cukup Cukup Baik Baik Baik Sangat 

Baik 

Sangat 

Baik 

Sangat 

Baik 

 

 

 



 

 

 



 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


