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ABSTRAK 
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Judul    : Meningkatkan Minat Belajar Siswa 

Melalui Strategi Whisper Game Pada  

Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan 

Islam Materi Peristiwa Hijrah Nabi 

Muhammad SAW Ke Madinah Kelas 

VII MTs Swasta Al-Hidayah Cikampak  

Kecamatan Torgamba Labuhanbatu 

Selatan 

 

Kata Kunci: Minat Belajar Siswa, Strategi Whisper Game 

Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk mengetahui minat belajar siswa 

dengan menerapkan strategi pembelajaran whisper game pada Mata Pelajaran 

Sejarah Kebudayaan Islam materi Peristiwa Hijrah Nabi Muhammad SAW Ke 

Madinah kelas VII-2 MTs Swasta Al-Hidayah Cikampak Kecamatan Torgamba 

Labuhanbatu Selatan dengan subjek penelitian sebanyak 38 siswa. Penelitian ini 

menggunakan metode penelitian tindakan kelas (Classroom Action Research) 

dengan melalui tes, observasi, wawancara dan dokumentasi. Teknik analisis yang 

digunakan yaitu reduksi data, penyajian data dan menarik kesimpulan. Penelitian 

dimulai dengan melakukan tes yaitu pre-test, kemudian dilanjutkan dengan siklus 

I dan siklus II.  

Hasil dari penelitian yang dilakukan menunjukkan bahwa minat belajar 

siswa sebelum diterapkannya strategi whisper game dengan tindakan pre-test ≤ 75 

sebesar 21% sebanyak 8 orang dan minat siswa masih sangat rendah. Kemudian 

sesudah diterapkan strategi whisper game pada siklus I minat belajar siswa mulai 

mengalami peningkatan sebesar 45% sebanyak 17 orang dan pada siklus II sudah 

meningkat ≥ 75 sebesar 79% sebanyak 30 orang siswa yang memenuhi ketuntasan 

belajar. Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa penerapan 

strategi whisper game dapat meningkatkan minat belajar siswa pada Mata 

Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam materi Peristiwa Hijrah Nabi Muhammad 

SAW ke Madinah kelas VII-2 MTs Swasta Al-Hidayah Cikampak Kecamatan 

Torgamba Labuhanbatu Selatan. 
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