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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui bentuk, hambatan, beserta 

dampaknya dalam kreativitas komunitas generasi milenial dalam pelatihan 

komputerisasi bagi anak-anak pinggiran sungai Sei Kera di Rumah Kreatif Anak 

Medan. Jenis Penelitian ini adalah deskriptif dengan menggunakan pendekatan 

kualitatif. Informan penelitian terdiri dari dua orang pengurus, satu orang guru 

tutor komputer, dan tiga orang anak didik Rumah Kreatif Anak Medan dengan 

cara purposive sampling. Alat pengumpulan data dilakukan melalui tahap 

observasi, wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan 

reduksi data, penyajian data dan penarikan kesimpulan. 

Berdasarkan hasil penelitian ditemukan bahwa bentuk-bentuk kreativitas 

komunitas generasi milenial dalam pelatihan komputerisasi bagi anak-anak 

pinggiran sungai Sei Kera di Rumah Kreatif Anak Medan, yaitu sebagai berikut: 

menerapkan sebuah pengoperasian teknik menggambar bangunan dalam sistem 

software autocad, menerapkan pengoperasian dalam perhitungan Rencana 

Anggaran Biaya (RAB) Bangunan dan akuntansi, serta melakukan penerapan 

dalam mengoperasikan Microsoft Excel maupun Microsoft word tingkat basic 

ataupun intermadite. Peneliti juga menemukan hambatan-hambatan yang di 

hadapi Rumah Kreatif Anak Medan terhadap kreativitas komunitas generasi 

milenial dalam pelatihan komputerisasi bagi anak-anak pinggiran sungai, yaitu: 

faktor Sumber Daya Manusia (SDM), serta faktor kurang tersedianya fasilitas 

komputer, dimana Rumah Kreatif Anak Medan ini sangat membutuhkan donasi 

dari para donatur sehingga terpenuhinya fasilitas komputer yang memadai. 

Peneliti juga menemukan dampak dalam menciptakan kreativitas 

komunitas generasi milenial dalam pelatihan komputerisasi bagi anak-anak 

pinggiran sungai Sei Kera di Rumah Kreatif Anak Medan, yaitu dengan adanya 

program pemberdayaan pelatihan komputerisasi pada anak pinggiran sungai Sei 

Kera ini menjadikan mereka semakin memiliki ilmu tambahan serta keterampilan 

dalam melakukan pengoperasian komputer sehingga dapat mengurangi 

kegaptekan mereka terhadap problematika yang mereka hadapi, yaitu tidak dapat 

melanjutkan pendidikannya dikarenakan tidak dapat membayar uang sekolah 

ataupun dikarenakan kurang memadainya perekonomian keluarga. 
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